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RESUMEN

En el Perq, la educacién primaria tiene serias dificultades para alcanzar la equidad,
para conseguir que los estudiantes aprendan de calidad y para que maestro y
alumnos hagan buen uso de la tecnologia en clase. En ese contexto, la Pizarra
Digital Interactiva (PDI) es una herramienta novedosa que puede transformar viejas
maneras de ensefiar y aumentar el aprendizaje despide muy temprana edad. El
estudio se desarroll6 mediante el analisis de documentos y tuvo como propdsito
examinar investigaciones sobre el uso de la pizarra digital interactiva en la
educacion primaria del Perd, publicadas entre 2015 y 2025. Se revisaron 11
estudios, de los cuales el 55% corresponde a tesis de maestriay el 45% a pregrado,
con una predominancia de autoras mujeres. El 45% de las investigaciones analiza
la relacion entre la PDI y el aprendizaje en areas como matematicas, comunicacion,
comprension lectora e inglés; mientras que el 27% evalta su influencia en
competencias digitales y gestion pedagdgica. Un 18% describe el uso general de
herramientas digitales en el aula. En cuanto al sustento tedrico, los estudios se
apoyan principalmente en el aprendizaje significativo de Ausubel, el enfoque
constructivista y el aprendizaje por descubrimiento. Metodol6gicamente, predomina
el enfoque cuantitativo (91%), con disefios correlacionales, preexperimentales y
cuasiexperimentales. Solo cuatro investigaciones presentan propuestas de
aplicacién, centradas en estrategias interactivas, trabajo colaborativo y uso de
software educativo. Los hallazgos indican que la pizarra digital interactiva favorece
el rendimiento académico, fortalece las competencias digitales y mejora la

comprension lectora y la motivacion.

Palabras clave: Pizarra digital interactiva, competencias digitales, aprendizaje

significativo, educacion primaria



ABSTRACT

In Peru, primary education has serious difficulties in achieving equity, in ensuring
that students learn in quality and in ensuring that teachers and students make good
use of technology in class. In this context, the Interactive Whiteboard (IDB) is a
novel tool that can transform old ways of teaching and increase learning at a very
early age. The study was developed through the analysis of documents and aimed
to examine research on the use of interactive whiteboards in primary education in
Peru, published between 2015 and 2025. 11 studies were reviewed, of which 55%
correspond to master's theses and 45% to undergraduate theses, with a
predominance of female authors. 45% of the research analyzes the relationship
between PDI and learning in areas such as mathematics, communication, reading
comprehension and English; while 27% evaluate their influence on digital skills and
pedagogical management. 18% describe the general use of digital tools in the
classroom. As for the theoretical support, the studies are mainly based on Ausubel's
significant learning, the constructivist approach and learning by discovery.
Methodologically, the quantitative approach predominates (91%), with correlational,
pre-experimental and quasi-experimental designs. Only four studies present
application proposals, focused on interactive strategies, collaborative work and use
of educational software. The findings indicate that the interactive whiteboard favors
academic performance, strengthens digital competencies, and improves reading

comprehension and motivation.

Keywords: Interactive whiteboard, digital skills, meaningful learning, primary

education
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l. INTRODUCCION

La pizarra digital interactiva (PDI) en las aulas de primaria supone una herramienta
pedagogica muy enriquecedora y de gran utilidad para el proceso de ensefanza-
aprendizaje. La participacion e involucramiento en el aula hacen una diferencia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, convirtiéndolo en un proceso interactivo,
enriquecedor y muy estimulante para los alumnos. Esto sin duda alguna llama la
atencion de los alumnos y hace que entiendan mejor, ya que se utilizan diversos
materiales visuales, auditivos y tecnoldgicos de punta. Por otro lado, el manipular
frecuentemente estas nuevas aplicaciones desarrolla habilidades tecnoldgicas

superiores, tan necesarias para la formacion de los jovenes de hoy.

Durante estos ultimos diez afios, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016)
ha promovido la incorporacion de tecnologias digitales en las instituciones
educativas para favorecer la participacion activa de los estudiantes y generar
ambientes de aprendizaje mas inclusivos y enriquecedores en términos educativos.
En este contexto educativo, varios documentos oficiales indican que las actuales
pizarras digitales interactivas crean entornos visuales atractivos y dinamicos que
apoyan la participaciéon colaborativa de los estudiantes y enriquecen el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

A nivel nacional, diversos estudios coinciden en resaltar el potencial de la
pizarra digital interactiva (PDI) como herramienta pedagdgica en el aula. Mejia &
Montafiez (2018) sefalan que la comprension lectora cumple un rol fundamental
en la educacion, en tanto favorece el interés de los estudiantes y mejora la
comunicacién con los docentes, generando un espacio donde es posible compartir

saberes y aprender de manera conjunta.

De manera similar, Castillo et al. (2017) reportan experiencias en
instituciones educativas publicas donde el uso de la PDI se ha constituido en un
recurso con alto potencial para desarrollar y fortalecer las habilidades
comunicativas de los estudiantes. La incorporacion de esta herramienta facilita que
los alumnos expresen sus ideas, participen activamente en las actividades

propuestas y contribuyan a la construccion de un ambiente inclusivo y participativo
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dentro del aula.

Ademas, como indica Garcia (2021), el uso de la pizarra digital interactiva
(PDI) con formacion del profesorado refuerza las estrategias didacticas y las
competencias tecnoldgicas en la ensefianza de primaria. Los resultados de su
investigacion muestran que la PDI va mas alla de ser solo una herramienta de
presentacion. Se convierte en un mediador educativo que ayuda a que los

estudiantes participen mas, sean autbnomos y aprendan de manera activa.

En Perq, se percibe la escaza utilizacion de la tecnologia, la formacion de
los profesores y la inclusion de herramientas digitales en el plan de estudios. Sin
embargo, las investigaciones revisadas muestran que, cuando se usa la PDI de
manera planificada, mejora los procesos de ensefianza, aumenta la motivacion de
los estudiantes y ayuda a entender mejor las competencias. Estos resultados
muestran que es importante continuar investigando sus usos en la ensefianza,
definir las mejores estrategias y examinar los resultados en distintos entornos

escolares.

Preguntas problematicas

1. ¢Cbmo se ha desarrollado la produccién académica entre 2015 y 2025 respecto

al uso de la pizarra digital interactiva en la educacion primaria peruana?

2. ¢Qué objetivos generales orientan las investigaciones realizadas en el Peru
entre 2015 y 2025 sobre la incorporaciéon de la pizarra digital interactiva en la

ensefianza primaria?

3. ¢Cuales son las principales teorias, enfoques, modelos y autores que
fundamentan las investigaciones publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el

uso de la pizarra digital interactiva en la educacion primaria del Peru?

4. ¢Cuales son los aspectos metodolégicos mas destacados de las
investigaciones publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra

digital interactiva en la educacién primaria del Peru?



5. ¢Cuales son las caracteristicas de las propuestas pedagdgicas aplicadas en las
investigaciones publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra

digital interactiva en la educacién primaria del Peru?

6. ¢Cuales fueron las conclusiones a las que arribaron las investigaciones
publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva

en la educacion primaria del Peru?

7. ¢Qué hallazgos significativos se han identificado en las investigaciones
publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva

en la educacion primaria del Pera?
Objetivos

1. Recopilar y analizar los estudios realizados entre 2015 y 2025 sobre la

aplicacion de la pizarra digital interactiva en aulas de primaria en el Peru

2. Determinar los objetivos generales que orientaron las investigaciones (2015—

2025) sobre la pizarra digital interactiva en la educacion primaria peruana.

3. Enunciar las principales teorias, enfoques, métodos, modelos y autores mas
relevantes que fundamentan las investigaciones publicadas entre los afios
2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva en la educacién primaria

del Perd.

4. Analizar los aspectos metodologicos de las investigaciones publicadas entre los
afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva en la educacion

primaria del Peru.

5. Describir las estrategias metodolégicas aplicadas en las investigaciones
publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva

en la educacion primaria del Peru.

6. Analizar las conclusiones generales de las investigaciones publicadas entre los
afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva en la educacion

primaria del Pera.



7. Identificar los hallazgos relevantes derivados del andlisis de las investigaciones
publicadas entre los afios 2015-2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva

en la educacion primaria del Peru.



Il. METODOLOGIA

La presente investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo catalogado
como una revision documental, el cual permite abordar el tema de manera
comprensiva, identificar tendencias, asi como vacios teoricos y practicos, y aportar
una base orientadora para futuras investigaciones en el campo de la tecnologia
educativa. En coherencia con ello, el estudio asumié la modalidad de estado del
arte, entendida como una indagacion sistematica que recopila, analiza y valora
criticamente los aportes de diversas fuentes académicas. En el estudio, se
revisaron enfoques tedricos, métodos de investigacion y experiencias de uso
vinculadas a las pizarras digitales interactivas (PDI), con la finalidad de reconocer
los aportes mas significativos, las tendencias que se repiten en la literatura y las

areas en las que aun es posible innovar dentro de las practicas educativas del pais.

El proceso de recopilacion de datos se llevo a cabo mediante la consulta de
motores de busqueda (Google Académico), base de datos (ALICIA-CONCYTEC)
y plataformas digitales de libre disponibilidad, incluyendo los repositorios
institucionales de universidades peruanas. La busqueda se restringi6 a
investigaciones producidas entre 2015 y 2025, y se organiz6 utilizando un conjunto
de palabras clave orientadas al estudio de la PDI en educacion primaria, tales como
“pizarra digital interactiva”, “recursos digitales en el aula”, “estrategias didacticas

con PDI” y “tecnologia educativa en primaria”.

La muestra final estuvo compuesta por 11 investigaciones, organizadas
mediante una bitacora de andlisis que incluyd siete campos: informacion general
de los estudios, objetivos, teorias y autores de respaldo, aspectos metodoldgicos
(como enfoque, tipo, disefio, poblacion y muestra), estrategias empleadas,
conclusiones y referencias. Esta organizacion permitio dar un seguimiento claro al
proceso, fortalecer la validez de los resultados y asegurar la transparencia en la

consolidacién de la informacion.

Una vez organizada la informacion documental, se procedié a elaborar
tablas de sistematizacion, presentadas en el capitulo Ill. Cada tabla abord6 un
aspecto especifico: la primera registrd los datos generales de los estudios; la

segunda, los objetivos; la tercera, las teorias y autores de respaldo; la cuarta, los
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elementos metodolégicos; la quinta, las estrategias implementadas; y la sexta, las
conclusiones mas relevantes de cada investigacion. Estas tablas constituyen
instrumentos fundamentales para organizar la informacion, facilitar la comparacion

y consolidar la evidencia recopilada.

El presente estado del arte se enmarca en la linea de investigacion
“Evaluacion y aprendizaje”, propuesta por la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Publica “La Inmaculada”, al considerar que el uso de las pizarras
digitales interactivas (PDI) comprende un recurso que no solo transforma las
estrategias didacticas, sino que también redefine las formas de evidenciar y valorar
los logros de los estudiantes. Desde ese punto de vista la investigacion esta
orientado a difundir los avances sobre el uso de las PDI en la educacién primaria,
analizando como su incorporacion en el aula contribuye a generar experiencias de

aprendizaje mas activas, significativas y participativas.
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3.1. Estudios identificados y revisados

Tabla 1

Il. RESULTADOS

Relacion de investigaciones identificadas y analizadas sobre la pizarra digital interactiva en la educacion primaria de Peru
publicadas en el periodo 2015 - 2025

o
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la resolucién de problema
mateméaticos en los
estudiantes del quinto ciclo
de la IE Adelaida Mendoza
de Barrios de Moquegua
2016

Quispe Maquera
Frank Jesus

Maquera Beltran
Rosa Luz

Pert

Moquegua

Tesis

Maestria

Universidad
Catélica de Santa
Maria

GOOGLE
ACADEMICO

2018

2016

La Pizarra digital como
Recurso didactico para la
ensefianza del idioma inglés
en los estudiantes del quinto
grado de educacion
primaria del colegio San
Agustin - Pimentel 2016

Rodriguez
Gonzales Nora
Hivon

Pert

Lambayeque

Tesis

Maestria

Universidad César
Vallejo

ALICIA
CONCYTEC

10

2018

2016

Caracteristicas tedricas,
conocimiento y uso de la
pizarra digital interactiva
smart en los estudiantes del
quinto grado de educacion
primaria de la IE Rafael Diaz
Moquegua 2016

Manchego
Manchego Yeni
Victoria

Marca Catare
Delmira Isabel

Pert

Moquegua

Tesis

Licenciatura

Universidad
Catélica de Santa
Maria

GOOGLE
ACADEMICO
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11

2015

2014

La pizarra digital interactiva

en el nivel de comprension chahua

lectora en los alumnos de la canahua Genara
I. E. P. N° 71 003 del distrito  ggndra

de Juli - Puno, 2014

Perd
Puno

Juli

Tesis

Licenciatura

Universidad
Nacional Altiplano

GOOGLE
ACADEMICO
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DESCRIPCION DE LA TABLA 1

Segun los datos proporcionados de la tabla 1 se muestra un conjunto de 11
investigaciones identificadas y analizadas sobre el uso de la pizarra digital
interactiva (PDI) en el nivel de educacién primaria del Perd, publicadas en el
periodo 2015-2025. Entre los afios Esta recopilacion permite evidenciar la
evolucion del interés académico por la integracion de las tecnologias interactivas

en los procesos de ensefianza-aprendizaje,

Las publicaciones se concentran en el afio 2015 (1), seguidos de 2018 (4
estudios), 2019 (2 estudios), 2023 (1 estudios), 2024 (2 estudios) y el 2025 (1
estudios). En total se realizaron 11 estudio, de las cuales la mayoria elaborados
como tesis de maestria (6) y licenciatura (4), ademas de 1 estudio de doctorado, lo
gue hace evidencia del interés que este recurso tecnolégico ha generado en
diferentes niveles de formacién académica. Entre los afios 2016 y 2021 no se ha
encontrado fuentes de informacion que sigan la linea de esta investigacion sobre
las PD. Se identificaron 16 autores vinculados a los estudios, de los cuales 14 son
mujeres y 2 varones. Predomina la autoria individual con 7 estudios, seguida de 3
trabajos desarrollados por dos autores y solo 1 estudio elaborado por tres

investigadores.

Los estudios analizados tienen procedencias de diversas universidades del
pais. Se identificaron 3 investigaciones de la Universidad César Vallejo, del mismo
modo se hallaron 3 estudios en la Universidad Catdlica de Santa Maria, 2
investigaciones en la Universidad Nacional de San Agustin, 1 en la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan, 1 de la Universidad Nacional del Altiplano v,

finalmente,1 estudio en la Universidad Catdélica Sedes Sapientiae.

Asimismo, en cuanto a la distribucion geografica, las investigaciones se
desarrollaron en distintas regiones del Peru. Se identificaron 3 estudios en Lima, 4
investigaciones en Moquegua, 1 en Arequipa, 1 en Lambayeque, 1 en Huanuco y
finalmente, 1 estudio en Puno, lo que evidencia una producciéon mayor en la region
costera del Peru, del mismo modo se encuentra un interés marcado por incorporar
este recurso tecnolégico en los procesos de ensefianza en diversos contextos

educativos del Peru.
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Asimismo, los trabajos fueron localizados en motores de busqueda como
GOOGLE ACADEMICO donde se hallaron 6 estudios, bases de datos como ALICIA
CONCYTEC 5 estudios y plataforma digitales de acceso libre lo que garantiza su
accesibilidad y difusién cientifica disponibles para futuras consultas y continien
alimentando la reflexién sobre cémo la tecnologia transforma la educacion primaria
en el pais, este aspecto refuerza la importancia de las plataformas digitales en el
conocimiento educativo y la promocion de la investigacién colaborativa a nivel

nacional.
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3.2.

Objetivos generales

Tabla 2

Presentacion de los objetivos generales de los estudios analizados considerando el afio de publicacién, titulo, pais y autores.

z
e
a8 ) PAIS
N° (O TITULO OBJETIVO GENERAL
I<ZE - AUTORES
o
>
a
Las herramientas digitales en el
proceso de ensefianza aprendizaje Comprender cdmo se vienen dando el uso de las herramientas digitales Perd
en tiempos de Pandemia del COVID- €N el proceso de ensefianza- aprendizaje en tiempos de pandemia del ]
1 2025 19 en estudiantes de 3er grado de COVID-19 en los estudiantes del tercer grado de primaria de la I.LE Fey  Alarcon Romero
primaria de la Institucion Educativa Alegria N°1, SMP- 2022 Mayra
Fe y Alegria N° 1, SMP, 2022
Pizarra digital Interactiva:  pemostrar el indice de influencia del uso de la Pizarra Digital Interactiva Perti
Herramienta basica para el desarrollo  (ppyy en el desarrollo de competencias digitales, en estudiantes de la
2 2024 de competencias digitales en |nqiitycion Educativa N°32925 “René Eusebia Guardian Ramirez”, Brandan Cabia
estudiantes de nivel primario Amarilis A marilis— Huanuco. 2022. Leydi Vanesa
2024
Peru
Uso de la pizarra interactiva y €l peterminar la relacion entre uso de la pizarra interactiva y el aprendizaje  Romero Arteaga
3 2024 aprendizaje  del area  de  g| 4rea de comunicacion en nifios del nivel primaria del distrito de Comas  Gapriela Reyna

comunicaciéon en nifios del nivel

primaria, Comas, 2022

en el afio 2022

Santiago Ramirez
Luz Maria 2022
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Influencia de pizarras interactivas en
el aprendizaje significativo en

Conocer el impacto de las pizarras interactivas en el aprendizaje

Pert

2023 estudiantes del nivel primario de una ;L?\?;Zc;atgom:ezg)zs;stud|antes de primaria de una instituciéon educativa Paredgs Lopez
IE privada, Lima 2023 ' ’ Cely Licette
Identificar el nivel de relacién que existe entre la utilizacién de la Pizarra Peru
Uso de Las Pizarras Digitales pjgital Interactiva, con el nivel de comprensién lectora de los estudiantes
Interactivas y Software Educativo  ye| sequndo grado del nivel primario de la I.E. Américo Garibaldi Ghersi Blas Roque
Edilim y su relacion con el nivel de 5415 Veronica Milagros
2019 comprension  lectora  de  10S |gentificar el nivel de relacién que existe entre el uso del software Cabana Macedo
estudiantes de segundo grado del  gqycativo Edilim, con el nivel de comprensién lectora de los estudiantes ~Maria Sabina
Nivel Primario I.E. Américo Garibaldi  ye| sequndo grado del nivel primario de la I.E. Américo Garibaldi Ghersi - -
Ghersi ll0-2018 2018 Cutipa Medina
' Maritza Monica
Pizarra digital interactiva y la gestion
pedagdgica del area de matematica Deterfminar corpo la utili%acic')n de la Pi%arra Digital Interactiva mejora la Per(
2019 en los alumnos del 6to grado de la I..E gestion pedagoglcaodel area de Matematica en los est_ud|ant§s del sexto .
40695 escuela concertada solaris 9drado de la I.E. N°40695 Escuela Concertada Solaris Mariano Melgar ~ Flores Sosa Cynthia
Mariano Melgar Provincia de Provincia de Arequipa. Julia
Arequipa
Influencia del uso de la pizarra digital
interactiva en la competencia _ - . . - Per(
o018 matematica de los estqdiantgs dgl Determinar la rela,c!on entre uso de PDI y actitud hacia resolucion de _
cuarto grado de educacién primaria Problemas matematicos. Soto Villegas
de la IEP Luis E. Pinto Sotomayor de Ronnmel Saul
Moquegua
Uso de la pizarra digital interactiva y Peru
la actitud sobre la resolucion de Determinar la relacion que existe entre el uso de la pizarra digital _
problema  matematicos en los interactiva y la actitud sobre la resolucion de problemas matematicos en Quispe Maquera
2018 Frank Jesus

estudiantes del quinto ciclo de la IE
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua 2016

los estudiantes del V ciclo de la |I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, 2016.

Maquera Beltran
Rosa Luz
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La Pizarra digital como Recurso
didactico para la ensefanza del
idioma inglés en los estudiantes del

Conocer la relacion entre las pizarras digitales interactivas como recurso

Perd

9 2018 _ - -> U= didactico en la ensefianza del idioma inglés en los estudiantes del quinto Rodriquez Gonzales
quinto grgdo de educacion primaria — grado de educacion primaria del Colegio San Agustin de Pimentel 2016 N gH .
del colegio San Agustin - Pimentel ora Hivon
2016
Caracteristicas tedricas, Perd
conocimiento y uso de la pizarra ldentificar las caracteristicas tedricas de las PDI, Determinar el \Manchego

L 201 digital interactiva smart en los conocimiento de la pizarra digital interactiva Smart y Determinar como es  Manchego Yeni

0 018 estudiantes del quinto grado de €l uso de la pizarra digital interactiva Smart en los estudiantes del quinto  vjctoria

i6 imari rado de educacion primaria
eDQUc?\;l:|on pnmazr:)alge la IE Rafael 9 p Marca Catare
'az Moquegua Delmira Isabel

La pizarra digital interactivaen elnivel - peterminar la influencia del uso de la pizarra digital interactiva en el nivel Perd

11 2015 de comprension lectora en 10S  4e comprension lectora en los alumnos del 3er grado de la I. E. P. N° 71 Chahua Canahua

alumnos de la |. E. P. N° 71 003 del
distrito de Juli - Puno, 2014

003 distrito de Juli.

Genara Sandra
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DESCRIPCION DE LA TABLA 2

La Tabla 2 presenta los objetivos generales de las 11 investigaciones analizadas
sobre el uso de la Pizarra Digital Interactiva (PDI) en la educacién primaria del Peru.
Para una mejor comprension, los objetivos se han organizado en cuatro categorias,
segun la intencion principal de cada estudio, de este modo, la tabla no solo sintetiza
los propdsitos de cada estudio, sino que también facilita reconocer las tendencias que
predominan en la investigacion, en relacién con el empleo de la PDI como recurso

didactico y de evaluacion en el contexto de la educacion primaria peruana.

Objetivos orientados a comprender y describir el uso de herramientas o

recursos digitales

En el primer grupo se tiene 2 estudios elaborados por Alarcon (2025) y Manchego y
Marca (2018) los cuales se enfocan en describir, comprender o identificar cdmo se
utilizan las herramientas digitales o la Pizarra Digital Interactiva dentro del proceso
educativo. Estas investigaciones buscan ofrecer una vision general del uso
pedagdgico de estos recursos. Alarcéon (2025) comprende el uso de herramientas
digitales durante la pandemia en estudiantes de tercer grado, Manchego y Marca
(2018) identifican caracteristicas tedricas, niveles de conocimiento y uso de la PDI
Smart en estudiantes de quinto grado. Estos trabajos aportan una mirada detallada

sobre la forma en que las herramientas digitales se integran a las clases de primaria.

Objetivos centrados en evaluar la influencia, impacto o eficacia del uso de la
PDI

De las investigaciones del segundo grupo tenemos 3 estudios a Brandan (2024),
Flores (2019) y Chahua (2015) que tienen como finalidad evaluar la influencia o el
impacto del uso de la PDI en diferentes aspectos del aprendizaje. Brandan (2024)
busca demostrar la influencia del uso de la PDI en el desarrollo de competencias
digitales. Flores (2019) busca determinar cémo el uso de la PDI mejora la gestion
pedagdgica del area de Matematica en sexto grado, Chahua (2015) busca determinar
la influencia de la PDI en la comprension lectora de estudiantes de tercer grado. Estos

estudios destacan cémo la PDI puede mejorar aprendizajes especificos segun el area
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curricular y el nivel educativo.
Objetivos orientados a analizar larelacion entre el uso de la PDl y el aprendizaje

El tercer grupo se compone de 5 investigadores Romero y Santiago (2024), Blas et
al. (2019), Soto (2018), Quispe y Maquera (2018) y Rodriguez (2018), este grupo de
estudios indaga en la relacion entre la Pizarra Digital Interactiva y diferentes
dimensiones del aprendizaje estudiantil, como lectura, comunicacion o matematicas.
Romero y Santiago (2024) busca determinar la relacién entre uso de la PDI y el
aprendizaje del area de Comunicacion, Blas et al. (2019) buscan identificar la relacién
entre la PDI y el nivel de comprension lectora, Soto (2018) busca determinar la
relacion entre el uso de la PDI y la resolucion de problemas matematicos, Quispe y
Maquera (2018) buscan determinar la relacion entre uso de PDI y actitud hacia la
resolucién de problemas matematicos, Rodriguez (2018) busca conocer la relacion
entre la PDI y la ensefianza del idioma inglés. Estos estudios aportan evidencia de

que la PDI esta vinculada con mejoras en diversas areas del aprendizaje.

Objetivos que analizan la influencia de la PDI en el aprendizaje significativo

En los estudios de aprendizaje significativo, Paredes (2023) analiza como la pizarra
digital interactiva (PDI) favorece la construccion de conocimientos mas profundos. Su
investigacion muestra que el uso de esta herramienta influye en la construccion de
aprendizajes significativos, ya que manipula objetos como representaciones,
conceptos y proposiciones. Esta manera de evaluar puede llegar a medir mejor la

calidad y profundidad del aprendizaje que se logra al integrar la PDI en el aula.
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3.3. Teorias y Tedricos
Tabla 3
Teorias, modelos, enfoques y tedricos significativos que sustentan las investigaciones sobre la pizarra digital interactiva en la

educacién primaria de Peru publicadas en el periodo 2015 - 2025

TEORIAS / ENFOQUES

/ MODELOS AUTORES AUTORES QUE REFIEREN LAS TEORIAS / ENFOQUES / MODELOS
Teoria del Aprendizaje . ,
S David Ausubel Manchego & Marca (2018), Blas et al. (2019), Paredes (2023), Alarcén (2025),
Significativo
Teoria del Aprendizaje
P . ] Jerome Bruner Manchego & Marca (2018), Blas et al. (2019)
por Descubrimiento
Teoria del Desarrollo .
Jean Piaget Soto (2018), Alarcén (2022)

Cognitivo

Enfoque de la Josep Miquel Duart

Construccion del _ . Alarcon (2022), Brandan (2024)
conocimiento Antonio Bolivar

Método inductivo —

deductivo Francis Bacon Quispe & Maquera (2018), Flores (2019)

Métodos de
Comparacioén de Dunnet Chahua (2015)
Promedios

Teoria
Condicionamiento
operante /
Conductismo

Skinner Romero & Santiago (2024)




Teoria Conectivista

George Siemens

Rodriguez (2018)
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DESCRIPCION DE LA TABLA 3

En la Tabla 3 se presenta las teorias, modelos, enfoques y tedricos mas
importantes que apoyan la investigacion de implementacion y uso de la pizarra
digital interactiva (PDI) en la educacion basica del Pera en el periodo de 2015 al
2025, las teorias, modelos, enfoques hallados plantean una visién panoramica
sobre como los estudiantes adquieren nuevos conocimientos, del mismo modo,
este apartado tedrico representa el sustento de cada una de las investigaciones

encontradas.
La teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo sostiene que, para que el aprendizaje sea
trascendental, la nueva informacion debe tener relacion con los conocimientos
previos que posee el estudiante. En ese sentido, el estudiante no solo memoriza,
sino que afade lo que aprendi6 a lo que ya conoce, comprendiendo y mejorandola.
sefala que el aprendizaje se origina, cuando los conceptos recién se conectan con
ideas anteriores aprendidas, lo cual da sentido y favorece su retencion a largo

plazo.

Para Ausubel, lo central no es solo qué aprende la persona, sino como
aprende de manera efectiva, sostiene que el aprendizaje se fortalece cuando los
nuevos aprendizajes se conectan con los aprendizajes anteriores del estudiante;
es decir, para asimilar un contenido nuevo, resulta importante relacionarlo con
aguello que ya conoce y maneja. En esta linea, destaca también la importancia de
una adecuada organizacion de la informacion: cuando los conceptos basicos se
presentan de forma clara, estructurada y explicativa, el estudiante dispone de
mejores condiciones para comprender, asimilar y retener lo aprendido de manera

significativa.

Estudios recientes en Perd (Manchego & Marca, 2018; Blas et al. (2019);
Paredes (2023); Alarcén (2025)) han revelado hallazgos impactantes. Estos estudios
han llegado a demostrar que el uso de tecnologias digitales de vanguardia, como
las pizarras interactivas, es una estrategia eficaz para lograr la asimilacion y

asociacion de los nuevos conceptos con los conocimientos previos de las personas.
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Esto resulta en un proceso de aprendizaje mucho mas significativo, relevante y

duradero.
La teoria del aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner.

La teoria del aprendizaje por descubrimiento, propuesta por Jerome Bruner, indica
gue el estudiante se transforme en un constructor activo de su propio aprendizaje
a traveés de la exploracion, la experimentacion y la resolucion de problemas. En ese
sentido, el aprendizaje no se reduce a recibir informacién, sino que supone que el
alumno formule hipoétesis, tome decisiones, tenga en cuenta resultados y organice
sus ideas a partir de la experiencia, de este modo, y asi mejorar el desarrollo de
habilidades mentales como el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de

analisis.

Manchego & Marca (2018) sefialan que el uso de la pizarra digital interactiva
(PDI) en el aula toma importancia, ya que favorece que el estudiante sea autonomo
al debido que permite explorar, indagar y manipular de forma activa los recursos
educativos disponibles. Esta dinamica metodoldgica despierta el interés de los
estudiantes, promueve su participacion en la construccién del conocimiento y

facilita una creacion de aprendizajes mas fructiferos.
La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

Describe como los individuos, especialmente los nifios, aprenden y comprenden el
mundo a medida que se desarrollan. Piaget planteé que el desarrollo cognitivo se
da en etapas, cada una con caracteristicas particulares. Estas etapas son: Estadio
sensoriomotor (0-2 afios): Los bebés aprenden a través de sus sentidos y acciones.
Estadio preoperacional (2-7 afios): Los niflos comienzan a usar el lenguaje y a
pensar simbolicamente, pero adn no pueden realizar operaciones mentales.
Estadio de operaciones concretas (7-11 afios): Los nifios pueden pensar
l6gicamente sobre cosas concretas, pero todavia tienen dificultades con las
abstractas. Estadio de operaciones formales (12+ afios): Los adolescentes pueden
pensar abstractamente y formular hipétesis. Soto (2018) y Alarcén (2025) dicen que
la pizarra digital interactiva (PDI) ayuda a mejorar las habilidades matematicas y

digitales.
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Enfoque constructivista de Josep Miquel Duart y Antonio Bolivar

El constructivismo, abordado por Josep Miquel Duart y Antonio Bolivar, refuerza la
teoria de Ausubel al enfatizar la participacion de los estudiantes en ambientes
virtuales. En ese sentido, Alarcén (2025) muestra que el uso de instrumentos
tecnoldgicos apoya la creacion de aprendizajes autonomos y significativos incluso
en contextos virtuales como los vividos en la pandemia, donde la comunicacién a

través de la virtualidad fue un canal para dar continuidad a la educacion.
Filosofia del conocimiento de Francis Bacon

El método de conocimiento de Francis Bacon se basa en la observacion y la
experimentacion como medio para construir el conocimiento. En linea con este
planteamiento, Quispe & Maquera (2018) sefialan que desarrollar en los
estudiantes la capacidad de analizar la informacion, plantear hipétesis y sacar
conclusiones basadas en la experiencia practica fortalece el pensamiento critico y

la comprension reflexiva de la informacion.
Métodos de comparacion de medias de Dunnett.

En la investigacion de Chagua (2015) utiliza métodos estadisticos y medibles con
la finalidad de analizar de forma objetiva el efecto de la pizarra digital interactiva
(PDI) en la comprension lectora. Los resultados demuestran que la integracion de
los recursos tecnoldgicos en el aula representa un apoyo necesario para los
procesos de aprendizaje de los estudiantes, fortaleciendo la adquisicion de

contenidos nuevos y el desarrollo de habilidades lectoras.
Teoria Condicionamiento operante / Conductismo

La teoria del condicionamiento operante que fue desarrollada por Skinner, se
encuentra enmarcado bajo el enfoque conductista de la adquisicion del
conocimiento. Romero & Santiago (2024), sostienen que la conducta es modificable
a raiz de las consecuencias que la anteceden esto a través de felicitaciones o
castigos, algunos comportamientos de esta indole tienen tendencia a

incrementarse o en todo caso a disminuir, esto permite explicar como el individuo

27



aprende habitos, habilidades y respuestas en contextos educativos.
Teoria conectivista de George siemens

Finalmente, la teoria conectivista propuesta por George Siemens propone que el
aprendizaje se desarrolla mediante la interaccién con redes de informacion y
conexiones digitales interconectadas. Segun este enfoque, el conocimiento no se
limita Gnicamente al individuo, sino que construye y distribuye a través de entornos
tecnolégicos y contextos sociales. Rodriguez (2018) sefiala que el uso de las
pizarras digitales interactivas posibilita la union de una variedad de fuentes de
informacion, estimula el aprendizaje colaborativo, hace posible la actualizacion
constante de los conocimientos, saberes y el desarrollo de competencias digitales

en los estudiantes de educacion primaria.
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3.4.

Aspectos metodoldgicos

Tabla 4
Aspectos metodoldgicos de las investigaciones sobre la pizarra digital interactiva en la educacion primaria de Peru publicadas
en el periodo 2015 - 2025

No

TiTULOS

ENFOQUE

TIPO

DISENO

POBLACION MUESTRA

Las herramientas digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje en tiempos de
Pandemia del COVID-19 en estudiantes
de 3er grado de primaria de la Institucién
Educativa Fe y Alegria N° 1, SMP, 2022

Cualitativo

Basica

Fenomenoldgico-
hermenéutico

35 estudiantes y dos
35 estudiantes
docentes

Pizarra digital interactiva: Herramienta
basica para el desarrollo de competencias
digitales en estudiantes de nivel primario
Amarilis 2024

Cuantitativo

Aplicada

Pre-Experimental

215 estudiantes 63 estudiantes

Uso de la pizarra interactiva y el
aprendizaje del area de comunicacion en
nifios del nivel primaria, Comas, 2022

Cuantitativo

Basica

Correlacional

100 estudiantes entre 7 y

60,222 estudiantes o
10 afos

Influencia de pizarras interactivas en el
aprendizaje significativo en estudiantes
del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023

Cuantitativo

Basica

Correlacional

_ 88 estudiantes
114 estudiantes ]
varones y mujeres

Uso de la pizarra digital interactiva y
software Edilim y su relacion con el nivel
de comprension lectora de los estudiantes
del segundo grado del nivel primario IE
Américo Garibaldi Ghersi llo 2018

Cuantitativo

Basica

Correlacional

_ 30
90 estudiantes _
estudiantes
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Pizarra digital interactiva y la gestion
pedagdgica del &rea de matematica en
los alumnos del 6to grado de la |.LE 40695
escuela concertada solaris Mariano
Melgar Provincia de Arequipa

Cuantitativo

Aplicada

Pre- experimental

26 alumnos

26 alumno

Influencia del uso de la pizarra digital
interactiva en la competencia matematica
de los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de la IEP Luis E. Pinto
Sotomayor de Moquegua

Cuantitativo

Basica

Correlacional

50 estudiantes

50 estudiantes
28 mujeres

22 varones

Uso de la pizarra digital interactiva y la
actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del quinto
ciclo de la IE Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua 2016

Cuantitativo

Basica

Correlacional

135 estudiantes

100 estudiantes

La Pizarra digital como recurso didactico
para la ensefianza del idioma inglés en los
estudiantes del quinto grado de
educacion primaria del colegio San
Agustin - Pimentel 2016

Cuantitativo

Basica

Descriptiva

122 estudiantes

54 estudiantes

10

Caracteristicas teoricas, conocimiento y
uso de la pizarra digital interactiva Smart
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la IE Rafael Diaz
Moquegua 2016

Cuantitativo

Aplicada

Pre- experimental

60 estudiantes

60 estudiantes

11

La pizarra digital interactiva en el nivel de
comprension lectora en los alumnos de la
[. E. P. N° 71 003 del distrito de Juli -
Puno, 2014

Cuantitativo

Aplicada

Cuasiexperimental

476 estudiantes del 60 estudiantes del tercer

1° al 6° de primario

grado de Ed. Primario
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DESCRIPCION DE LA TABLA 4

Se presenta una revision de la literatura de las investigaciones realizadas en
Peru entre 2015 y 2025 sobre el uso de la pizarra digital interactiva (PDI) en la
educacién primaria. Este analisis permite reconocer los enfoques metodoldgicos,
los tipos y disefios de investigacion, las poblaciones y muestras utilizadas en los
estudios, dandonos una perspectiva de como se ha investigado esta tematica en

distintos contextos educativos del pais.
Enfoque del estudio

Se identificé un predominio del enfoque cuantitativo en las 11 investigaciones
analizadas, ya que 10 de las 11 investigaciones presentan este enfoque
(Brandan, 2024; Romero y Santiago, 2024; Paredes, 2023; Blas et al., 2019;
flores, 2019; Soto, 2018; Quispe y Maquera, 2018; Rodriguez, 2018; Manchego
y Marca, 2018; Chahua, 2015). Estos trabajos se orientan principalmente a medir
de manera objetiva los efectos del uso de la pizarra digital interactiva (PDI)b en
variables como la comprension lectora, el aprendizaje significativo y el desarrollo
de competencias matematicas y digitales. El empleo de técnicas estadisticas
permitio establecer relaciones consistentes entre la incorporacion de recursos

tecnoldgicos y la mejora del rendimiento académico de los estudiantes.

En contraste con la predominancia del enfoque cuantitativo, inicamente
el estudio de Alarcén (2025) adoptd una metodologia cualitativa, orientada a la
descripcion de experiencias pedagoégicas y a la interpretacion de las
percepciones de estudiantes y docentes durante el periodo de pandemia. Este
trabajo permitié analizar la pizarra digital interactiva (PDI) desde una mirada
interpretativa, resaltando su funcion en escenario de educacién a distancia y en

la promocion de aprendizajes significativos.
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Tipo de investigacion
Investigaciones basicas

Respecto al tipo de investigacion, siete estudios se identifican como de caracter
bésico, entre ellos los realizados por Alarcon (2025), Romero & Santiago (2024),
Paredes (2023), Blas et al. (2019), Soto (2018), Quispe & Maquera (2018),
Rodriguez (2018) y Estos trabajos se orientaron a describir, analizar y explicar la
relacion existente entre el uso de la pizarra digital interactiva (PDI) y el
aprendizaje escolar, sin intervenir de manera directa en los procesos educativos.
Su principal aporte radica en promocionar fundamentos teéricos que sirve como
referencia para futuras aplicaciones y en ampliar el conocimiento disponible

sobre esta tematica.
Investigaciones aplicadas.

En contraste con los estudios de caracter basico, cuatro investigaciones se
clasifican como aplicadas, entre ellas las de Brandan (2024), Flores (2019),
Manchego y Marca (2018) y Chahua (2015). Estos trabajos se distinguen por el
disefio e interpretacion de estrategias didacticas sustentadas en el uso de la
pizarra digital interactiva (PDI) orientadas a transformar la practica docente y a

potenciar el aprendizaje mediante procesos de experimentacion pedagogica.
Disefios de investigacion
Disefio Correlacional

En relacion con los disefios metodolégicos, el correlacional fue el mas frecuente,
presente en cinco investigaciones (Romero & Santiago, 2024; Paredes, 2023;
Blas et al., 2019; Soto, 2018; Quispe & Maguera, 2018). Estos estudios se
orientaron a examinar las asociaciones entre el uso de la pizarra digital
interactiva (PDI) y variables vinculadas al rendimiento académico y a la
motivacion estudiantil, aportando evidencias sobre como la tecnologia incide en

distintos aspectos del proceso de aprendizaje.
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Disefio pre- experimental

Se identificd que tres investigaciones emplearon un disefio preexperimental.
Estos estudios (Brandan, 2024; Flores, 2019; Manchego & Marca, 2018)
aplicaron una intervencion con el uso de la pizarra digital interactiva y evaluaron
los resultados en un solo grupo de estudiantes, comparando el rendimiento antes
y después de la aplicacion. Este tipo de disefio permitio observar los cambios

obtenidos, aunque sin un grupo de control para contrastar los resultados.
Disefio cuasiexperimental

Por otro lado, solo el estudio de Chahua (2015) utiliz6 un disefio
cuasiexperimental. En este caso, se trabajé con dos grupos uno donde se llevo
a cabo la intervencion y otro grupo que fue tomado como control o comparacion,
pero sin asignacion aleatoria. Este disefio brind6 un analisis méas sélido sobre el
efecto del uso de la pizarra digital en los aprendizajes, ya que permitié contrastar
los resultados entre el grupo experimental y el grupo de control.

Disefio Descriptivo

Rodriguez (2018) utiliz6 un disefio descriptivo, destinado a caracterizar las
percepciones y conocimientos sobre el uso de esta herramienta. Dicho disefio se
caracteriza por describir las caracteristicas de una poblacion de estudio
determinada, una problematica en concreto o una situacién o fendmeno, en dicho
disefio el investigador no manipula las variables tampoco interviene en la propia
realidad. Asimismo, este disefio emplea una descripcion sistematica que servira

como base para futuras investigaciones.

Disefio fenomenoldgico-hermenéutico

Por su parte, Alarcon (2025) desarrollo un disefio fenomenolégico-hermenéutico,
esta orientado y es propio del enfoque cualitativo, con el propdsito de interpretar
las vivencias educativas en torno a la incorporacion de recursos digitales durante
la pandemia. Este disefio esta direccionado a comprender en esencia las

experiencias vividas, en el cual se combina con la descripcion de lo observado
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con la interpretacion propia del investigador, es decir, implica un dialogo profundo
entre el investigador y el fendmeno estudiado.

Poblacién y muestra

Las investigaciones revisadas trabajaron con poblaciones que oscilaron entre 26
y 476 estudiantes, pertenecientes a instituciones publicas y privadas del nivel
primario. Las muestras estuvieron conformadas por grupos entre 26 y 100
participantes, seleccionados segun el objetivo de cada estudio. Algunas
investigaciones incluyeron ademas a docentes como participantes
complementarios, lo que permitio integrar la percepcion pedagogica al analisis

de los resultados.

En general, los estudios evidencian que el uso de la pizarra digital
interactiva ha sido investigado principalmente en los grados intermedios y
superiores del nivel primario, con una clara tendencia a evaluar su influencia en
la comprensién lectora, el aprendizaje significativo y las competencias
matematicas. Esto demuestra que la PDI se ha consolidado como un recurso

pedagdgico innovador y de amplio potencial en la educacion basica peruana.

34



3.5. Estrategias Aplicadas
Tabla 5

Estrategias y caracteristicas de su aplicacion

AUTOR NOMBRE DE LA
N° TITULO ANO PROPUESTA /
PAIS ESTRATEGIA

CARACTERISTICA DE LA ESTRATEGIAS

Pizarra digital interactiva: grandan Cabia

. - Programa de
Herramienta bésica para el Leydi Vanes

integracion progresiva

1 desarrollo de competencias
. . 2024 de la PDI en
digitales en estudiantes de - .
. o . actividades curriculares
nivel primario Amarilis 2024 Per(

La propuesta formativa planteada buscé desarrollar las
competencias digitales de estudiantes de educacién primaria
mediante la realizacién de cuatro actividades planificadas y
estructuradas de 45 minutos cada una, en un grupo experimental
seleccionado para tal propésito. Las actividades planificadas se
estructuraron en tres momentos: inicio, desarrollo y cierre de la
actividad. La herramienta principal que se utilizé en el desarrollo del
proyecto educativo fue la pizarra digital interactiva (PDI), con la que
se consiguié mayor interaccion y participacion de los alumnos en las
clases. Todas las sesiones planificadas contaron con diferentes
actividades para animar a los participantes, desde historias reflexivas
hasta dindmicas grupales y retos para solucionar problemas
tecnoldgicos. Se midié el progreso de los participantes a través de
una escala de actitudes y pruebas diagnésticas completas al
principio y al final del estudio. Esto permiti6 reconocer posibles
dificultades, dirigir mejor el apoyo pedagdgico y medir con precision
el progreso escolar. Los datos recogidos y analizados hasta el
momento muestran que la participacién en el Programa de Desarrollo
de la Informatica favorece la adquisicién y mejora de habilidades
digitales basicas para desenvolverse en la sociedad actual.
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Pizarra digital interactiva y
la gestiobn pedagogica del
area de matematica en los
alumnos del 6to grado de la
I.LE 40695 escuela
concertada solaris Mariano
Melgar Provincia de
Arequipa

Flores Sosa
Cynthia Julia

2019

Pert

Sesiones didacticas
mediadas por la PDI
para ensefianza de
matematicas

Propuesta de estrategia educativa que busco mejorar el aprendizaje
de las matematicas utilizando la pizarra digital interactiva (PDI). Para
evaluar su impacto, se llevé a cabo una investigacion con un disefio
experimental. Se usaron un pretest y un postest para medir de forma
objetiva los progresos del grupo experimental. La poblacién y la
muestra consistieron en 26 estudiantes de sexto grado de primaria.
Para hacer la propuesta se usaron dos estrategias principales que
se basaron en software educativo interactivo. Geogebra: para
mejorar la geometria visual y experimental, los estudiantes pueden
crear, cambiar y reconocer formas geométricas de forma interactiva.
Matbit: para practicar el calculo numérico, resolviendo operaciones
de manera interactiva en linea. Estrategias creadas en un taller
educativo sobre la pizarra digital interactiva, donde se explora, se
manipula y se aprende. Los resultados mostraron una diferencia
importante entre el pretest y el postest, lo que indica que la pizarra
digital y los programas mejoraron el rendimiento en comprension y
resolucién de problemas matematicos.

Caracteristicas  teoricas,
conocimiento y uso de la
pizarra digital interactiva
smart en los estudiantes
del quinto grado de
educacion primaria de la IE
Rafael Diaz Moquegua
2016

Manchego
Manchego Yeni
Victoria

Marca Catare
Delmira Isabel

2018

Peru

Modelo de
familiarizacion y
proyectos de aplicacion
con PDI

El estudio de investigacion tuvo como objetivo identificar el nivel de
conocimiento y uso de la Pizarra Digital Interactiva (PDI) en
estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Rafael Diaz. La
investigacion trabajé con una poblacién y muestra de 60 estudiantes,
quienes participaron en actividades disefladas para evaluar su
dominio del equipo y su integracién en el aprendizaje. Las estrategias
aplicadas se centraron en el uso pedagogico de la PDI, empleando
recursos como videos educativos, exposiciones en diapositivas,
juegos interactivos y actividades de manipulacion digital (calibracion,
busqueda de informacion y uso de software educativo). Los
resultados muestran que la mayoria de los estudiantes emplea la PDI
de forma frecuente y que esta herramienta mejora la comprension,
la motivacion, la participacion y el trabajo colaborativo.
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La pizarra digital interactiva
en el nivel de comprension
lectora en los alumnos de la
I. E. P. N°71 003 del distrito
de Juli - Puno, 2014

Chahua Canahua
Genara Sandra

2015

Pert

Talleres multimedia de
comprension lectora
apoyados en PDI

La estrategia tuvo como objetivo general determinar la influencia del
uso de la pizarra digital interactiva (PDI) en el nivel de comprensién
lectora de los estudiantes del tercer grado de primaria La poblacion
estuvo conformada por 120 estudiantes, de los cuales se selecciond
una muestra de 60, distribuida en 30 estudiantes del grupo
experimental y 30 del grupo de control. Las estrategias aplicadas
estuvieron organizadas en cuatro médulos didacticos, desarrollados
en sesiones donde se utilizaron actividades con la PDI tales como:
lectura de iméagenes digitales, animaciones, juegos interactivos,
organizacion de informacion en pantalla, elaboracién de cuentos,
lectura guiada, actividades de vocabulario, ejercicios de inferencia y
creacion de textos apoyados en recursos multimedia. Estas
estrategias promovieron la motivacién, la participacién y la
comprensién a partir del uso de materiales visuales y dinamicos. Los
resultados mostraron que el uso de la PDI tuvo un impacto positivo y
significativo en la comprension lectora del grupo experimental,
destacandose mejoras en la literalidad, en la capacidad de realizar
inferencias y en los criterios interpretativos en comparacién con el
grupo de control.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 5

En la Tabla 5 se resumen las principales estrategias encontradas en las
investigaciones analizadas sobre el uso de la pizarra digital interactiva (PDI) en la
educacién primaria en Perd. Aunque cada estudio presenta diferentes propuestas
metodoldgicas, todos comparten un objetivo comun: fortalecer las competencias
digitales y fomentar aprendizajes significativos a través de la integracion de

recursos tecnoldgicos en el aula.

En el primer estudio, Brandan (2024) propone un programa para la
integracion progresiva de la PDI, a través de cuatro actividades estructuradas en
sesiones de 45 minutos. Estrategia caracterizada por contener actividades
motivadoras, cuentos reflexivos, trabajo cooperativo y solucion de problemas
apoyados en la tecnologia, los cuales fueron medidos por medio de pre y post

pruebas.

En el estudio de Flores (2019), la integracién de la pizarra digital interactiva
(PDI) se enfoco en el area de matematicas, a través de sesiones didacticas
apoyadas en software interactivo, dirigido a 26 estudiantes del sexto de primaria
Esta propuesta al integrar estrategias basadas en sofware como Geogebra y Matbil
tuvo como objetivo dinamizar la ensefianza y lograr que los estudiantes participaran
en la construccion de aprendizajes matematicos, dicha estrategia presento una

mejora significativa en la construccion de nuevos conocimientos.

La investigacion de Manchego y Marca (2018) propone un modelo de
familiarizacién y proyectos de aplicacion con la PDI para 60 alumnos de quinto
grado. Las estrategias de uso comprenden videos explicativos, presentaciones en
diapositivas, juegos interactivos y manipulaciones digitales. Estas acciones
posibilitaron promover el uso auténomo de la PDI, motivar y mejorar la comprension

a través de un enfoque activo e integrador.
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Finalmente, Chahua (2015) desarrolla talleres multimedia de comprension
lectora, organizados en cuatro modulos didacticos aplicados en un disefio
experimental con 60 estudiantes. Las estrategias abarcan lectura de imagenes,
animaciones, juegos interactivos, actividades de vocabulario, inferencias y creacién
de textos con apoyo multimedia. Los resultados evidencian mejoras significativas

en la comprension lectora, especialmente en los niveles literal e inferencial.
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3.6.
Tabla 6

Conclusiones de las investigaciones

Conclusiones de las investigaciones

i AUTORES
NG TITULO DE LAS CONCLUSION

INVESTIGACIONES

ANO DE ESTUDIO

Las herramientas digitales en el
proceso de ensefianza aprendizaje
en tiempos de Pandemia del
COVID-19 en estudiantes de 3er
grado de primaria de la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 1, SMP,
2022

Alarcon Romero
Mayra
2025

Las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje se ha
implementado de manera responsable y oportuna, cumpliendo con los
lineamientos establecidos por las entidades administrativas y los gestores
educativos. De este modo, tanto docentes como estudiantes lograron dar
continuidad al proceso educativo en un entorno virtual mediante la implementacion
de diversos recursos tecnoldgicos. Estos recursos tuvieron como finalidad
mantener la dindmica de las sesiones virtuales, permitiendo la interaccién y el
fortalecimiento de las competencias en tecnologias de la informacion de los
participantes educativos a través del uso de diferentes dispositivos y plataformas
digitales.

Pizarra digital interactiva:
Herramienta béasica para el
desarrollo de competencias
digitales en estudiantes de nivel
primario Amarilis 2024

Brandan Cabia Leydi
Vanesa

2024

Los resultados del trabajo de campo, en términos generales, se demostraron que
segun la técnica de la PRUEBA que un 79,02%, de estudiantes Si mejoraron
significativamente el desarrollo de competencias digitales después que se aplicé
adecuadamente el uso de la Pizarra Digital Interactiva y ademas que, de acuerdo
a la DISPRUEBA el 20,98%, mejoraron en su uso solo relativamente.

Uso de la pizarra interactiva y el
aprendizaje del area de
comunicacion en nifios del nivel
primaria, Comas, 2022

Romero Arteaga
Gabriela Reyna
Santiago Ramirez Luz
Maria

2024

En razén del objetivo general, se ha reportado relacién significativa entre el uso de
la pizarra interactiva y el aprendizaje del area de comunicacion en nifios del nivel
primaria del distrito de Comas, esta relacion es del tipo positiva directa, de
moderada intensidad. En ese sentido, a partir de los resultados ya previamente
descritos se encuentra que el uso de la pizarra digital interactiva si puede servir
como parte de la formulacion de estrategias amparadas en la implementacion de
mejoras digitales en el medio educativo, aunque ello no llegue a incidir
directamente en el aprendizaje del area de comunicacién de los estudiantes,
tomando en consideracién el hecho de que las mencionadas reformas se han
producido de forma progresiva sin necesariamente haber estado acompafadas de
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estrategias adaptacién del contenido educativo al contexto en el que se desarrollan
las actividades educativas.

Influencia de pizarras interactivas
en el aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel primario de
una IE privada, Lima 2023

Paredes Lopez Cely
Licette

2023

Las pizarras interactivas tienen relacion directa, media y significativa con el
Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucién
educativa privada, Lima, 2023 (R cuadrado = 0.120 y Sig. bilateral = 0.010), es
decir, el uso de las pizarras interactivas en el aula tiene influencia en el aprendizaje
significativo de los estudiantes.

Uso de la pizarra digital interactiva y
software edilim y su relacién con el
nivel de comprension lectora de los
estudiantes del segundo grado del
nivel primario IE Americo Garibaldi
Ghersi llo 2018

Blas Roque Veronica
Milagros

Cabana Macedo
Maria Sabina

Cutipa Medina
Maritza Monica

2019

Existe relacion significativa entre la utilizacion de las Pizarras Digitales Interactivas
y el nivel de comprension lectora de los estudiantes del segundo grado de la I.E.
Américo Garibaldi Ghersi 2018, con un valor de 0.943, siendo esta una correlacion
alta de acuerdo al coeficiente de correlacion de Rho de Spearman.

Pizarra digital interactiva y Ila
gestion pedagdgica del area de
matematica en los alumnos del 6to
grado de la I.LE 40695 escuela
concertada solaris Mariano Melgar
Provincia de Arequipa

Flores Sosa Cynthia
Julia

2019

El uso de la pizarra digital Interactiva ha mejorado la gestién pedagdgica del area
de Matematica en los alumnos del sexto grado de la I.LE. N°40695 Escuela
Concertada Solaris Mariano Melgar Provincia de Arequipa, ya que los valores
encontrados manifiestan que existe una diferencia entre el pre test y el post test
ya que el valor de t=12.963 es mayor al parametro limite mostrando la evaluacion
entre la prueba pre test y el post test, asi mismo se logra apreciar que en el pre
test se prestan un nivel regular con el 38.5%y en el post test se ha incrementado
el nivel bueno a 88.5% respectivamente

Influencia+G10:G15 del uso de la
pizarra digital interactiva en la
competencia matematica de los
estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de la IEP Luis E.
Pinto Sotomayor de Moquegua

Soto Villegas
Ronnmel Saul

2018

El Uso de la Pizarra Digital Interactiva mejora la competencia matematica de los
estudiantes evidenciando con la reduccion de la categoria bajo, desde el 56% al
2% y un considerable aumento de 0% al 54% en la categoria medio alto, verificado
con la prueba estadistica t-Student que dio como resultado -18,175 y un p-valor de
0%, por debajo del nivel de significancia que recomiendan los estadisticos para
estudios sociales del 5%, con lo que se demuestra que las actividades de
aprendizaje con una pizarra digital interactiva contribuye significativamente en
mejorar la competencia matemética de los estudiantes del 4to grado de educacion
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primaria

Uso de la pizarra digital interactiva y
la actitud sobre la resolucion de
problema matematicos en los
estudiantes del quinto ciclo de la IE
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua 2016

Quispe Maquera
Frank Jesus
Maquera Beltran
Rosa Luz

2018

En cuanto a las caracteristicas de la PDI podemos concluir que nuestros autores
presentan similitud indicando que las PDI son un sistema tecnoldgico con similares
elementos como son: Un ordenador multimedia, una conexién del ordenador, un
video proyector, una pizarra digital interactiva y un Software. Asi mismo los
beneficios que nos brinda, motivar, interactuar, despertar el interés, retroalimentar
el aprendizaje y otros favorece la labor educativa tanto el estudiante como al
docente, incluyendo estudiantes con ritmos de aprendizajes diferentes y con
alguna discapacidad.

La Pizarra digital como Recurso
didactico para la ensefianza del
idioma inglés en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria
del colegio San Agustin - Pimentel
2016

Rodriguez Gonzales
Nora Hivon

2018

Se determiné el nivel motivacional de las actividades interactivas que se produce
tanto en docentes como estudiantes el trabajar con este recurso digital, para
determinar ello, el estudio arrojo que asi como profesores los estudiantes
también se sienten motivados trabajar en ellas diferentes actividades, no solo
trabaja de manera visual sino también de manera auditiva lo cual capta la atencion
e invita a participar, por otro lado el docente tiene una amplia gama de
herramientas, programas o actividades para trabajar en ella.

10

Caracteristicas tedricas,
conocimiento y uso de la pizarra
digital interactiva smart en los
estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la IE Rafael
Diaz Moquegua 2016

Manchego Manchego
Yeni Victoria

Marca Catare Delmira
Isabel

2018

En cuanto a las caracteristicas de la PDI podemos concluir que nuestros autores
presentan similitud indicando que las PDI son un sistema tecnolégico con similares
elementos como son: Un ordenador multimedia, una conexién del ordenador, un
video proyector, una pizarra digital interactiva y un Software. Asi mismo los
beneficios que nos brinda, motivar, interactuar, despertar el interés, retroalimentar
el aprendizaje y otros favorece la labor educativa tanto el estudiante como al
docente, incluyendo estudiantes con ritmos de aprendizaje diferentes y con alguna
discapacidad.
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11

La pizarra digital interactiva en el chanhua Canahua
nivel de comprension lectora en 10S Ganara Sandra
alumnos de la I. E. P. N° 71 003 del

distrito de Juli - Puno, 2014 2015

La utilizacion de la pizarra digital interactiva influyé significativamente en el nivel
de comprensién lectora en los alumnos del 3er grado de la I. E. P. N° 71 003
“Daniel Espezua Velasco”, Centenario 891 del distrito de Juli — Puno. Se determiné
que, con el uso de la pizarra digital interactiva con relacién a la comprension
lectora, se obtuvo diferencia significativa entre el grupo control y el grupo
experimental a un nivel de confianza del 95% en donde el grupo experimental
obtuvo una nota promedio de 15.83 (con el uso de la pizarra digital interactiva) y
el grupo control tenia una nota promedio de 13.98 (sin el uso de la pizarra digital
interactiva)
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DESCRIPCION DE LA TABLA 6

En la Tabla 6 se presentan las conclusiones mas relevantes de 11
investigaciones realizadas en el Peru entre los afios 2015 y 2025, que analizan
el impacto del uso de la pizarra digital interactiva (PDI) y otras herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion primaria.
Estas investigaciones evidencian resultados significativos en el desarrollo de
competencias digitales, la comprension lectora, la motivacion y el aprendizaje
significativo de los estudiantes.

Conclusiones de los estudios enfocados en comprender y describir el uso

de herramientas digitales.

Se identificaron 2 de los estudios orientados a analizar, comprender e identificar
el uso de herramientas digitales (Alarcon, 2025; Manchego y Marca 2018)
sefialan que la incorporacion de dispositivos digitales como PDI permitié
describir como estos dispositivos asegurar la continuidad educativa y mejorar el
dominio tecnoldgico de los estudiantes. En estos trabajos se reportan mejoras
significativas sobre las practicas docentes, asi como las destrezas tecnoldgicas
que los estudiantes desarrollaron a partir de su implementacion, favoreciendo la

interaccion y participacion en clases dentro del proceso educativo.

Conclusiones de los estudios centrados en evaluar lainfluencia, impacto o

eficacia del uso de la PDI

Asimismo, 3 investigaciones (Brandan, 2024; Flores, 2019; Chahua, 2015)
evidencian que el empleo de la PDI guarda una relacion positiva con el
aprendizaje significativo y reportan mejoras en areas como matematicas,
comunicacién y la comprension lectora. Los resultados muestran que las
actividades planteadas para mejorar el aprendizaje apoyadas en la PDI generan
avances notorios en el desempefio de los estudiantes. lo que evidencia un
progreso significativo en las competencias matematicas, la comprension de

textos y en el desarrollo de habilidades cognitivas.
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Conclusiones de los estudios que analizan la influencia de la PDI en el

aprendizaje significativo

De la misma forma se presenta 5 estudios, (Romero y Santiago, 2024; Blas et
al. 2019; Soto, 2018; Quispe y Maquera, 2018 y Rodriguez, 2018) dichos
investigadores coinciden que el uso de la PDI se relaciona de manera favorable
en diversas areas del aprendizaje, esta herramienta tecnologica permite una
ensefianza motivadora, dinamica lo que se ve reflejado en mejores resultados y

desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes.

Conclusiones de los estudios que destacan el impacto motivacional y

participativo

Finalmente,1 de las investigaciones que corresponden a Paredes (2023) resaltan
que la PDI contribuye al aumento de la motivacion, la participacion y la
interaccion en el aula. Ambos estudios concluyen que este recurso favorece la
atencion, promueve actividades dinamicas y permite atender a estudiantes con
diferentes ritmos de aprendizaje mediante el uso de elementos visuales y

auditivos.
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V. CONCLUSIONES Y REFLEXION

CONCLUSIONES

PRIMERA:

SEGUNDA:

La busqueda realizada permitié identificar 11 investigaciones
desarrolladas entre los afios 2015 y 2025 Segun la Tabla 1, el 36%
de estudios corresponden al afio 2018, seguido del 17% en los afios
2019 y 2024 cada uno, mientras que los afios 2015, 2023 y 2025
representan cada uno el 10% del total. Respecto al grado académico,
el 55% de las investigaciones corresponde a tesis de maestria, el 36%
a tesis de licenciatura, y el 9% a una tesis doctoral, Del total de 16
autores identificados en las 11 investigaciones analizadas, el 87%
corresponde a mujeres, mientras que el 13% corresponde a hombres
En cuanto a la procedencia institucional, el 27% de las investigaciones
fueron elaboradas en la Universidad César Vallejo, otro 27% en la
Universidad Catolica de Santa Maria, el 19% en la Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa, el 9% en la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan, el 9% en la Universidad Nacional del

Altiplano, y el 9% en la Universidad Catdlica Sedes Sapientiae.

El 18% de los estudios (2 investigaciones) se orientaron a
comprender, describir o identificar el uso de herramientas digitales o
de la Pizarra Digital Interactiva en el contexto educativo,
proporcionando informacion basica sobre su aplicacién pedagdgica.
El 27% (tres estudios) abordaron la incidencia/impacto/efectividad de
la PDI en distintos aprendizajes, principalmente en competencias
digitales, gestién pedagodgica y comprension lectora. Por el otro, el
45% (cinco estudios) indagaron en las relaciones entre la PDI y
diferentes areas formativas, tales como comunicacién, comprension
lectora, matematicas e inglés; es la categoria mas recurrente en los
estudios analizados, pues siempre existe el interés de asociar la
tecnologia con las distintas dimensiones del aprendizaje escolar. Por
otro lado, el 10% (un estudio) indaga sobre la influencia del PDI en el

aprendizaje significativo.
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TERCERA: En el andlisis de los marcos tedéricos hallados predominan los enfoques

CUARTA:

cognitivos y constructivistas, que suponen alrededor de un 38% de
los estudios realizados, Estas teorias, defendidas por autores como
David Ausubel (teoria del aprendizaje significativo), de igual manera
el 22 % de los estudios se fundamentan en la teoria del aprendizaje
por descubrimiento de Bruner en la cual se enfatiza la exploracion, la
autonomiay la participacion del estudiante. El 15% de la investigacion
emplea métodos empiricos y analiticos como el método inductivo-
deductivo y la comparacién de medidas de Dunnet. En menor
proporcion, el 13 % de los estudios se sustenta en el enfoque
conductista, especificamente en la teoria del condicionamiento
operante de Skinner, resaltando el uso de la PDI como herramienta
de refuerzo y retroalimentacion inmediata, alrededor del 12 % de las
investigaciones incorpora modelos tedricos contemporaneos, como el
conectivismo de Siemens, que concibe el aprendizaje como un

proceso distribuido en redes digitales.

Del total de estudios, el 91% emple6 un enfoque cuantitativo,
mientras que el 9% utiliz6 un enfoque cualitativo. 46% aplicé un
disefio correlacional, siendo el mas frecuente para analizar relaciones
entre el uso de la PDI y diferentes variables educativas. 27% utilizé
disefios preexperimentales, orientados a medir cambios antes y
después del uso de la PDI en un solo grupo, 9% emples6 un disefio
cuasiexperimental, con grupos de comparacion, 9% utilizé un disefio
descriptivo, centrado en caracterizar conocimientos y percepciones,
9% aplico un disefio fenomenoldgico-hermenéutico, propio del
enfoque cualitativo. 82% de las investigaciones trabajé con
estudiantes de primaria, mayoritariamente entre los grados 3.°y 6.°

18% incluy6 docentes, ya sea de manera exclusiva o complementaria.
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QUINTA:

SEXTA:

De las 11 investigaciones analizadas, uUnicamente 4 incluyen
propuestas de aplicacion, el 100% aplica estrategias pedagdgicas
mediadas por la pizarra digital interactiva (PDI). ElI 25% corresponde
a propuestas orientadas al desarrollo de competencias digitales, otro
25% al fortalecimiento del aprendizaje matematico mediante
softwares interactivos, un 25% a la familiarizacion y uso autonomo de
la PDI a través de actividades dinamicas, y el 25% a la mejora de la
comprensién lectora mediante talleres multimedia. En conjunto, el
100% de las estrategias emplea recursos digitales, actividades
interactivas y el trabajo colaborativo, demostrando que la PDI

favorece aprendizajes significativos en diversas areas.

Del 36 % de las investigaciones que demostraron mejoras directas en
los aprendizajes tras el uso de PDI, un 27% revelo resultados
positivos, especialmente en comprension lectora y un 27% en
competencias mateméticas. Por otro lado, el 10% presentdé mejoras
intermedias, asociadas a problemas de implementacion tecnoldgica.
Sobre el 62% de las investigaciones que abordaron la asociaciéon
entre la PDI y areas curriculares, todas informaron resultados
positivos en términos de motivacion, participacion y aprendizaje
significativo, especialmente en comunicacion y matematicas.
Ademas, el 18% de los estudios dirigidos a desarrollar competencias
digitales arrojaron resultados favorables, demostrando que el uso
permanente de herramientas interactivas fortalece las habilidades
tecnolégicas y genera autonomia en el manejo de recursos
educativos. Ademas, el 10% de los estudios que la abordaron como
herramienta de inclusion informaron de un efecto positivo, siendo una
herramienta que da respuesta a la diversidad y favorece la
participacion de estudiantes con diferentes ritmos de aprendizaje.
Finalmente, otro 10% de los estudios que analizaron la incidencia de

la PDI sobre procesos especificos, como la comprension lectora,
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coincidieron en que marca diferencias significativas entre los alumnos

gue la utilizan y los que no.

SEPTIMA: Finalmente, el andlisis de las investigaciones evidencia un aumento
sostenido de estudios sobre la pizarra digital interactiva en la
educacion primaria peruana entre los afilos 2015 y 2025, con mayor
presencia en el periodo 2018-2024 y en regiones como Moquegua,
Lima y Arequipa. Este incremento refleja el creciente interés por la
incorporacion de tecnologias innovadoras en los procesos
educativos. Los resultados coinciden en que el uso de la PDI
contribuye al aprendizaje significativo, mejora el desempefio
académico y fortalece las competencias digitales de los estudiantes.
Sin embargo, se hace necesario impulsar un mayor nimero de
investigaciones de caracter aplicado y reforzar la capacitacion
docente para asegurar un uso pedagdgico pertinente y efectivo de

esta herramienta en la educacion primaria.
REFLEXION

La elaboracion del estado del arte permitié conocer mas sobre el papel de la pizarra
digital interactiva (PDI) en la educacion basica en el Perd y las maneras en que
esta herramienta tecnolégica puede enriquecer los procesos de ensefanza-
aprendizaje. El analisis de las investigaciones revisadas permitié reconocer
tendencias, enfoques y usos pedagoOgicos que apoyan el desarrollo de
competencias, la participacion y la construccion de aprendizajes significativos en
los estudiantes. También se destacO la importancia de que los maestros sean
receptivos al cambio e integren la tecnologia de manera critica y planificada para

mejorar la calidad de la educacion.

Para el estado del arte surgieron algunas limitaciones para encontrar
estudios sobre el uso de la pizarra digital interactiva (PDI) en repositorios
nacionales. En ocasiones resulté complicado localizar tesis de utilizacion en
educacién primaria, bien por existir pocas o por no tener acceso a determinados
repositorios. También tuvo que examinar informacion, verificar datos y seleccionar

estudios que se ajustaran a los criterios de inclusion. Para superar estas
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restricciones, se realiz6 una revision sistemética de las fuentes encontradas,
siempre buscandolas en distintas plataformas hasta conseguir un conjunto de

estudios coherentes y pertinentes.

A pesar de los problemas, los hallazgos benefician a la comunidad
educativa. llustran el potencial de las pizarras digitales interactivas (PDI) para
promover la interactividad, la innovacién, la motivacion y el aprendizaje autbnomo
de los estudiantes. Utilizarlo adecuadamente abre la puerta a nuevas formas de
innovar en el aula, mejorar las estrategias de ensefianza y conseguir aprendizajes
mas interactivos. En ese tenor, el estado del arte no solo recapitula lo que se ha
logrado en estos afios, sino que abre la puerta para continuar investigando y
reforzando el uso de la tecnologia para favorecer el desarrollo integral de los

alumnos de primaria.

50



V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alarcén R, M. (2022). Las herramientas digitales en el proceso de ensefianza—
aprendizaje en tiempos de pandemia del COVID-19 en estudiantes de 3er
grado de primaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 1, SMP, 2022
[Tesis de licenciatura, Universidad Catdlica Sedes Sapientiae]. Repositorio
Institucional UCSS
http://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/9331

Blas, V. M., Cabana, M. S. & Cutipa, M. M. (2019) Uso de la pizarra digital
interactiva y software edilim y su relacion con el nivel de comprension lectora
de los estudiantes del segundo grado del nivel primario IE Americo Garibaldi
Ghersi llo 2018 [Tesis de maestria, Universidad Catdlica de Santa Maria].
Repositorio Institucional UCSM.
http://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/9331

Brandan C, L. (2024). Pizarra digital interactiva: Herramienta basica para el
desarrollo de competencias digitales en estudiantes de nivel primario,
Amarilis 2024 |[Tesis de licenciatura, Universidad Nacional Hermilio
Valdizan]. Repositorio Institucional UNHV.
https://hdl.handle.net/20.500.13080/10947

Castillo, S. F., Ajahuana, E. R., Choque, A., Salazar, G. E. & Ochoa, L. F. (2017).
Uso de la pizarra digital interactiva para el desarrollo de competencias
comunicativas con pertinencia cultural: experiencia de la institucion
educativa primaria N° 70576 “Mariscal Antonio Jose de Sucre” UGEL San
Roman. MINEDU. https://hdl.handle.net/20.500.12799/6063

Chahua, G. S. (2015). La pizarra digital interactiva en el nivel de comprension
lectora en los alumnos de la I. E. P. N.° 71 003 del distrito de Juli — Puno,
2014 [Tesis de licenciatura, Universidad Nacional del Altiplano]. Repositorio
Institucional UNA.
https://repositorio.unap.edu.pe/handle/20.500.14082/4880

51


http://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/9331
http://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/9331
https://repositorio.unap.edu.pe/handle/20.500.14082/4880

Flores, C. J. (2019). Pizarra digital interactiva y la gestién pedagdgica del area de
matematica en los alumnos del sexto grado de la I.E. 40695 Escuela
Concertada Solaris, Mariano Melgar — Arequipa [Tesis de licenciatura,
Universidad Nacional de San Agustin]. Repositorio Institucional UNSA.
http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/UNSA/9224

Garcia, R. K. (2021). Desarrollo de la competencias digitales en los docentes del
nivel primario de dos instituciones ducativas de Lima Metropolitana, periodo
escolar 2020” [Tesis de licenciatura, Universidad Cayetano Heredia].
Repositorio Institucional UCH. http://hdl.handle.net/20.500.12866/10023

Manchego, M. Y. V., & Marca, C. D. (2018). Caracteristicas tedricas, conocimiento
y uso de la pizarra digital interactiva SMART en los estudiantes del quinto
grado de educacion primaria de la IE Rafael Diaz, Moguegua 2016 [Tesis de
licenciatura, Universidad Catdélica de Santa Maria]. Repositorio Institucional
UCSM. https://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/8414

Mejia, A. F. & Montanchez, G. R. (2018). Efecto de la pizarra digital interactiva en
el nivel de comprension lectora del curso de inglés en estudiantes de una
institucién educativa estatal del distrito de Comas [Tesis de licenciatura,
Universidad Catolica del Perd]. Repositorio Institucional UCP
http://hdl.handle.net/20.500.12404/12819

Ministerio de Educacién (2016). Estrategia nacional de las tecnologias digitales en
la educacion basica 2016 2021 de las TIC a la inteligencia digital. MINEDU.
https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5937

Paredes, L. C. (2023). Influencia de pizarras interactivas en el aprendizaje
significativo en estudiantes del nivel primario de una institucion educativa
privada, Lima 2023 [Tesis de licenciatura, Universidad César Vallejo].
Repositorio Institucional UCV. https://hdl.handle.net/20.500.12692/127986

52


http://hdl.handle.net/20.500.12866/10023
https://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5937
https://hdl.handle.net/20.500.12692/127986

Quispe, M. F. J., & Maquera, B. R. (2018). Uso de la pizarra digital interactiva y la
actitud hacia la resolucion de problemas matematicos en estudiantes del
quinto ciclo de la IE Adelaida Mendoza de Barrios, Moquegua 2016 [Tesis
de licenciatura, Universidad Catdlica de Santa Marial. Repositorio
Institucional UCSM.
https://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/7658

Rodriguez, G. N. H. (2018). La pizarra digital como recurso didactico para la
enseflanza del idioma inglés en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria del Colegio San Agustin — Pimentel 2016 [Tesis de
licenciatura, Universidad César Vallejo]. Repositorio Institucional UCv.
https://hdl.handle.net/20.500.12692/32549

Romero, A. G. R., & Santiago, R. L. (2024). Uso de la pizarra interactiva y el
aprendizaje del area de comunicacion en nifios del nivel primario, Comas
2022 [Tesis de licenciatura, Universidad Ceésar Vallejo]. Repositorio
Institucional UCV. https://hdl.handle.net/20.500.12692/112193

Soto, V. R. (2018). Influencia del uso de la pizarra digital interactiva en la
competencia matematica de los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de la IEP Luis E. Pinto Sotomayor de Moquegua [Tesis de
licenciatura, Universidad Nacional de San Agustin]. Repositorio Institucional
UNSA. http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/lUNSA/7276

53


https://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/7658

VI.

ANEXOS

54



Bitacora

I [ | o | w | . ' | w | " | ' | u I . " " o ' £

fv"\‘ DENOMINACIGN DEL ESTADO DEL ARTE: Pizarras Digitales Interactivas en |a Educacion Primaria da Perd
i ; DELIMITACIGN TEMPORAL:
RESPONSABLES: Aguilar Gavilan Shirley Jesica Chavez Neyra Rotio Yohana

ESTUDIOS IDENTIFICADOS Y REVISADOS TEORIAS Y TEORICOS QUE SUSTENTAN |
LIIALIUN UE PRISE e ENIILAL ™ LULALIZALIUN UE I

AUTORES - REGIGNI GRADO | UNVERSITARIA{  LAFUENTE  KUsULMEZIZLE TEDRiAS
1 N LR APA Tma. EDICION U RIS LOCALIZACIO DDE%MENT ACADEMICO| REVISTAQUE  BIBLIDGRAFICA [Nimera de pag.) TEORICOS EHEDCIE
Autnr [ARnl N PIIRI ICA NIGITAI
s henasiorio s Laz herramientas digilales en el Camprender cama se
pSrep ) .y
> proceso de enfisefianza venendindoelusodelas |
s.edupelhackendiapi Hertamistas datal - herramientas digiales enel | Tearla Susubel, David
corefbitsreamsa/aB4q BlarcdnFiomero aprendzaee Ensefianza- & ?end\zae- : UNERSIA0 GOOGLE proiesd FHLOMPROLFLFIIIPRFILLE Balivar, Antrio
L 025 ez W Blarn(2022] tiempoz de Pandemia del COVID) Pandemi Edp hasf Perd - Lima Tesis Licenciatwa | CATOLICA SEDES deensefanzs- aprendizaje en | 19 OIPIROMPIPL0.ONPROERPEON. |5 J Cualitativa
bict-Befc-4583-85¢2- s Benesudinis ¢ o gk plﬁn:aji’:‘a' sacin SHPIENTIAE ACADEMOD g opemincel | FRAOIETDILPRIPRNEALDIP2 DS::IJOESZLMique\
beA94398310iconten COVID-9 enloz esndiantes |+P20I0PIP2ONPBONFINF :
de delberer grada de primaria
! orirnaria de La Instuciin telalE Fe y Alegrial,
TS FTE PO TUTT O Pizarra dig\la\ iteractiva TECFIOgE 110 Peri) . InAUEncIa del Uz de la Ferez Telleria [20Te]
eval edu pefiemng Brandan Herramienta bisica o entormo virul Huarueo Uriversidad gy P D Maringz et (2020);
20895-d150-41d8- s i Cabialeydi | Brandan (2024) pare irformacion creatiid o Tesis Doctoral | Nacional Hermilio (D en el desarclo de ) Vet Zamera Cuantitativo
P —— V desarrollode Competencias Informacion CIB? 03 | ggrilis Yaldizs COMCYTEC  competencias digitales, en | Competencias digitales; Constructivisme; Llanga (2013
D187-18b97e37073 ANesa cigitales e estudintes e rivel |PYEfoTmas digieles. | paarhamhs ddizan tudisntes de s prendzle mediada por tecnalogs Camargo,Limsy
; ; =33 CoTaBGTaG Mediat0 por Feenalogia] ez Wadanada

httpe hdl handie.ned! HO"“?_'U Fitzaa . Lsodels p|zarra’ erattiva o aprendizaje comunicativa, , I pizartainteractivayel - Teoria sociocultural del aprendizaje [¥ygotsky |Cabero
Alips M. nande.ed GabrieaReyna | Fomero & Santieny  |aprendizaje del drea e henamientas eenologiess Perl . Universidad Cesar ALICIA pendigedelieae  |comobase) Femnindez -,
20500.1269211219 | A2 W2 oo P T, | enclogias, Tesis | Licensiatua prendzgf Gel e + ) i , Cuartitative
WUV 12048011219 antiagn Ramirez [2024) comuricacion en nifios del nivel |pizama interactiva, Lirma camas Vallgjo COMCYTEC oo nifos del |- Aprendiaae mediada por teenologia Mejlay Mantafiez
3 Luz Maria 2022 Drimaria, Comas, 2022 teenalogias nivel - tedrica: Construativismo Alaln
TS T TEUETIN LY. Influencia de pizarraz - conocer el impacto de
edu.pe/bitstreamihan Paredes inerecivas enél aprendizaie pizarras interactivas, P EONGLE las HBprendizaje de representaciones HBusubel

0 M08 Lopez Cel Paredes [2073 - ! aprendizaje significative, Tesic Maestia | Universidad Cesar alleia Aprendizaje de canceptas Hlovak. Cuartitativo
W Ecetle Y (2 significativo en estudiantes del - |recursos fma I pizanas interactivas en Apendzsie de propaziviones Haesian

aredes LCL- - tecnaldgicas. -
e et nivel prirmario de wna [E ! ¢l aprendizaje
w y D= PO 1)z dila pizarra d\g\tal Plzarragﬂlg\agg . . Tt a0 5o parte L stette el Conestvism L s gl
m.dl pefteme/e4idt erzmamlagéos interactivay software ediim v su : o Ferd diersdad ALICIA ot pt el apr:ngi::i: pgl d:snxbl:mnom aL:tDel:riaede\

M M08 cabanaklacedo Camprensidn Lectara, Tesi Maesti il estudiantes logren el (e e, i Hi
93-8000-4dac-hede- Maria Sabina Blesetal [21H) relacion con el nivel de Tecnologlas de Informacion MeALeg.a e et | Cabice d? S CONCYTED  aprenda sgnificativoen o endeaie experiencial, Teariadel srendzd | erome Bruner John Cuarisivo
23005 dda0q CutpaMeding comprension ectora de los y Comunicacion, lly Maria sl g2 probable que sy uso signiialivo, Disuey, Dl Augubel

Pizarra digital interactiva y la Universidad g”e‘g't[%n“p‘s;gg;g‘gg{zr‘:a
pstuiomsasdupeen| g - F\ore; 503@ Flres (27 geston pecagoica cel i8a 08 (piyyys digha, Matemitias, Perg Tesis Wiz | Necional de Sen BOOBLE 3 pemsicainles Curiieivo
t63025a42-2801HF7-bidde- Corthia Julia matematica en los dlumnos del [ Taller digital, Gestion Arequipa fguatin de ACADEMCO  estudintesdel sento gado
dBabdde0dTad Bio grady de |3 LF 4065 escuela pedagdgica Interactiva Arequina delalE. 40645 Escusla




ENFOQUE

ASPECTOS METODOLOGICOS

ESTRATEGIAS APLICADAS

"””E:': L CARACTERISTICA DE LA
PROPUESTA!

PROPUESTA! H
ESTRATFGIA ESTRATEGIAS

TIPO DISERDO POBLACION MUESTREA

CONCLUSION
GENERAL

REFERENCIA
[MORMAS APA fma.

EDICION)

Cualitativo

Feromenaolagi
Basica co-
hermenéutico

35 estudiantes y dos

35 eztudiantes
dacentes

Eluzo de herramientas
digitales en el procesao
de enzenanza-
aprendizaje se
haimplementada de
manera responsable y
oportuna, cumpliendo
con los lineamientos
establecidos por las

Cuantitativa

Fre-

. E3 estudiantes
E xperimnental

215 estudiantes

Aplicada
ALIDST

Traba[o de campo, en
terminos generales, se
demastraron que
zeqln la técnica de la
FRUEEA que un

Cuantitativo

100 estudiantes
entre 7 ny 10
anos

Baszica Correlacional | 0,222 estudiantes

QEneral, & fa reportado
relacidn significativa
entre el uso de

la pizarra inkeractivay el
aprendizaje del area de

Cuantitativo

28 estudiantes
waranes y
miujeres

Baszica Correlacional

114 estudiantes

[EERTEELERED]
relacion directa, mediay
significativa son el
Aprendizaje significativo
en estudiantes del nivel

CLiantitativo

a0

A0 estudiantes estudiantes

Basica Carrelacional

EIgrIFICaty S enre 13
utilizacidn de las
Fizarraz Digitales
Interactivasz y

el nivel de comprensidn

Cuantitativo

Pre-

. 26 alumnos
experimental

26 alumnos

Aplicada




u

‘ [}

| =

| L

‘ =]

‘ u

Il

= Mnﬁ:‘ﬁ

.

AT

e

DENOMINACION DEL ESTADO DEL ARTE:
DELIMITACION TEMPORAL:
RESPONSABLES:

LRL

AfiD O

PUBLICACI

ON

AAD DEL
ESTUDIO

AUTORES

Pizarras Digitales Interactivas en |a Educacion Primaria de Pery

Aguilar Gavilan Shirley Jesica Chavez Neyra Rocio Yohana

ESTUDIOS IDENTIFICADOS Y REVISADOS

LITALIUN LE
AUTORES
APA Tma. EDICION
Jutar [l

TiTULO

PALABRAS CLAVE

PALSt
REGIGNI
LOCALIZACIO
N

TIPD DE
DOCUMENT
]

GRADO

ENIILA
UNIVERSITARIA !

ACADEMICO | REVISTA GUE

PIIRLICA

LUCALIZALIUN UE

LA FUENTE

BIELIOGRAFICA

NIGITAl

OBJETIVO GENERAL

TEORIAS Y TEORICOS QUE SUSTENTAN

TEDRIAS
[Nimero de pag.)

TEORICOS

. d:m “U D”U:';U.UIUIE Ifuencia del s a Dizarra Universidad Dieterminar larelacian entre
A.edl pertems/ied ' gl interac T ALICIA e |eonstructivismo Jean Fiagel
Ohb-TARe-4004-hRke- 2 am Igooﬁﬂlesg:jl Sato [2019) dgtd 'ntefacn\‘aenb Piatra it interactivz, Peri Tesis Maestis | Naciorl de San s o POy st havia o g )
£00-(306-4235-D00 - competenciamatemaicadeos | sompetenciamatemélioa bt CONCYTEC tesolvinde potlemss | Recursos digital diagramas Jovee Seitzinger
df2940190985 el diartes gl cuato qrada e |15 edessidn matemilizos,
hiingenositorio.ucs Cluispe Lsa de| pizama digtal —— st enre

i ispe & Maquera  [interact i taita Uglal teraothidad |~ ) ! joersi i GO0GLE nadad  |Melodoinductivo - deductivo &l | Franciz Bacon -
m.edupetemsii9zT | o e - Maquera | Cluispe & Mag mteracl!vaylaaclltud sbrela RescldFibinss |Fenl requipa| Tesis st Unwer;ldad IE’Iat'Ohcade #lusod iz i d :
40R0-12a1-44ch- Frank Jestis (20%) restlucion de prablema Watemitias il Mt ACADEMEO :nl?falct‘;aub i andlitico Bristoteles -Hauy
- . . tit
hade-3361a0a4f0 04 amuera matermaticos enlos estudiantes ot rescliin

. La Pizarra digital coma Recurso Conogen s relcidn entre a5
hitps falicia.concitec, didiclico nara s ersefanza pizatras digtales eractvas
qob.petufindRecord Rudriguez el ) comatecurso ddiico enla .

) ” S iy R idiomnainglés en o estudiantes |, e . TR T ALICIA ngefan el dioma nlés Coeridas et sl jclic, scrateh,
UCW 20a21c1ddoa onzalesMora|  Flodriguez [2009) A et e tesis etz (Universided Csar Yalkjo OONCYTED s st delqunee artenidos interactvos desarrallados | .
B4031e1b0e2417ccd Hitn P I GFeCD e ELEZ o ekl ez, i,

L ‘ . grado deeducacidn primaria
o p'r:|‘|l'nar|at c‘lezl Dﬁoﬁ\egm San Aguatin ,d:e-l Cale‘gi;n %an hutne
= -Firnente mente
Tr_rry:‘mug.u:um|u.uw Wanchegn T actenshces teonces, Idaslcar;W 'Wmﬁlz{nﬁﬂ_rmmenun

i i, . ) elas POl Determinarel | computador mukimedia
m.edu.pefitems/e23ef Menchego feni Manchego & Marca | canacimiento v uso de la pizara Per- ) o Universidad Catdlica de GO0GLE anaeimiento deaizaa acopliadoaunespaciol.'irtualyuna
07-013a-4703-ah 13- 2ig 20 Wictoria - ! ) Tesis Licenciatura SarkaMatia ¢ R Hnesf .
a0/-1aa-ela-a0a- pil] digital interactiva smart en los brequipa ACADEMOD  digitalinteractiva Smarty | representacicn visual refector) que Peté Marques
Marza Catare g

231450333939 Delmiralszbel esludiantes ol quinto raco de |PRara Digtd mersciva Determinar coma es eluso  {transmite 3 dimensicn grande enun panela | Natalie Jara Kudin

‘ o Chiahua La pizama digitd interactiva en el ;':EraaEt;ap';:’;naﬁe'tla'

10z Jre0ueitonio.ng Canaua rivel de comprensich lectora en Perd - Fung) - . Universidad GO06LE i
sdiehande0s | 0 Chahva (208 . ‘ Tesis | Licenciators - ' de comprensidn ectora en
p.edu.pehandeszl.y Genara loz alumnrios de lal. E.PONET] | Discfos Experimentales, “Juli Nacional &ltiplano | ACADEMCO  tos shomnos e Sergratode
00.14082/4880 Cands 1 el disitn el - P, |ComensiénleearaTis lslE AT Wétados de Compararicn depromedios | Dunniet
T




TEORIAS
[Ndmero de pag.)

constructivismo
Recursos digital diagramas

TEORIAS Y TEORICOS QUE SUSTENTAN |

TEORICOS

Jean Piaget
Joyce Seitzinger

ENFODQUE

Cuantitativo

ASPECTOS METODOLOGICOS

TIPO

Basica

DISEAD POBLACION

Correlacional | 50Estudiantes

MUESTRA

estudiantes
28 mujeres
22 warones

7

ESTRATEGIAS APLICADAS

NUMBHE UE

LA
PROPUEST
FSTHATFG

Al
14

CARACTERISTICA DE LA CONCLUSION

PROPUESTA!
ESTRATEGIAS

GENERAL

Lhgital Interactiea
mejora la competencia
matemtica delas
estudiantes
evidenciando con la

REFERENCIA
[NOBMAS APA 7ma.
EDICION)

método inductivo - deductive &l
analitico

Franecis Bacon -
Aristoteles -Hauy

Cuantitativo

Bésica

Estudiantes del ¥

Carrelacional ciclo 135 estudiantes

00
Estudiantes

41 U AR RE Y

e
podeme: concluir que
Duestros

Contenidos interactivos desarrallados

jclic, scratch,
Prezi, wix,

Cualitativo

Bésica

Descriptiva 122 Estudiantes

4 estudiantes

perdibtriher st
motivacional delas
actividades interactivas
que s

produce tanka en
docentes como
estudiantes el trabajar
con este recurso digital,
para determinar ello, el

estudio arrajo que asi
!

(TECTIGE qUE (85108 SlemEmaImente &n un
computador multimedia

acoplado aun espacio virtual y una
representacion visual [reflector]; que
transmite a dimensidn grande enun panel o

Peré Marques
Tatalie Jara Kudin

Cuantitativo

Aplicada

Pre-
experimertal

B0 estudiantes de
dios aulaz de quinto

60 estudiantes

aracten StICaE 08 13 FOT
podemas concluir que
nuestros

autores presentan
similitud indicando que

Métodos de Comparacian de promedios

Durinet

Cuantitativo

Aplicada

Cussiexperim | 476 Estudiantes del
ental 1 al & de primaric

60 Estudiantes
del tercer grado
de Ed. Primario

EEL FLENEERDE
influyd
significativaments en el
nivel de comprensidn
lectora enlos slumnos




	3f1f5ffd43a731ae92080ef1ad3c223a25143060d111166b1f1d564aab2c1d62.pdf
	1b565d39c900a4496592828a2693ec00fa61fb631235e2e2cb476901b0a95c4a.pdf
	3f1f5ffd43a731ae92080ef1ad3c223a25143060d111166b1f1d564aab2c1d62.pdf

