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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo demostrar la efectividad de la estrategia
MEMORINTUS en el fortalecimiento de la competencia Resuelve Problemas de
Regularidad, Equivalencia y Cambio en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa N° 41041 Cristo Rey. El estudio se desarrollé bajo el enfoque
cuantitativo con un disefio cuasiexperimental que incluyd preprueba y posprueba;
la poblacién estuvo conformada por 179 estudiantes con una muestra de 55
estudiantes donde el grupo experimental estuvo integrado por 27 estudiantes y el
grupo control por 28 estudiantes, seleccionados mediante un muestreo no
probabilistico e intencional. Para la recoleccion de datos, se emplearon dos
técnicas: la encuesta mediante una prueba disefiada para medir las capacidades
matematicas antes y después de la intervencion, y la técnica de observaciéon a
través de las fichas de observacion utilizadas para documentar el progreso del
programa de intervencion. El instrumento fue validado por tres expertos, quienes
confirmaron su pertinencia, relevancia y claridad; asimismo se present6 una buena
consistencia interna evidenciando un Alfa de Cronbach de 0,823. Los resultados
analizados mediante la prueba U de Mann-Whitney reflejaron una diferencia
significativa (p = 0,000 < 0,050), demostrando el impacto positivo de la estrategia
MEMORINTUS en el grupo experimental, lo que permitié concluir que la estrategia
MEMORINTUS fue efectiva para el fortalecimiento de la competencia 24 dado que

mostré diferencias significativas en comparacion con el grupo control.

Palabras clave: Competencia matematica; estrategia ludica; educacion primaria.



ABSTRACT

The research aimed to demonstrate the effectiveness of the MEMORINTUS
strategy in strengthening the competency of Solving Problems of Regularity,
Equivalence, and Change in fifth-grade students at Educational Institution No.
41041 Cristo Rey. The study was conducted using a quantitative approach with a
quasi-experimental design that included a pre-test and post-test. The population
consisted of 179 students, with a sample of 55 students. The experimental group
comprised 27 students, and the control group consisted of 28 students, selected
through non-probability, purposive sampling. Two techniques were used for data
collection: a survey using a test designed to measure mathematical abilities before
and after the intervention, and observation using observation sheets to document
the progress of the intervention program. The instrument was validated by three
experts, who confirmed its relevance, appropriateness, and clarity; it also
demonstrated good internal consistency, with a Cronbach's alpha of 0.823. The
results analyzed using the Mann-Whitney U test reflected a significant difference (p
= 0.000 < 0.050), demonstrating the positive impact of the MEMORINTUS strategy
in the experimental group, which allowed us to conclude that the MEMORINTUS
strategy was effective for strengthening competence 24 since it showed significant

differences compared to the control group.

Keywords: Mathematical competence; playful strategy; primary education.
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.  INTRODUCCION

La matematica constituye un pilar fundamental en la existencia de cada individuo,
debido a que interviene en la resolucién de diversas situaciones cotidianas, en
la toma de decisiones y el desarrollo de las habilidades. En el caso de los
discentes, la matematica repercute en la comprension de otras areas curriculares
como el area de ciencia y tecnologia, arte y musica (Kuznetsova et al. 2021),
entonces los discentes deben ser competentes en esta area para favorecer el
desempefio académico y resolver distintos problemas que pueden enfrentar a
diario; sin embargo, los resultados de la evaluacion local, nacional e internacional
reflejan limitaciones en el dominio de las capacidades matematicas, razon
esencial que motiva a replantear la ensefianza de la matematica tanto en el
sentido metodoldgico y estratégico que encaminan el aprendizaje y el logro de

mejores resultados en el area.

Los resultados obtenidos a nivel internacional para el area de matematica,
emitidos por el Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE, 2019) en los
discentes de 3° grado de primaria, precisan que el 29.3% se ubica en el nivel I,
el 23.7% se posiciona en el nivel I, el 32.2% se situa en el nivel lll y el 14.8% se
ubica en el nivel IV, esto evidencia que el 53% enfrentan dificultades
significativas en el aprendizaje matematico; de manera similar en 6° grado el
24.7% se sitla en el nivel |, el 36.4% en el nivel Il, 25.9% en el nivel lll y el 13%
en el nivel IV, donde el 61.1% de los estudiantes se posicionaron en los niveles
I y Il reflejando un desempefio inferior al nivel esperado por el estandar de las

competencias matematicas, estos resultados repercuten en otros grados.

A nivel nacional, el informe de la Evaluacion Nacional de Logros de
Aprendizaje de Estudiantes (ENLA, 2024b) en los educandos de 4° grado de
primaria manifiestan problemas en el dominio de las competencias matematicas
donde un 13,4% se ubico en el nivel previo al inicio, un 18,4% en inicio, un 38.7%
en proceso y un 29.5% en logro satisfactorio, por otro lado, los resultados de los
educandos de 6° grado de primaria son alarmantes ya que un 16.5% se
encuentra en el nivel previo al inicio, un 40,6% en inicio, un 29,2% en proceso y
un 13,7% en logro satisfactorio, demostrando que el 57,1% tienen serias

dificultades en la matematica.
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A nivel local, los resultados segun el informe de la UGEL Camand sobre
la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje de Estudiantes (ENLA, 2024a)
aplicada a los discentes de 4° grado de primaria, se observa que un 9,9% se
ubica en el primer nivel, un 17,4% en el segundo nivel, un 40% en el tercer nivel
y un 32,7% en el cuarto nivel. Este panorama permite inferir que los discentes
de 5° grado de primaria de la Institucion Educativa N° 41041 Cristo Rey, no estan
exentos del grupo observado y que presentan deficiencias en el dominio de las

competencias matematicas.

A través de las practicas preprofesionales, se identificaron carencias en
la resolucion de casuisticas y el fortalecimiento del pensamiento critico y
reflexivo, necesarios para cuestionar y fomentar una postura reflexiva que les
permita considerar multiples soluciones de un problema matematico; también se
observo una limitada capacidad para transferir los aprendizajes matematicos a
situaciones practicas de la vida diaria; adjuntado a una escasa promocion del
desarrollo de la metacognicién, un proceso clave que permite a los discentes

evaluar y ajustar las estrategias o0 metodologias de resolucion de problemas.

Frente a la problematica identificada en el area de matematica, se
implementa la estrategia MEMORINTUS con una metodologia ladica para
dinamizar el proceso de aprendizaje en base a las cuatro fases planteadas por
el matematico George POlya. Esta estrategia comprende las siguientes etapas:
juego de descubrimiento de datos y detalles, juego de lluvia de propuestas, juego
de resolucién de problemas y el juego del abaco reflexivo; la propuesta busca
combinar lo ladico con el método matematico para elevar el nivel de la
competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, la cual,
de acuerdo con el programa curricular se identifica como la competencia nimero

24 perteneciente al area de matematica.

A partir de lo presentado, se formula la interrogante general: ¢Qué
efectividad tendra la aplicacion de la Estrategia MEMORINTUS en el logro de la
competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camané 20247?; asimismo, se plantea las siguientes interrogantes especificas:

¢,Cual sera la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la
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capacidad Traduce Datos y Condiciones a Expresiones Algebraicas y Gréficas
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 20247?, ¢ Cual sera la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el
logro de la capacidad Comunica su Comprension sobre las Relaciones
Algebraicas en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041
Cristo Rey, Camana 2024?, ¢Cual sera la efectividad de la estrategia
MEMORINTUS en el logro de la capacidad Usa Estrategias y Procedimientos
para encontrar Equivalencias y Reglas Generales en los estudiantes de quinto
grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024?, ¢ Cual sera
la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad
Argumenta Afirmaciones sobre Relaciones de Cambio y Equivalencia en los
estudiantes de quinto grado de la Instituciéon Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 20247?; también, ¢, Cual es el nivel de logro de la competencia Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, antes y después de la
aplicacion de la estrategia MEMORINTUS en los estudiantes de quinto grado de
la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 20247?

El estudio se justifica tedricamente porque contribuye a la comprension
de cdmo el método del matematico Pdlya puede ser operacionalizado como una
estrategia didactica, ludica y motivadora, pasando de ser un método clasico a un
método ligado con los enfoques pedagodgicos contemporaneos centrados en los
discentes. Los aportes teéricos de Piaget y Vygotsky aluden de manera
especifica a la variable “Estrategia MEMORINTUS” al aportar conocimientos
para el disefio de estrategias ludicas necesarias para el fortalecimiento de las

competencias.

Asimismo, el trabajo cuenta con una justificacion practica al contribuir con
la solucién de las dificultades del aprendizaje matematico correspondientes a la
competencia 24 al disefar y aplicar la propuesta “Estrategia MEMORINTUS”; la
propuesta integra el método de Pdlya con recursos ludicos y actividades
estructuradas orientadas a la comprension, planificacion, ejecucién y verificacion
de soluciones para incrementar la motivacion y el progreso de la resolucion de
problemas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ademas, los resultados
de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS validan su eficacia como una

estrategia pedagdgica replicable y adaptable a otros grados y niveles educativos.
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La investigacion se justifica metodolégicamente, ya que se ha elaborado
un instrumento de recoleccion de datos, el cual cumple con todos los
requerimientos de confiabilidad de acuerdo al Alfa de Cronbach y la validacion
de expertos en el area. Para la propuesta se aplico fichas de observacion con el
fin de verificar el progreso de la intervencion en los discentes del grupo
experimental. Estos instrumentos se consideran como un referente y aporte para

los futuros investigadores interesados en el tema.

El presente estudio cuenta con el objetivo general: Demostrar la
efectividad de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la
competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024; y como objetivos especificos: Demostrar la efectividad de la
estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad Traduce Datos y
Condiciones a Expresiones Algebraicas y Gréficas en los estudiantes de quinto
grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024; Demostrar la
efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad Comunica
su Comprension sobre las Relaciones Algebraicas en los estudiantes de quinto
grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024; Demostrar la
efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad Usa
Estrategias y Procedimientos para encontrar Equivalencias y Reglas Generales
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024; Demostrar la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el
logro de la capacidad Argumenta Afirmaciones sobre Relaciones de Cambio y
Equivalencia en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041
Cristo Rey, Camana 2024, finalmente se plantea el Gltimo objetivo que consiste
en Comparar el nivel de la competencia Resuelve Problemas de Regularidad,
Equivalencia y Cambio antes y después de la aplicacion de la estrategia
MEMORINTUS en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa
41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Para desarrollar el presente trabajo, se planteé como hipétesis general:

La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS impacta significativamente en el
logro de la competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y
Cambio en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041
15



Cristo Rey, Camana 2024; y como hipétesis especificas: La aplicacion de la
estrategia MEMORINTUS impacta significativamente en el logro de la capacidad
Traduce Datos y Condiciones a Expresiones Algebraicas y Gréficas en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024; La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS impacta
significativamente en el logro de la capacidad Comunica su Comprension sobre
las Relaciones Algebraicas en los estudiantes de quinto grado de la Institucion
Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024; La aplicacion de la estrategia
MEMORINTUS impacta significativamente en el logro de la capacidad Usa
Estrategias y Procedimientos para encontrar Equivalencias y Reglas Generales
en los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024; La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS impacta
significativamente en el logro de la capacidad Argumenta Afirmaciones sobre
Relaciones de Cambio y Equivalencia en los estudiantes de quinto grado de la
Institucién Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024; ademas, se plantea la
altima hipétesis: Existe una mejora significativa en el logro de la competencia
Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio después de la
aplicacion de la estrategia MEMORINTUS en los estudiantes de quinto grado de

la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.
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. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes internacionales

La revision de diversas fuentes de investigaciones internacionales constituye

una base importante al presente estudio.

En la indagacién sobre estudios del nivel internacional se encontré a
Bohorquez et al. (2025) quienes tienen como propdsito aplicar una estrategia
didactica para desarrollar un ritmo rapido de aprendizaje matematico en los
discentes de 5° grado en Ibarra, Ecuador; el trabajo se elabord bajo un enfoque
mixto con disefio pre-experimental, compuesto por una muestra de 15 discentes,
para la recoleccion de la informacién se emplearon una prueba estandarizada,
una entrevista semiestructurada y un cuestionario. En conclusion, los resultados
entre la preprueba y la posprueba revelaron una mejora significativa en el ritmo
rapido de aprendizaje matematico, confirmando su pertinencia y efectividad de

la estrategia.

De igual manera, Maza-Valladares & Zuiiga-Mufioz (2025) determinaron
la influencia de las actividades ladicas para fortalecer el aprendizaje de la
matematica en los discentes de 5° grado en Ecuador, en este estudio se empled
un enfoque mixto con un disefio cuasi-experimental, seleccionando como
muestra a un grupo de 27 estudiantes de las secciones “A” y “B”, para el cual se
empled una prueba antes y después de la intervencién. Concluyeron que las
estrategias son una herramienta eficaz para fortalecer el aprendizaje en las

matematicas a partir del andlisis estadistico que incremento de 5.72 a 8.84.

Otra investigacion significativa es la de Vasquez et al. (2024) quienes
verificaron la influencia de las estrategias ludicas para mejorar el pensamiento
l6gico-matematico en los discentes de educacion bésica de Quito, Ecuador. El
estudio considero un enfoque mixto con disefo cuasi-experimental y la muestra
esta constituida por 100 discentes tanto del grupo experimental y control. Se
aplicaron como instrumento pruebas de rendimiento académico y cuestionarios
de motivacién. En conclusién, esta investigacion resalta la eficacia de las
estrategias ludicas como instrumentos pedagoégicos para potenciar el desarrollo

del pensamiento I6gico-matematico.
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2.2 Antecedentes Nacionales

Asimismo, se efectud la revision de varias fuentes de informacion con el objetivo
de encontrar antecedentes nacionales que den una base soélida a este estudio,
como resultado de esta blsqueda se reuni6 un grupo importante de

antecedentes que son relevantes y utiles en el contexto de la investigacion.

El trabajo realizado por Arcaya & Mamani (2024) tuvo como propdsito
determinar la influencia de las estrategias ludicas en el logro de la competencia
24 en los estudiantes del 6° grado de la |.E. Bellavista de Puno. El estudio emple6
un enfoque cuantitativo del tipo aplicado con un disefio cuasi-experimental, y la
muestra estuvo compuesta por 48 estudiantes de las secciones C y D, haciendo
uso del instrumento de rabrica. En conclusion, las estrategias ludicas mejoraron
significativamente la competencia 24 ya que el valor t de Student indica -19.007
y un valor de significancia de (p) de 0.000 menor a 0.05 lo que evidencia la

efectividad de la variable independiente.

De igual forma, Marin & Inga (2022) determinaron la efectividad de las
estrategias ludicas en el aprendizaje de la matematica en los discentes de 5°
grado de primaria de la I.E. Luis German Mendoza Pizarro de Chachapoyas,
Lamudcon una metodologia del tipo aplicada, enfoque cuantitativo, disefio pre-
experimental y una muestra de 31 estudiantes, a la cual aplico una ficha de
observacion. Los resultados determinaron que existe una influencia entre las
estrategias ludicas y el aprendizaje matematico, ya que los resultados del estudio

mostraron una eficacia de p= 0.001<0.05.

Ademas, se considerd a Brand (2022) que tuvo como propdsito determinar
la efectividad del programa de actividades ludicas en el aprendizaje de las
matematicas en los discentes de 6° grado en la I.E. Unidad Educativa Naranja
de Piura. El trabajo es una investigacion aplicada de enfoque cuantitativo, disefio
pre-experimental con una muestra de 25 estudiantes, donde se empled la
encuesta como técnica y una prueba de aprendizaje del autor Espinoza como
instrumento de recoleccion de datos. Concluye resaltando que el valor de p es
igual a 0.038 < 0.05, por el cual el programa si contribuye al logro de las cuatro

competencias matematicas.
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2.3 Bases tedricas

2.3.1 Estrategia MEMORINTUS

La palabra estrategia es denominada por Meza (2014) como el arte de dirigir
operaciones militares; sin embargo, en la actualidad el concepto ha trascendido
su connotacion militar a otros campos que reformulan su significado, para ser
entendida como un conjunto de acciones que se realizan con el propésito de
lograr un objetivo en concreto o resolver un problema. En el ambito del
aprendizaje el término estrategia, se refiere a los procedimientos empleados para
procesar la informacién e involucrar las fases de adquisicion, codificacion,
almacenamiento y recuperacion; en este contexto, las estrategias de aprendizaje
se asocian con operaciones mentales disefladas para facilitar, fortalecer y
garantizar la adquisicion de conocimientos, contribuyendo de manera

significativa al logro de aprendizajes significativos.

La estrategia MEMORINTUS integra un conjunto de actividades
estructuradas disefiadas para fortalecer la competencia 24 y la resolucion de
problemas en los discentes; estas actividades se organizan en torno a cuatro
componentes principales: juego de descubrimiento de datos y detalles, juego de
lluvia de propuestas, juego de resolucién de problemas y el juego del abaco
reflexivo; cada componente busca dinamizar el proceso de aprendizaje mediante
metodologias ludicas, promoviendo el desarrollo de capacidades matematicas

de manera activa y significativa.
Teoria constructivista de Piaget sobre el desarrollo cognitivo

Dentro del constructivismo, el juego cumple un papel esencial en el aprendizaje
por ludificar el proceso y lograr el desarrollo cognitivo; los investigadores como
Jerome Bruner y Brian Sutton-Smith, postulan que el juego crea un entorno
seguro y relajado para el aprendizaje y la resolucion de diversos problemas, cuya
experiencia ludica prepara a los nifios para enfrentar situaciones mas complejas

en la vida real brindandoles herramientas cognitivas (Hughes, 2006).
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El tedrico cognitivo Piaget afirma que los individuos se adaptan al
ambiente en el que viven como una respuesta para la supervivencia, el
crecimiento del cuerpo y el desarrollo de las estructuras mentales; ese proceso
de adaptacion involucra dos fases: la asimilacion y el ajuste. La primera fase es
la apropiacién de un material nuevo proveniente del mundo exterior donde se
interioriza el nuevo saber, sin embargo, en el sentido fisico, la simulacién sucede
cuando el alimento digerido pasa a integrarse como parte del cuerpo, asi también
podemos asimilar nuevos conocimientos y convertirlos en nuestro enfoque. Por
otra parte, la segunda fase es la respuesta a la reaccion del material recién
incorporado, en el aspecto fisico, cuando el alimento entra en la boca en
respuesta hay una salivacion, de la misma forma la mente se ajusta a la nueva

informacion (Hughes, 2006).

Aunque los procesos de adaptacion acontecen de manera simultanea, en
el juego la asimilacion predomina, ya que Piaget menciona que los nifios
incorporan las nuevas experiencias en las estructuras cognitivas sin la necesidad
de modificarlas de manera inmediata. Durante el juego el nifio interpreta la
realidad desde la concepcion de su idea, adaptando el contenido del juego a su
forma de pensar y replica esa accidn que le resulta familiar y significativa. En otro
sentido el juego consolida las conductas adquiridas al replicar lo aprendido en
repetidas veces, convirtiéndolo en algo establecido por su repertorio, no
obstante, el juego no es tomado en cuenta en la teoria de Piaget por ser sinbnimo

de aprendizaje, sino una via que facilita el aprendizaje (Hughes, 2006).

Partiendo de esa perspectiva, la integracion del juego dentro del
aprendizaje no es una opcion sino un requerimiento de los discentes,
considerando que los nifios tienen la necesidad de divertirse y liberar la energia
de forma fisica y mental. Ademas, Piaget nos indica que los nifios tienden a
integrar la realidad a sus esquemas establecidos, este principio es la base de la
estrategia MEMORINTUS, cuando los discentes replican, refuerzan y consolidan
los aprendizajes matematicos mediante la repeticion consciente de las
actividades que les permite estabilizar el desarrollo cognitivo y fortalecer sus
capacidades de resolucion.
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La teoria sociocultural de Vygotsky

La teoria sociocultural de Vygotsky sostiene que el aprendizaje acontece por la
interaccion dialéctica entre el estudiante y su entorno sociocultural e histoérica,
basado en un aspecto intrinsecamente “in situ” de acuerdo a las funciones
psiquicas superiores relacionados a la interiorizacion del orden social y no de
manera universal, tomando en cuenta el contexto relacional, es decir, la
interaccién del discente con el docente no es una mera transmision de
contenidos, sino el resultado del desarrollo biolégico en funcién a las condiciones

compuestas por la sociedad y la cultura (Hughes, 2006).

El desarrollo del nifio ocurre en los panoramas de historia familiar,
condicién econdmica y relaciones de amistad, en ese sentido Vygotsky plantea
el concepto “zona de desarrollo proximo”, esta idea postula el trabajo
colaborativo entre el discente y un adulto o compafero competente que puede
ayudar a relucir el verdadero potencial del nifio en la busqueda de soluciones
(Hughes, 2006).

Desde este punto de vista, la teoria sociocultural de Vygotsky sustenta la
estrategia MEMORINTUS al ser una teoria que valora la interaccion social, en
este sentido, dicha estrategia plantea actividades ludicas mediante situaciones
problematicas donde los discentes dialogan para intercambiar ideas, plantear y
explicar los métodos de resolucion, apoyandose mutuamente y favoreciendo la
construccion colectiva del conocimiento. Asimismo, la zona de desarrollo
proximo resulta fundamental para entender como funciona la estrategia
MEMORINTUS en el fortalecimiento de la competencia 24, para integrar
problemas matematicos que acontecen en la zona, donde habitan los
estudiantes y que nivel de dificultad pueden lograr los discentes mediante el

trabajo en grupo y la comunicacion.
Método de resolucion de problemas matematicos

De acuerdo a Barrén-Parado et al. (2021) los cuatro pasos propuestos por el
matematico Polya, constituyen un método didactico valioso para la resolucion de
problemas matematicos, al presentar fases sencillas y practicas que fomentan el
entendimiento conceptual para la solucion de situaciones o actividades
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matematicas. EI método abarca la comprension del problema hasta la evaluaciéon
de los resultados, a lo largo de este proceso, se estimulan habilidades creativas,
el uso de recursos propios, la experimentacion y el descubrimiento de

soluciones.

El primer paso consta de entender el problema, este proceso inicia con la
lectura minuciosa del problema hasta comprender el enunciado, no sin antes
formular unas preguntas que orientan la comprension del problema y el
reconocimiento de los elementos o datos del problema. El segundo paso es la
configuracion de un plan, esto significa que se debe formular un plan,
preguntdndose qué materiales y qué métodos utilizard para encontrar la

respuesta (Barron-Parado et al.,2021).

Este paso inicia con la ejecucion del plan, donde el estudiante debe ser
capaz de resolver poniendo en practica sus habilidades y sus conocimientos,
asimismo, se esta etapa se lleva a cabo las operaciones aritméticas mediante
herramientas concretas. Por Ultimo, el paso con el que se culmina es la reflexién
sobre la resolucion, donde el discente debe reflexionar sobre el proceso y

verificar si fue exacta su respuesta (Barrén-Parado et al.,2021).

2.3.2 Competencia 24: Resuelve problemas de regularidad,

equivalenciay cambio.
Competencia matemaética en la educacion peruana

El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) mediante el programa curricular
establece el desarrollo de las competencias matematicas junto con sus
respectivas capacidades y sus desempefios. Las capacidades promueven el
desarrollo de las competencias al proponer capacidades que permitan entender
los problemas, traducir datos, formular alternativas de solucion y tener una
postura critica sobre los resultados, especificamente, la competencia 24 esta
orientado a la comprensién de las relaciones de igualdad, identificaciones de
patrones, comparacién entre dos magnitudes, es decir todos los temas de

algebra.
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Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalenciay Cambio

De acuerdo con el programa curricular (MINEDU, 2016) la competencia 24 indica
que los discentes deben ser capaz de identificar equivalencias, patrones y
cambios entre magnitudes mediante el empleo de principios generales para
encontrar la respuesta; también, la competencia pide la formulacion de
ecuaciones aplicando métodos como propiedades matematicas, la comprensiéon
de expresiones simbodlicas y la transformacion de los numeros. Se busca
desarrollar las capacidades que requieran la identificacién de la incégnita de una
equivalencia, el patrén de una sucesion y la magnitud que altera el cambio de

otra magnitud.
Enfoque del &rea de matematica

Las instituciones educativas adoptan el enfoque propuesto por el Ministerio de
Educacion en el programa curricular (MINEDU, 2016) dicho enfoque puede estar
presente en cada area dependiendo de su estado, es decir que para el &rea de
matematica el enfoque es la resolucion de problemas, en la busqueda por
integrar la matematica en la vida de cada ser humano para que le sirva y le sea
atil, involucrando aspectos del contexto de cada discente, para que no sean

temas complejos, ajenos a la realidad del discente.
Constructivismo Cognitivo

Martinez-Otero (2022) menciona que el constructivismo cognitivo sustentado en
la teoria de Piaget, reconoce al conocimiento como un proceso individual que
ocurre en la mente al guardar las representaciones del mundo; en ese sentido,
el aprendizaje involucra la integracion de la nueva informacion con las
representaciones preexistentes, lo que conduce a la revision y la reorganizacion,
aungue, el aprendizaje es parte de un proceso intramental, la interaccion social
genera contradicciones que el individuo debe superar para avanzar con el

desarrollo cognitivo.

Igualmente, Piaget enfatiza la organizacién de la memoria y lo considera
como el elemento clave para la elaboracion de la informacion y las actividades

humanas y se desarrollan de acuerdo a las siguientes fases: Sensoriomotora,
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preoperacional, operaciones concretas y formales; y los discentes del nivel
primario se encuentran en la tercera etapa que involucra al pensamiento racional,
lo que les permite comprender y aplicar conocimientos de nociones operatorias
como seriaciones, numeros, clasificaciones, conservacion de masa, volumen,
peso, entre otros, encaminados al desarrollo intelectual (Martinez-Otero, 2022)
entonces, ellos estan aptos para asimilar y adquirir la competencia 24

establecidos por el programa curricular.
Dimensiones de la variable independiente

La estrategia MEMORINTUS se operacionaliza en cuatro dimensiones
disefladas para guiar y optimizar el proceso de aprendizaje en los discentes de
quinto grado; las dimensiones trabajan de manera articulada e integrada segun
el método heuristica de resolucion de problemas del matematico Pdlya en el

fortalecimiento de la competencia 24.
Dimension 1: Juego de descubrimiento de datos y detalles

Guia la identificacién de los datos y la seleccién de los mismos dentro de un
conjunto de situaciones mateméticas, fomentando la capacidad de analizar y
seleccionar la informacion clave de los problemas situacionales. Este primer
proceso se apoya con el material de recursos concretos como el cartel de
leyenda que orienta con las siguientes interrogantes: ¢ De qué trata el problema?,
¢, Cudles son los datos? y ¢, Qué pide el problema? con el fin de encaminar a los
discentes en la seleccion de datos importantes. Sustentada en la primera fase
de Pdlya y tiene como indicador “Identifica detalles relevantes de un conjunto de
informacion” donde el discente debe ser capaz de seleccionar y explicar con sus

palabras lo que hallaron.
Dimension 2: Juego de lluvia de propuestas

Orientado a la generacion de distintos enfoques matematicos o diferentes formas
de pensar para encontrar el método que encamina la resolucion de las
situaciones planteadas. Este segundo proceso requiere que los discentes
busquen distintas alternativas ya sea con la ayuda de un compafero o docente
y apoyandose en los materiales concretos para que los estudiantes plasmen las
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ideas y registren su plan. La dimension se sustenta en la segunda fase del
método de Pdlya y presenta el indicador “Propone métodos convencionales
hasta soluciones innovadoras, buscando la simplicidad en la resolucion del
problema” y se evidencia cuando el estudiante participa e intercambiar ideas con
sus comparieros, permitiendo la difusion de diferentes formas y métodos de

resolucion.
Dimension 3: Juego de resolucion de problemas

Desarrolla la habilidad para seleccionar y aplicar de manera efectiva el método
o forma de resolver permitiendo que los discentes enfrenten problemas mediante
estrategias viables y faciles; este enfoque destaca la importancia del material
como los pizarrones y los cuadernillos para facilitar la visualizacion y la
documentacion del procedimiento de resolucién. La dimensidn se sustenta en la
tercera fase del método de Pdlya y dentro de esta dimensién se encuentra el
indicador “Capacidad para seleccionar y aplicar de manera efectiva la propuesta
mas apropiada para la resolucion de problemas” donde el estudiante demuestra
su capacidad de resolucion al aplicar la estrategia apropiada y obteniendo un

resultado.
Dimension 4: Juego del abaco reflexivo

Fomenta la capacidad de verificar la precision de las respuestas, reflexionar
sobre los resultados y realizar un analisis critico del proceso de resolucion,
fortaleciendo las habilidades de autoevaluacion y metacognicion sobre la
resolucion. Este ultimo paso, esta centrado en la revision critica del proceso, la
verificacion de la soluciéon mediante el uso del abaco y la reflexion sobre la
estrategia utilizada. La dimension se sustenta en la cuarta fase del método de
Pdlya y cuenta con el indicador “Capacidad para verificar la precision de la
respuesta y reflexionar sobre los resultados, demostrando habilidades de
autoevaluacion y analisis critico”, se muestra cuando evalua sus resultados

mediante el 4baco para consolidar sus aciertos y errores.
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Enfoques y roles en la resolucién de problemas

Segun Castillo et al. (2023) la labor de un docente en una actividad compleja que
abarca una variedad de tareas y responsabilidades, ya que ensefar no se limita
al hecho de la transmisiébn de conocimientos, sino que implica guiar a los
estudiantes en el proceso de comprension, analisis, reflexion y contribucion
individual y social dentro de su comunidad con soluciones practicas; en este
contexto, el docente debe desarrollar habilidades que le permitan establecer una
comunicacién efectiva con los discentes, lo cual resulta esencial para planificar
y ajustar los métodos de ensefianza a las realidades y necesidades especificas

de los discentes, lo cual garantiza la oferta del aprendizaje significativo.

En cuanto a Rochina (2020) menciona que los discentes tienden a ser los
protagonistas de su propio proceso de aprendizaje al involucrase de manera
activa en la asimilacion de los conocimientos mediante actividades focalizadas
para su edad; fomentando en ellos la formacion critica y creativa que los ayudara
a fortalecer las competencias en cualquier area, siendo capaces de resolver
problemas y reflexionar sobre sus trabajos, comprendiendo la causa y la

consecuencia.
Dimensiones de la variable dependiente

El programa curricular (MINEDU, 2016) establece que la competencia 24 se
compone de cuatro capacidades que se integran con la resolucién de problemas
matematicos; en el presente estudio, estas capacidades funcionan como las

dimensiones de la variable dependiente.
Dimension 1: Traducir datos y condiciones a expresiones algebraicas.

Esta capacidad implica convertir datos o la informacién desconocida en
expresiones numéricas; asimismo, abarca la evaluacion del resultado obtenido
en funcidn de los requisitos establecidos en la situacion problematica, asi como
la formulacién de interrogantes o nuevos problemas a partir de una expresion
matematica (MINEDU, 2016). Desde esta perspectiva, se requiere que los
estudiantes aprendan a modelar el problema en términos matematicos, lo que

implica recurrir al sentido comun y al razonamiento l6gico para interpretar los
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datos y representarlos de manera numérica o simbdlica.

La dimension cuenta con el indicador “ldentifica y traduce datos, valores
desconocidos y relaciones de equivalencia a diversas representaciones
matematicas, como ecuaciones simples, tablas de proporcionalidad y reglas de
formacion de patrones” donde el discente es capaz de identificar los datos y
comprender la relacion entre ellos para expresarlo de distintas formas, esto
implica escribir ecuaciones, establecer reglas que expliquen como se forman los
patrones y organizar la informacion en tablas de proporcionalidad; y el indicador
“Plantea y resuelve problemas que requieren la traduccion de datos y relaciones
a diferentes representaciones matematicas”, habilidad que permite formular y
solucionar problemas empleando los datos presentes, transformando la
informacion y las relaciones de las distintas formas matematicas, nameros,

ecuaciones, sucesiones, tablas, graficos, etc.
Dimension 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

La capacidad se refiere a la habilidad de expresar la comprensién de conceptos,
nociones o propiedades relacionadas con patrones, funciones y ecuaciones;
para ello, los estudiantes deben establecer vinculos entre estos elementos
mediante el uso del lenguaje algebraico y diversas representaciones simbdlicas;
asimismo, incluye la interpretacion de informacion con contenido algebraico
(MINEDU, 2016). En esta dimension, el estudiante debe comprender los datos
de las situaciones problematicas en términos matematicos, de letras a signos
numericos o representando una cantidad especifica, este proceso demuestra la

capacidad de desarrollar pensamiento abstracto.

La dimension cuenta con el indicador “Expresa su comprension del
significado de simbolos y proporcionalidad”, el estudiante demuestra su
comprension sobre los simbolos matematicos al entender lo que representa y
coémo se relaciona las cantidades cuando aumenta o disminuye; y el indicador
“Utiliza un lenguaje algebraico y diversas representaciones”, emplea simbolos,
nameros y expresiones matematicas para representar la informacion en graficos,

tablas y dibujos.
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Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas

generales.

Esta capacidad consiste en seleccionar, ajustar o desarrollar métodos y tacticas
que faciliten la resolucion de ecuaciones, inecuaciones y expresiones simbdlicas;
de esta manera, los estudiantes pueden abordar problemas relacionados con
sucesiones, ecuaciones, magnitudes directas y otras funciones matematicas
(MINEDU, 2016). Para lograrlo, los estudiantes deben comprender que la
resolucion de problemas mateméaticos requiere seguir reglas generales que rigen
el campo matematico; ademas, deben desarrollar estrategias personalizadas
que les permitan encontrar incognitas, identificar patrones y reconocer relaciones

en problemas, situaciones o ejercicios matematicos.

La dimension cuenta con el indicador “Emplea estrategias heuristicas de
célculo y propiedades de igualdad para hallar la regla de formacién de un patron”,
utiliza y aplica métodos o técnicas generales para descubrir cdmo cambia o se
repite el patron de una sucesion; y el indicador “Aplica estrategias para resolver
problemas matematicos y propiedades de igualdad al encontrar valores de
magnitudes proporcionales”, el estudiante es capaz de usar estrategias y
procedimientos matematicos junto con propiedades de igualdad para resolver las
actividades matematicas sobre las cantidades que se relacionan de manera

proporcional.

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y

equivalencia.

La capacidad implica formular enunciados sobre el resultado y las caracteristicas
algebraicas, empleando tanto el razonamiento inductivo y deductivo para
formular respuestas que sustenten la actividad y la comprension de los
problemas especificos (MINEDU, 2016). En esta dimension, el estudiante debe
ser capaz de respaldar su proceso de resolucién de problemas, integrando
conocimientos previos y estableciendo conexiones con otros problemas que
comparten caracteristicas similares; asimismo, debe identificar detalles clave
que revelan principios fundamentales de la matematica y justificar la soluciéon

mediante procedimientos matematicos sélidos; de este modo, se asegura que su
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razonamiento pueda ser aplicado a otros ejercicios con estructuras similares.

La dimensién cuenta con el indicador “Elabora afirmaciones sobre los
elementos no inmediatos que continian un patrén”, el estudiante explica y
anticipa el nUmero que sigue en una sucesion basandose en la regla del patréon;
y el indicador “Justifica sus procesos de resolucion mediante el uso de
propiedades de la igualdad y calculos”, explica cdmo encontrdé la respuesta,
utilizando calculos matematicos y reglas de igualdad para sustentar su
procedimiento y el resultado de las ecuaciones.

Descripcién sobre el nivel de la competencia esperado al final del ciclo V

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) al finalizar el ciclo V, se
espera que los discentes sean capaces de resolver problemas de equivalencia,
como ecuaciones que involucren las cuatro operaciones matematicas, aplicando
reglas generales para su resolucién; en el caso de las sucesiones, los
estudiantes deben identificar patrones de repeticion y formular reglas de
formacion que les permitan predecir nuevos términos o establecer conexiones

entre ellos a partir de caracteristicas comunes.

Asimismo, en cuanto a las relaciones proporcionales directas, se espera
que los estudiantes comprendan como varian dos magnitudes de manera
simultdnea; es decir, que reconozcan patrones de crecimiento o disminucién y
establezcan la relacion matemética que describe dicha variacion; de este modo,
los estudiantes desarrollan la capacidad de analizar situaciones proporcionales,

aplicando el razonamiento matematico en contextos diversos.

2.3.3 Vinculacion de las dimensiones de la Estrategia MEMORINTUS

con la competencia 24

MEMORINTUS es una estrategia que se incorpora de manera integral en la
competencia 24, trabajando de forma conjunta todas las capacidades necesarias
para el logro de la competencia; la estrategia se integra en cada uno de los
procesos didacticos de matematica, al involucrar a los estudiantes en el analisis
y resolucién de distintos tipos de problemas relacionados con la competencia,

asimismo, promueve la identificacion de patrones en secuencias graficas y
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numéricas, el establecimiento de equivalencias mediante la aplicacion de
propiedades matematicas, la interpretacion y expresion de condiciones a través
de igualdades que contienen operaciones aditivas y multiplicativas; también,
fomenta el céalculo de valores desconocidos en igualdades y la identificacion e
interpretacion de relaciones de cambio entre dos magnitudes.

Las cuatro dimensiones de la Variable Independiente: Dimensién Juego
descubrimiento datos y detalles; dimensién Juego de lluvia de propuestas;
dimension Juego resolucion de problemas; dimension Juego del abaco reflexivo,
trabajan de forma interdependiente y complementaria para lograr un resultado,
de igual manera las dimensiones de la Variable Dependiente trabaja de forma
articulada y complementaria, donde las dimensiones de la VI cumplen un vinculo

funcional que potencia y condiciona el desarrollo de las otras dimensiones.

2.4 Definicion de términos

Area de matematica. Los principios de la vida se rigen en base a las
matematicas, rama que fundamenta las actividades humanas, desempefiando
un papel clave en el logro del conocimiento y la cultura de la sociedad. La
matematica en el campo educativo ayuda en la formacion de ciudadanos
capaces de buscar, analizar informacion y encontrar soluciones practicas que

involucran a los nameros (MINEDU, 2016).

Capacidad. Las capacidades representan los recursos cognitivos,
procedimentales y actitudinales que poseen los estudiantes y que deben ser
capaces de movilizarlas en distintas situaciones; incluye conocimientos,
habilidades y actitudes, las cuales son fundamentales para afrontar desafios y
resolver probleméaticas especificas dentro del proceso de aprendizaje (MINEDU,
2016).

Competencia matematica. La competencia matematica implica el uso de las
capacidades para aplicar el pensamiento logico, el analisis critico y la resolucién
de problemas, es decir, emplea todos los conocimientos numéricos a fin de
resolver una situacidon matematica; este proceso no es ajeno al reconocimiento
de simbolos, formulas o cuestiones matematicas, aspectos que pueden

contribuir al desarrollo y al logro de la competencia (UNESCO, 2012).
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Desempefios. Los desempefios corresponden a la descripcidn de las acciones
concretas que cada discente debe lograr, relacionado con los estandares de
aprendizaje, esto les permite evidenciar el nivel de logro de las competencias al
proporcionar indicadores que facilitan la evaluacion del progreso y la adquisicion
de conocimientos (MINEDU, 2016).

Educacion primaria. El nivel primario del Pera cuenta con lll, IV y V nivel,
compuesto por dos grados cada uno, abarcando un total de seis grados: primer
grado, segundo grado, tercer grado, cuarto grado, quinto grado y sexto grado,
proceso que inicia desde el nivel inicial, siendo requisito obligatorio que los

discentes inicien por el primer nivel (MINEDU, 2016).

Enfoque ludico. Es concebido como un conjunto de actividades didacticas que
resultan agradables y motivadoras, realizadas en un entorno recreativo y cuyo
impacto pedagdégico favorece el aprendizaje significativo que se desarrolla

mediante el juego (Alcedo & Chacén, 2011).

Estrategias pedagodgicas. Las estrategias pedagogicas comprenden el
conjunto de acciones que realiza el docente con el fin de favorecer la formacion
y el aprendizaje de los discentes, las cuales deben estar sujetas a sus
necesidades e intereses (Gamboa et al.,2013).

Programa curricular de la EBR. El programa curricular del nivel primario se
organizay se estructura por areas que cuentan con las respectivas competencias
que los discentes deben lograr a través de las capacidades, regulando el nivel
de complejidad por grado (MINEDU, 2016).

Resolucion de problemas. Constituye un elemento fundamental en el proceso
de aprendizaje y en la adquisicion del conocimiento, ya que, desde los primeros
estadios del desarrollo humano, emerge la necesidad de comprender el entorno,
esta busqueda de comprensién estimula la creatividad, una capacidad
indispensable para enfrentar y resolver de manera efectiva las diversas

situaciones problematicas que surgen en la vida cotidiana (Zona-Lopez, 2017).
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. METODOLOGIA

3.1 Enfoque de investigacion

El presente trabajo empleo el enfoque cuantitativo, centrado en el analisis y la
medicion de datos numéricos obtenidos por medio de un instrumento de
recoleccion de datos verificables que evaluaron el nivel de la variable
dependiente de ambos grupos; control y experimental, un antes y un después de
la implementacion de la propuesta, obteniendo resultados que se emplearon en
el analisis estadistico, la prueba de hipoétesis y la comparacion significativa
(Naupas et al., 2023).

3.2 Tipo de investigacion

El estudio adopté la investigacion del tipo aplicada al orientarse en la busqueda
de alternativas practicas al problema identificado mediante la propuesta
denominada estrategia MEMORINTUS, validadas por expertos del area
educativo; ya que la investigacion aplicada, implica el control de la variable
independiente con el fin de potenciar o elevar los resultados del grupo objetivo

con respecto a la variable dependiente (Naupas et al., 2023).

3.3 Disefio de investigacion

Para el desarrollo de la investigacion, se empled un disefio cuasiexperimental
por la manipulacién de la variable independiente, pero sin la asignacion aleatoria
de los discentes. Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) este tipo de
disefio en una primera instancia, incluy6 la aplicacion de una preprueba a los
grupos estudiados, después, el grupo experimental recibié el tratamiento
mientras que el otro actu6 como grupo control sin ser sometido a una
intervencién; al concluir el tratamiento se administré una posprueba
simultaneamente en ambos grupos, lo que permiti6 comparar los resultados y
evaluar el impacto de la intervencién. Para comprender el procedimiento y las

diferentes etapas se present6 la estructura del disefio cuasiexperimental.
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Figura 1

Diagrama del disefio de investigacién cuasiexperimental

Comparacion para ver evolucién
antes y después del grupo
experimental. La hipotesis anticipa
cambios (aumento o decremento)

1

X

Comparacion para ver si
funciond el estimulo

Al G, @ . o tratamiento

Comparacion para ver evolucién
antes y después del grupo de
control. La hipétesis no espera

cambios

Donde:

G1: Grupo experimental 5° “F”

G2: Grupo control 5° “D”

X: Estrategia MEMORINTUS
__:Ausencia de estimulo o tratamiento
M1: Pre prueba al G1

M2: Pos prueba al G1

M3: Pre prueba al G2

M4: Pos prueba al G2

" 1 Comparacion de mediciones antes y después de la aplicacion
de la estrategia MEMORINTUS en el mismo grupo.

j Comparacion de mediciones entre el G1 y G2 para comprobar la
efectividad de la estrategia MEMORINTUS.
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3.4 Variable y operacionalizacion

3.4.1 Variable Dependiente: Competencia 24

Definicion conceptual

MINEDU (2016) explica que un estudiante debe ser capaz de identificar
equivalencias, patrones y cambios entre magnitudes utilizando principios
globales con el fin de encontrar el resultado, lo que implica restringir los posibles
valores de una magnitud y anticipar como cambiard bajo ciertas condiciones.
Para lograrlo formula ecuaciones y funciones, aplicando métodos, reglas y
propiedades matematicas para resolver, representar o transformar expresiones
simbdlicas. Esto significa usar ejemplos y contraejemplos para generar o verificar
reglas, aplicando el razonamiento inductivo y deductivo.

Definicion operacional

La competencia 24 tiene cuatro capacidades que se desempefiaran como
dimensiones, compuestas por sus respectivos desempefios. Estos seran
evaluados mediante una prueba, constituida por 20 preguntas, donde cada

dimensién esta conformada por 5 items.

Tabla 1

Operacionalizacién de la variable dependiente

< ESCALA DE
VARIABLE DIMENSION INDICADORES VALORACION
Resuelve Traduce datos y Identifica y traduce datos, valores
Problemas de condiciones a desconocidos y relaciones de
Regularidad, expresiones equivalencia a diversas
Equivalencia y algebraicas y representaciones matematicas,
Cambio. graficas. como ecuaciones simples, tablas
de proporcionalidad y reglas de
formacién de patrones.
Plantea y resuelve problemas que Ordinal

requieren la traduccion de datos y
relaciones a diferentes
representaciones matematicas.

Comunica su Expresa su comprension del
comprension sobre significado de  simbolos vy
las relaciones proporcionalidad.

algebraicas.
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Usa estrategias y
procedimientos
para encontrar
equivalencias y
reglas generales.

Argumenta

afirmaciones sobre
relaciones de
cambio y

equivalencia.

Utiliza un lenguaje algebraico y
diversas representaciones

Emplea estrategias heuristicas, de
célculo y propiedades de la
igualdad para hallar la regla de
formacién de un patron.

Aplica estrategias para resolver
problemas matematicos y
propiedades de la igualdad para
encontrar valores de magnitudes
proporcionales.

Elabora afirmaciones sobre los
elementos no inmediatos que
contindan un patrén.

Justifica  sus  procesos de
resolucion mediante el uso de
propiedades de la

igualdad y célculos.

3.5 Poblacion y muestra

Poblacién

Naupas et al. (2023) indica que la poblacién se define como el grupo de

personas, individuos o instituciones que son el objeto de andlisis en una

investigacion destacando la importancia de la poblacién accesible; es decir,

aguella que se encuentra disponible y resulta viable para la ejecucion del estudio.

En esta investigacion la poblacion estuvo compuesta por los discentes de quinto

grado de la IE N° 41041 “Cristo Rey”, fundada en 1908 como Escuela Elemental

para Nifias. Actualmente, esta institucion ofrece educacién en los niveles de

Inicial, Primaria y Secundaria en el turno de mafana; el grupo estudiado estuvo

compuesto por 179 estudiantes, de acuerdo con el registro de matricula, quienes

presentaron una asistencia regular durante el periodo.
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Tabla 2

Poblacién de quinto grado

GRADO CANTIDAD DE ESTUDIANTES
Quinto “A” 30
Quinto “B” 30
Quinto “C” 30
Quinto “D” 29
Quinto “E” 30
Quinto “F” 30
TOTAL 179

Nota. Datos extraidos de la ndbmina de matricula 2024 de la I.E. 41041 Cristo Rey.

Para la seleccion del GE y del GC, se implementaron criterios de inclusién y

exclusion que permitieron realizar una eleccion precisa de los estudiantes que

conformaron.

Tabla 3

Criterios de inclusion

CRITERIOS

CONDICION

Edad
Grado escolar

Asistencia
Consentimiento
informado

Nivel de Desarrollo

Situacion

Entre 10 y 11 afos
Quinto grado

Regular
Consentimiento de tutores y/o padres de familia para
la participacion de los discentes en el estudio.

Discentes con un nivel de desarrollo tipico para su
edad, sin retrasos significativos en el desarrollo.

Matriculados

Tabla 4

Criterios de exclusién

CRITERIOS

CONDICION

Asistencia

Inasistencia prolongada

36



Muestra

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) una muestra es un grupo
representativo o subconjunto de la poblacién del cual se obtiene la informacién
necesaria para el estudio; para garantizar la validez de los resultados, la muestra
cumple el papel de representar a la poblacion objeto de investigacion. En el
presente estudio, la muestra se conformé por 59 estudiantes de 10y 11 afios de
edad, pertenecientes a dos secciones de quinto grado de Educacion Primaria,
no obstante, de acuerdo a los criterios de exclusion, la muestra se conformo por
55 estudiantes, la seccion "F" estd compuesta por 27 estudiantes perteneciente
al grupo experimental; mientras que la seccion "D" integrada por 28 estudiantes

perteneciente al grupo control.

Tabla 5

Seleccion del grupo experimental y grupo control

GRUPOS GRADO CANTIDAD DE ESTUDIANTES

Grupo

. Quinto “F” 27
Experimental

Grupo c L e

Control Quinto “D 28

TOTAL 55
Muestreo

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) las muestras no probabilisticas,
la seleccidén de unidades se basa en caracteristicas especificas y en el contexto
de la investigacién, sin depender del calculo de probabilidades; en este tipo de
muestreo la seleccion de los participantes depende de las decisiones del
investigador, por lo que los grupos seleccionados responden a criterios distintos
a los probabilisticos. En este estudio, la asignacion de los grupos no se realizé
de manera aleatoria, sino que se realizaron previamente a la implementacion del
programa de intervencion; para ello, se empled un muestreo no probabilistico e

intencional por conveniencia, seleccionando una seccidon como grupo control
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(GC) y otra como grupo experimental (GE), lo que permitio facilitar la ejecucién

del estudio y garantizar su viabilidad.

3.6 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Técnicas

Segun Naupas et al. (2023) las técnicas de recoleccion de datos se definen como
un conjunto de normas y procedimientos que regulan un proceso y facilitan el
logro de objetivos especificos; asimismo, estas técnicas funcionan como
directrices metodoldgicas que guian el desarrollo de la investigacion en cada una
de sus fases, desde la identificacion del problema hasta la verificacion e
integracion de las hipoétesis dentro del marco tedrico vigente.

Por su parte, Medina et al. (2023) sefialan que la encuesta es una técnica
de investigacion ampliamente utilizada para recopilar informacion de un gran
namero de individuos; se caracteriza por ser flexible y de facil aplicacion, lo que
permite a los investigadores obtener datos relacionados con comportamientos,
actitudes, opiniones y caracteristicas demograficas de la poblacion
seleccionada. Por otro lado, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) sostienen
qgue la observacion permite registrar de manera sistematica y confiable las
conductas y las situaciones observables; para la cual, emplean categorias y
subcategorias en la recoleccion de datos cuantificables y cualitativos. El presente
trabajo emple6 la técnica de encuesta y observacion con los respectivos
instrumentos de recoleccion de datos para alcanzar los objetivos del trabajo de

investigacion.

Tabla 6

Técnicas e instrumentos

TECNICAS INSTRUMENTOS
Encuesta Prueba
Observacion Ficha de observacion
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Instrumentos de recoleccién de datos

Segun Naupas et al. (2023) los instrumentos de recoleccién de datos pueden ser
conceptuales o materiales y se emplean para recopilar informacion mediante
preguntas o items que requieren respuestas del individuo investigado; estos
instrumentos pueden adoptar diversas formas, dependiendo de las técnicas

utilizadas en la investigacion.

Por su parte, Arias et al. (2022) explican que las pruebas objetivas o
pruebas de seleccion multiple se caracterizan por incluir distintos tipos de
preguntas, disefiadas para evaluar el conocimiento de los sujetos sobre un tema
especifico; en este contexto, las preguntas de seleccion simples presentan
multiples alternativas de respuesta, de las cuales solo una es correcta; para ello,
se emplean simbolos que facilitan la identificacion de la opcién adecuada.
Igualmente, Carrasco (2005) define la ficha de observacién como un instrumento
estructurado y sistematico que se emplea para el registro de datos al momento
de la interaccion directa del observador y los sujetos de investigacion o el

fendbmeno en cuestion.

El estudio aplicé dos instrumentos cuantificables para la recoleccion de
datos con el objetivo de evaluar el impacto de la estrategia MEMORINTUS en
los grupos de investigacion; siendo asi, la prueba un instrumento que recoge los
datos del estado de la competencia 24 en los discentes del grupo control y grupo
experimental, antes y después del proceso de intervencion de la estrategia
MEMORINTUS. EIl otro instrumento corresponde a la ficha de observacion
empleada para identificar y registrar de manera rigorosa la participacion de los
discentes durante la intervencion, realizando un seguimiento individual del

progreso de la competencia 24.
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Tabla 7

Ficha técnica del instrumento

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Nombre del Prueba que mide el nivel de logro de la competencia
instrumento 24,
Autores Edith Paredes Sipaucar y Maricielo Flores Taparaco
Fecha de 03 de mayo de 2024
elaboracion
Obijetivo del Evaluar el nivel de logro de la competencia 24 del area
instrumento de matematica del grupo experimental y grupo control.
Dimensiones DIMENSION 1: Capacidad 1 de la competencia 24
DIMENSION 2: Capacidad 2 de la competencia 24
DIMENSION 3: Capacidad 3 de la competencia 24
DIMENSION 4: Capacidad 4 de la competencia 24
Numero de 20 preguntas
items
Poblacion Estudiantes de quinto “D” y quinto “F” de la Institucién
objetivo Educativa N° 41041 “Cristo Rey”

Administracion

El instrumento fue aplicado de manera individual y
presencial por Edith Ofelia Paredes Sipaucar y
Maricielo Flores Taparaco, quienes se encargaron de
su administracion durante un periodo de 90 minutos.

Niveles de Logrado: 3
rango En proceso: 2
En inicio: 1

Validacién de expertos

Segun Medina et al. (2023) la validez de un disefio investigativo se relaciona con
el grado de control y la capacidad del investigador para generalizar los resultados
obtenidos; en este sentido, los trabajos de investigacion deben garantizar dos
tipos de validez fundamentales: la validez interna, que evalua el control de
variables dentro del estudio y la validez externa, que determina la posibilidad de
extrapolar los resultados a otros contextos; asimismo, se reconoce la importancia
de la validez de constructo, que verifica la adecuada operacionalizacion de los
conceptos y la validez estadistica, que asegura la confiabilidad de los analisis

cuantitativos.
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En el presente estudio, la validez del instrumento fue evaluada por tres

investigadores expertos, altamente cualificados y con una extensa trayectoria en

el desarrollo y validacion de instrumentos; este proceso de revision por expertos

permitié garantizar que los items incluidos en el instrumento reflejen de manera

adecuada los constructos teéricos que se pretendia medir, asegurando asi su

relevancia y claridad.

Tabla 8

Validacion del programa de intervencion

GRADO OBTENIDO /TITULO

EXPERTOS SITUACION
PROFESIONAL
Ronald Emilio, Oporto Profesor de Educacion Primaria / Magister en Aplicable
Velasquez Docencia Universitaria e Investigacion
Mejia Antacabana, Damazo Profesor de Educacion Primaria / Maestro en Aplicable
Sabino ciencias: Educacion con mencion en
Educacién Superior.
Peralta Ortega, Yeni Sandra  Profesora del &rea de Matematica / Doctora Aplicable
en Educaciéon y Docencia Universitaria
Tabla 9
Validacion de la prueba
EXPERTOS TITULO PROFESIONAL / GRADO SITUACION
OBTENIDO
Aguirre Tamayo, Profesora en Educacion Primaria/ Master en Aplicable
Miryam Josefa Educacion con mencion: Educacion de la
Creatividad.
Mejia Antacabana, Profesor en Educacién Primaria / Maestro en Aplicable
Damazo Sabino ciencias: Educacién con mencién en Educacién
Superior.
Peralta Ortega, Yeni Profesora del area de Matematica / Doctora en Aplicable
Sandra Educacion y Docencia Universitaria
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Confiabilidad de los Instrumentos

En concordancia con lo expuesto por Naupas et al. (2023) la confiabilidad de un
instrumento de medicién se define como la capacidad para producir resultados
consistentes y establecer a lo largo del tiempo y en diferentes aplicaciones; esto
implica que, si el mismo instrumento se emplea bajo las mismas condiciones, los
resultados obtenidos deben ser similares. Por esta razon, se llevo a cabo una
prueba piloto con un grupo distinto al grupo experimental (GE) y al grupo control
(GC); el propésito de esta prueba fue evaluar la efectividad y coherencia del
instrumento de recoleccion de datos antes de su aplicacién definitiva.
Posteriormente, se realizaron analisis estadisticos utilizando el software SPSS
25, obteniendo un coeficiente alfa de Cronbach de 0,823; este resultado indicé
gue la confiabilidad del instrumento era buena, lo que sugiere que el instrumento
tiene la capacidad de proporcionar mediciones precisas y reproducibles dentro
del estudio.

Tabla 10

Fiabilidad de los instrumentos

ALFA DE
DIMENSIONES INSTRUMENTOS CRONBACH
Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y
graficas.
Comunica su comprension sobre las relaciones
algebraicas. Prueba 0.823

Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales.

Argumenta afirmaciones sohbre relaciones de camhio v
equivalencia.
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Tabla 11

Rangos del Alfa de Cronbach

CO:\‘NST'ELE’XC'A ALFA CRONBACH
Excelente a=0,9
Buena 08=<a<0,9
Aceptable 0.7=a<0,8
Cuestionable 0,6<a<0,7
Pobre 0,5<a<0,6
Inaceptable 0<0,5

Nota. Escala del Alfa de Cronbach. Tomado de Perez — Ledn (2023)

3.7 Procedimientos

La investigacidon cuasiexperimental se realiz6 de manera estructurada y
metodoldgica; primero se identificé el problema de investigacion para realizar
una indagacion teorica, elaboracion de matriz de consistencia Yy
operacionalizacion de las variables. Luego se procedié con la elaboracion del
instrumento y se enviaron a los expertos los documentos para su validacion, los
cuales incluyen matriz de operacionalizacion de la variable, andlisis de la
competencia vinculada a la variable dependiente, definicion conceptual,
dimensiones; instrumento de recoleccion de datos, niveles y baremos, hoja de
evaluacion, interpretacién de los niveles, protocolo de aplicacién y el instrumento

de evaluacion por juicio de expertos.

El instrumento de medicién fue validado en términos de pertinencia,
relevancia y claridad, se implementaron las correcciones y las mejoras sugeridas
por los expertos, lo que resultd en un instrumento robusto y adecuado para medir
la competencia 24; este proceso aseguré que el instrumento cumpla con el

objetivo y sea apto en el registro de datos numéricos de la muestra seleccionada.

Para evaluar la confiabilidad del instrumento, se aplico en el aula de 5°
“A” de la Institucion Educativa 40226 Santa Rosa de Lima. El propdsito de esta
evaluacion fue asegurar que el instrumento utilizado fuera consistente y preciso

en la mediciébn de los aprendizajes y habilidades de los estudiantes; los
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resultados obtenidos fueron favorables, o que demostrd que el instrumento era
confiable y adecuado para su uso en la investigacion. De acuerdo a la fecha
programada se aplicé la preprueba a los estudiantes de 5° “D” y 5° “F”, después
se inici6 con el programa de intervencibn compuesta por 18 sesiones de
aprendizaje y evaluados mediante una ficha de observacion. Al término de la
intervencion se volvié a aplicar una posprueba a los grupos de muestra con el

propédsito de contrastar los resultados.

3.8 Método de andlisis de datos

Para el analisis de los datos obtenidos de la preprueba y posprueba del grupo
experimental y del grupo control, los resultados fueron debidamente registrados,
codificados y organizados mediante el software SPSS 25, de manera
complementaria se utilizd Microsoft excel para la sistematizacion inicial de la
informacion y la elaboracién de tablas de apoyo. Previo al analisis inferencial,
se aplicaron pruebas de normalidad Kolmogorov-Smirnov con la finalidad de
determinar la distribucién de los datos y dado que los resultados evidenciaron
que no seguian una distribucién normal, se opt6é por el uso de la prueba no

paramétrica de U Mann-Whitney.

En cuanto al analisis descriptivo, se elaboraron tablas de frecuencia y
gréaficos estadisticos, los cuales fueron de gran ayuda para describir y comparar
los niveles de logro de la competencia evaluada y sus dimensiones, antes y
después de la intervencion en ambos grupos; los hallazgos se emplearon en el
planteamiento de las conclusiones y las recomendaciones, confirmando cada

una de las hipétesis.

3.9 Aspectos éticos

La ética en el campo profesional remarca el nivel de compromiso que asume el
investigador, referente al deber; en ese sentido, la investigacion exige objetividad
en todo el proceso y aspectos del estudio, garantizando el cumplimiento de los
principios al asegurarse de no involucrar los sesgos personales y mantener
resultados transparentes; el principio ético dentro del campo practico, permite
que los participantes se sientan con toda la libertad de involucrarse de manera

voluntaria o ser ajenos al estudio, mediante el consentimiento de los padres de
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familia ya que los discentes son menores de edad con el compromiso de proteger

los datos personales de cada estudiante.

Los criterios establecidos para trabajar con transparencia y claridad en el
ambito metodoldgico, permite adoptar una postura integra que responde al
principio ético de las investigaciones, evitando la manipulacion, discriminacion o
falsificacion de datos o aspectos metodoldgicos, al verificar y sistematizar los
hallazgos; de la misma forma, la revision literaria cuenta con las respectivas citas

y referencias de acuerdo a las normas APA séptima edicion.
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IV. PROGRAMA DE INTERVENCION
4.1 Definicién de la variable independiente

La estrategia MEMORINTUS consiste en un conjunto de actividades
estructuradas, disefiadas para mejorar las habilidades de pensamiento l6gico
matematico y resolucion de problemas en los estudiantes; estas actividades se
centran en juegos de descubrimiento de datos y detalles, juego de lluvia de

propuestas, juego de resolucion de problemas y el juego del 4baco reflexivo.

4.2  Operacionalizacion de la variable independiente

La estrategia MEMORINTUS se operacionaliza mediante un programa de
intervencién que consiste en una serie de sesiones de aprendizaje organizadas
para incorporar actividades especificas. Estas sesiones de aprendizaje estan
disefiadas para mejorar las habilidades de pensamiento l6gico matematico y
resolucién de problemas de los estudiantes. Incluyen juegos de descubrimiento
de datos y detalles, juego de lluvia de propuestas, juego de resolucion de
problemas y el juego del abaco reflexivo. La efectividad de la estrategia se
evaluard comparando el desempefio de los estudiantes en estas areas antes y

después de la intervencién.

Tabla 12

Operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Juego de descubrimiento de Identifica los datos relevantes de
datos y detalles un conjunto de situaciones
problematicas matematicas.
Estrategia
MEMORINTUS Juego de lluvia de propuestas  Propone métodos o soluciones

innovadoras para la resolucion de
problemas buscando la simplicidad.

Juego de resolucion de Capacidad para aplicar de manera

problemas efectiva el plan de solucién
matemética.

Juego del dbaco reflexivo Verifica y reflexiona sobre el

proceso de resolucion y el
resultado obtenido.
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4.3 Fundamentacién

4.3.1 Fundamentacion tedrica
El enfoque de resolucion de problemas del matematico Polya

La resolucién de problemas es una habilidad cultivada por la practica constante
de los ejercicios y problemas matematicos, siendo muy necesario que los
docentes brinden espacios propicios para la practica contando con métodos
convencionales basados en reglas generales que cualquier persona puede
emplear en la resolucion de actividades, siendo necesario la comprension del
problema, la elaboracion de un plan, ejecucion del plan propuesto y la reflexién
del proceso y el resultado (Polya, 1989).

El enfoque sobre el desarrollo cognitivo

El tedrico cognitivo Piaget, plantea que el juego involucra los procesos de
adaptaciéon que son la asimilacién y el ajuste con una supremacia del primer
aspecto, la asimilacion. Esto indica que los discentes integran el nuevo saber sin
modificar las estructuras cognitivas preexistentes, principio que refuerza la
consolidacion de habilidades recién adquiridas al repetir continuamente las
practicas, involucrando la asimilacion y el ajuste en la nueva informacion para
incorporar y apropiarse de los conocimientos, no obstante, el cognitivo Piaget
nos menciona que el juego no es sindnimo de aprendizaje pero cuenta como una
via que facilita la adquisicion de los aprendizajes, ya que el juego imaginativo
evoluciona al juego de construccion, concepto explicado por Piaget al considerar
que esto crea un puente del juego simbolico a actividades mas complejas y

estructuradas (Hughes, 2006).
4.3.2 Fundamentacién pedagdgica

La estrategia MEMORINTUS se sustenta en las teorias contemporaneas del
constructivismo de Jean Piaget y Lev Vygotsky, que orientan y forman las bases
de cdmo se imparte la educacion. El cognitivo Piaget indica que los discentes
deben lograr desarrollar y ser capaces de tener un pensamiento légico, nocién
numeérica, seriacion, clasificacion, cambio del peso y masa dependiendo, ya que
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los estudiantes de primaria se encuentran en la etapa de las operaciones

concretas.

El aprendizaje de los conceptos y problemas matematicos en los
estudiantes de quinto grado se regird mediante la estrategia MEMORINTUS que
cuenta con cuatro fases que trabajan de forma integra e interrelacionada a fin de
mejorar las capacidades matematicas. La estrategia MEMORINTUS comienza
con el juego de datos y detalles, continla con el juego de lluvia de propuestas,
juego de resolucion de problemas y termina con el juego del abaco reflexivo;
conjunto de juegos que toman en cuenta las necesidades y caracteristicas de los
discentes, permitiendo que se involucren activamente, motivados por el
aprendizaje matematico con respecto a la competencia 24 que involucra el uso

de soluciones innovadoras basadas en reglas generales.
4.4  Justificacion

La competencia 24 representa un reto muy dificil por el dominio del algebra un
area poco explorada en este nivel. El programa de intervencion titulado
“estrategia MEMORINTUS” esta disefiado para mejorar la competencia 24 en los
estudiantes por presentar innovaciones estratégicas y pedagogicas; debido a
que, en observaciones preliminares se identifico el problema, hecho respaldado
por las pruebas internacionales ERCE vy las pruebas nacionales ENLA para ver
el grado de desarrollo de las competencias matematicas y la resolucion de
problemas en los estudiantes de 4° y 6° grado de primaria en el area de

matematica.

Debido a ello, la estrategia MEMORINTUS se implementa para mejorar
estas deficiencias y contribuir al desarrollo de las competencias mateméaticas ya
que la estrategia cuenta con la fundamentacion de las fases del matematico
Polya: entiende el problema, disefia un plan, ejecuta el plan y evalla lo resuelto;
estas cuatro fases tienen una comprobacién valida que certifica la viabilidad y la
efectividad de la estrategia MEMORINTUS.
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4.5 Objetivos

4.5.1 Objetivo general:

Implementar la estrategia MEMORINTUS basado en el enfoque de resolucién de
problemas de Pdlya mediante sesiones de aprendizaje disefiadas para fortalecer
la competencia 24 en los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa
Cristo Rey.

4.5.2 Objetivos especificos:

Disefar sesiones de aprendizaje e instrumentos de evaluacién integrando la
estrategia MEMORINTUS: juego de datos y detalles, juego de lluvia de
propuestas, juego de resolucion de problemas y juego del abaco reflexivo para

lograr el fortalecimiento de la competencia 24.

Fundamentar tedricamente las sesiones de aprendizaje del programa de

intervencién para mejorar la competencia 24 en los estudiantes de quinto grado.

Desarrollar pedagdgicamente las sesiones de aprendizaje disefiadas en el
programa de intervencion para mejorar la competencia 24 en los estudiantes de

quinto grado.

Evaluar mediante fichas de observacion cada una de las sesiones de aprendizaje
del programa de intervencién para mejorar la competencia 24 en los estudiantes

de quinto grado.
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4.6

Tabla 13

Organizacion de las sesiones de aprendizaje

Organizacion de las sesiones de Aprendizaje

DIMENSIONES | SESIONES DE | DIMENSIONES
Vi APRENDIZAJE VD COMPETENCIA CAPACIDAD
Sesién N° 01:
“Resolvemos
problemas de
relaciones de
parentesco”
Sesion N° 02:
“Resolvamos
problemas de
sucesiones
graficas”
Sesién N°03:
“Resolvamos
problemas de
sucesiones
numeéricas”
Sesion N° 04:
. D1: 6]9990 Reslolvamzs Traduce datos y Traduce datos y
escdu rimiento | problemas de condiciones a condiciones a
; atoIT y ?tUCGISIOE‘es expresiones expresiones
etalles lterales algebraicas y algebraicas y
B réficas. raficas.
Sesion N° 05: g J
Reglolvam(()js Comunica su Comunica su
_ prot en:jas € comprensién comprension
D2: Ju_ego de gon 90” e sobre las sobre las
plgjg&zstzs iguras relaciones relaciones
Sesion N° 06 algebraicas. Resuelve algebraicas.
Resolvemos Usa estrategias | roblemasde | e, ospategias
problemas de y Regularidad, y
Ic.)rdemml_entot p | procedimientos EqUévaIegl'CIay procedimientos
D3: \llue_g,o (gje Ineal horizonta para encontrar ambio para encontrar
resolucion de L equivalencias equivalencias
problemas Sesion N° 07: a reglas Y | reglas Y
Resolvemos generales. generales.
problemas de
(_)rdenam|¢nt(3 Argumenta Argumenta
lineal vertical afirmaciones afirmaciones
. Sesion N° 08:
D4: Juego del “Resolvemos sobre relaciones sobre relaciones

abaco reflexivo

problemas de
ordenamiento
circular”

Sesién N° 09:
“Resolvemos
problemas de

de cambio y
equivalencia.

de cambio y
equivalencia.
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ordenamiento
por tablas”

Sesion N° 10:
“Ecuaciones con
balanzas”

Sesion N° 11:
“Planteamiento
de ecuaciones”

Sesiéon N° 12:
“Resolvemos
problemas con
ecuaciones”

Sesién N° 13:
“Resolvemos
problemas con
edades”

Sesion N° 14:
“Planteamiento
de
inecuaciones”

Sesién N° 15:
“Resolvemos

problemas con
inecuaciones”

Sesidn N° 16:
“Resolvemos
problemas de
proporciones
directas entre
dos magnitudes”

Sesién N° 17:
“Resolvemos
problemas de
proporcionalidad
aplicando la
regla de tres
simple directa”

Sesién N° 18:
“Resolvemos
problemas de
magnitudes
inversamente
proporcionales”
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4.7 Estrategias Metodoldgicas

El aprendizaje basado en problemas es una estrategia metodologica donde los
discentes enfrentan problemas complejos sin tener una Unica solucién. Este
proceso de resolucion fomenta el pensamiento critico, la investigacion y la
habilidad practica de resolucion. La estrategia del ABP requiere de problemas
reales o hipotéticos que sirven para plantear diversos problemas que los
discentes van a resolver en compafiia con sus compafieros, ejerciendo el

potenciamiento de las capacidades (Sédenz y Lasa, 2018).

Asimismo, la incorporaciéon de elementos del juego en el aprendizaje con
el proposito de incrementar la motivacion y la participacion activa en los
discentes. Este enfoque permite disefiar un juego relacionado con los temas de
la competencia 24 en las sesiones de aprendizaje, ademas, el enfoque ludico
garantiza la participacién activa y el involucramiento en la resolucion de
problemas de manera divertida con la compafiia de sus compafieros y la
retroalimentacion de la docente para reforzar y lograr las competencias

matematicas (Llorens et al., 2016).
4.8 Cronograma de aplicacién

Tabla 14

Cronograma de aplicacion

PERIODO ACADEMICO 2024 - i

SETIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE
SESIONES DE APRENDIZAJE 11213lal1l213lal1l2]3]a4
Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem
Sesion N° 01: “Resolvemos problemas de
relaciones de parentesco” X
Sesion N° 02:
“Resolvamos problemas de sucesiones X
graficas”
Sesién N° 03:
“Resolvamos problemas de sucesiones X
numeéricas”
Sesién N° 04:
“Resolvamos problemas de sucesiones X
literales”
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Sesion N° 05:
“Resolvamos problemas de conteo de figuras”

Sesion N° 06:
“Resolvemos problemas de ordenamiento lineal X
horizontal”

Sesién N° 07:
“‘Resolvemos problemas de ordenamiento lineal X
vertical”

Sesion N° 08: “Resolvemos problemas de
ordenamiento circular”

Sesion N° 09:
“Resolvemos problemas de ordenamiento por X
tablas”

Sesiéon N° 10:
“Ecuaciones con balanzas”

Sesion N° 11:
“Planteamiento de ecuaciones”

Sesion N° 12:
“Resolvemos problemas con ecuaciones”

Sesién N° 13:
“Resolvemos problemas de edades utilizando X
las ecuaciones”

Sesion N° 14:
“Planteamiento de inecuaciones”

Sesién N° 15:
“Resolvemos problemas con inecuaciones”

Sesién N° 16:
“Resolvemos problemas de proporciones X
directas entre dos magnitudes”

Sesién N° 17:
“Resolvemos problemas de proporcionalidad X
aplicando la regla de tres simple directa”

Sesion N° 18:
“Resolvemos problemas de magnitudes X
inversamente proporcionales”

4.9 Recursos

Materiales impresos:

e 18 sesiones de aprendizaje y sus respectivos instrumentos de evaluacion.
o Fichas de problemas y actividades para practicar.
e Visualizaciones de conceptos matematicos como graficos y diagramas.

e Hojas de trabajo y cuestionarios.
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Materiales manipulativos:

Figuras geométricas, cartillas, tarjetas, abacos, papeldgrafos, pizarras blancas,
rotafolios, cuadernos, libros de problemas matematicos, cajas de herramientas
de manipulacibn mateméatica, guias de métodos de resolucién de problemas,

guias de ejercicios, fichas de trabajo y cuestionarios.

4.10 Evaluacién
Ficha de observacién

Herramienta que permite identificar y registrar los aprendizajes, disefiada con
criterios especificos que permiten evaluar de manera sistematica y objetiva el
desarrollo de la competencia; su aplicacion se alinea con los objetivos de
aprendizaje establecidos en las sesiones de aprendizaje, asegurando una
evaluacion coherente con el proceso formativo. La evaluacion se llevara a cabo
mediante la observacion directa, lo que permitira recoger informacion en tiempo
real sobre el desempefio de los estudiantes; este enfoque garantiza un analisis
detallado del progreso individual y grupal. El baremo de calificacion, basado en
una escala literal, se clasifica en desempefios de cuatro niveles de logro:

Destacado (AD), logrado (A), en proceso (B) y en inicio (C).
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Tabla 15

Escala de calificacion

c Desaprobado

© 00 N o 0o~ WDN PP

=
o

11
12
13 B Aprobado
14

15
16
17 A Aprobado

18
19

20 AD Aprobado

Nota: El nivel de logro y la situacidn final fueron tomadas de la RVM N° 094 — 2020 — MINEDU
yla escala vigesimaly la calificacion literal son la propuesta de los investigadores.
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Tabla 16

Interpretacion del nivel de logro

NIVEL DE
LOGRO

INTERPRETACION

NIVEL 1
EN INICIO

NIVEL 2
EN
PROCESO

NIVEL 3
LOGRO
ESPERADO

NIVEL 4
LOGRO
DESTACADO

El estudiante revela un Logro Insuficiente, dado que presenta carencias en el
logro del desarrollo de las capacidades y estandares minimos que establece
el Programa Curricular, considerando que no logra resolver actividades o
ejercicios matematicos del pensamiento logico matematico.

El estudiante, manifiesta un Logro Regular, al mostrar un desempefio
aceptable, puesto que realiza ejercicios matematicos que implican habilidades
del pensamiento l6égico matematico, estandares minimos por el programa
curricular.

El estudiante muestra un nivel de Logro esperado, con un rendimiento
satisfactorio, en concordancia a los estandares establecidos por el Programa
Curricular, al contar con la capacidad de poder resolver ejercicios matematicos
gue requieren del pensamiento l6gico matematico.

El estudiante demuestra el nivel de Logro Destacado, con un rendimiento
sobresaliente, ya que supera los estandares constituidos por el Programa
Curricular, demostrando un nivel avanzado de las habilidades del pensamiento
I6gico matematico y resolucién de problemas.

Nota. Adaptado de RVM N° 094 — 2020 — MINEDU.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

5.1 Anadlisis e interpretacion de los resultados

5.1.1 Anadlisis de la progresién de las sesiones de aprendizaje de la
estrategia MEMORINTUS

Figura 2
Progresion de las sesiones de aprendizaje de la Estrategia MEMORINTUS

PROGRESION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

20

15

10

w— Seriesl

PROMEDIO

1 2 3 4 5 6 7 &8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

SESIONES DE APRENDIZAJE

Interpretacion

En la figura 2, sobre la progresion de las sesiones de aprendizaje, se presenta
de forma gréfica la evolucion de las 18 sesiones implementadas en el programa
de intervencion, trabajando de forma articulada las cuatro dimensiones en cada
sesién planificada, con el objetivo de fortalecer la competencia 24. En definitiva,
el andlisis de los datos reflej6 una mejora significativa en el desempefio de los
discentes, demostrando la eficacia de la estrategia MEMORINTUS.

Desde la primera sesioén, los resultados recopilados evidenciaron un nivel
muy bajo de desempefio, coherente con los resultados obtenidos en la
preprueba; a medida que avanzan las sesiones, se observa una mejora gradual,
logrando el primer resultado satisfactorio en la cuarta sesion; el maximo
rendimiento se alcanzé en las sesiones undécima y decimocuarta; sin embargo,

en las sesiones restantes, los niveles de desempefio se mantuvieron dentro de
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pardmetros satisfactorios; en la sesion final, en la que se abord6 el contenido
mas complejo del programa, no se obtuvieron las calificaciones mas altas; sin
embargo, la implementacion de la estrategia permitio que la mayoria de los

estudiantes alcanzaran un buen desempeiio.

Cabe destacar que, a pesar de dificultades adicionales como la presencia
de dos estudiantes con Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad
(TDAH) muy leve, quienes requirieron acompafiamiento prioritario y no se les
excluy6 en la participacion de las sesiones y la presencia de un 30% del grupo
con un rendimiento por debajo del estandar esperado para el ciclo V, los
resultados globales evidenciaron la eficacia de la estrategia en el desarrollo de
la competencia matematica; esto sugiere que la estrategia MEMORINTUS puede
constituirse como una alternativa metodologica efectiva para fortalecer

habilidades matematicas.
5.1.2 Pruebas de normalidad de la variable dependiente

Prueba de Hipotesis

Ha: La variable Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
cuenta con una distribucion normal.
Ho: La variable Resuelve Problemas de Regularidad Equivalencia y Cambio

no cuenta con una distribucién normal.

Regla de decision

Si el valor p > 0,05, se acepta la hipotesis alterna (Ha).
Si el valor p < 0,05, se rechaza la hipotesis alterna (Ha) y se acepta la hipotesis
nula (Ho).

Tabla 17

Pruebas de normalidad Kolmogorov-Smirnov de la variable Resuelve

Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

Kolmogorov-Smirnov-

Estadistico gl Sig.
PRE_PRUEBA 174 55 ,000
POS_ PRUEBA ,138 55 ,011

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Figura 3

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov de la preprueba de la variable

Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

Frecuencia

Histograma

20,00 2500 30,00 35,00

SUMA_PRE_PRUEBA

Figura 4

—— Mormal

Media = 28,85
Desviacion estandar = 4,062

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov de la posprueba de la variable

Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

Frecuencia

Histograma

25,00 30,00 35,00 40,00

SUMA_POS_PRUEBA

—— Mormal

Media = 32,00
Desviacion estandar = 4 584
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Interpretacion

En la Tabla 17, se observa la adopcién de la prueba estadistica de Kolmogorov-
Smirnov, ya que el nivel de significancia de la preprueba presenta un valor p =
0,000, mientras que para la posprueba se obtiene un valor p = 0,011, ambos
menores a 0,05; como consecuencia, se acepta la hipotesis nula, lo que indica,
desde un punto de vista estadistico, que los datos de la muestra no siguen una
distribucion normal. Dado que no se cumple el supuesto de normalidad, se optd
por analizar los datos mediante la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney,
la cual resulta adecuada para comparar dos grupos independientes cuando los

datos no presentan una distribucion normal.

5.1.3 Prueba de Hipotesis

Nivel de confianza:
95% (X=0,05)

Regla de decision:

Si el valor p < 0,05, se acepta la hipotesis propuesta (H1).

Si el valor p > 0.05, se rechaza la hipotesis propuesta (H1) y acepta la hipotesis
nula (HO).

Prueba de hipdtesis de la variable Resuelve Problemas de Regularidad,

Equivalenciay Cambio

Objetivo General:

Demostrar la efectividad de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS en el
logro de la competencia 24 en estudiantes de quinto grado de la Institucion
Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Hipotesis estadistica
Hipotesis propuesta (H1): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS
impacta significativamente en el logro de la competencia 24 en los estudiantes

de quinto grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.
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Hipodtesis nula (HO): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS no impacta
significativamente en el logro de la competencia 24 en los estudiantes de quinto

grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Tabla 18

Prueba de hipétesis de la preprueba-posprueba

Suma Rango U Mann- Sig
Grupo N de : Dif.  Whitney LS
promedio (bilateral)
rangos
PRE EXPERIMENTAL 27 657,00 23,46 p=0,031 <
PRUEBA  conTROL 28 88300 3270 924 251,000 0.05
Significativo
TOTAL 55
POS EXPERIMENTAL 27 47,47 40,41 p=0,000 <
Significativo
TOTAL 55

Nota. Los datos obtenidos han sido procesados mediante SPSS 25, en base a los datos que se
encuentran en el anexo 6 y 7. Dif. Es la diferencia del rango promedio.

Interpretacion

Los datos presentados en la Tabla 18, correspondientes a los resultados de la
prueba de hipdétesis preprueba-posprueba, mediante la prueba no paramétrica
de U de Mann-Whitney, los cuales permiten un andlisis comparativo entre el
Grupo Experimental (GE), conformado por 27 estudiantes y el Grupo Control
(GC), integrado por 28 estudiantes; al comparar ambos grupos en la preprueba,
se evidencia una diferencia promedio de -9,24 (23,46 — 32,70), con un nivel de
significancia de p = 0,031, valor inferior a 0,050; este resultado sugiere que, antes
de la implementacion de la estrategia MEMORINTUS, ambos grupos
presentaban diferencias estadisticamente significativas en el logro de la segunda
competencia matematica antes de la intervencion, lo cual significa que no partian

en iguales condiciones, ya que la diferencia promedio inclino en el grupo control.

El analisis de los resultados de la posprueba, muestran una diferencia
promedio de 25,28 (40,41 — 15,13) y el nivel de significancia de p= 0,000 menor
a 0,05. Este hallazgo revela que el grupo experimental mejoro significativamente
en razon de la implementacion de la estrategia MEMORINTUS, a diferencia de
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los resultados del grupo control que no mostr6 una mejora significativa. En
consecuencia, los resultados permiten rechazar la Ho y aceptar la Hi, por lo tanto,
se concluye que la implementacion de la estrategia MEMORINTUS tiene un

efecto significativo en el desempeiio de los estudiantes.

Prueba de hipotesis de la dimension 1: Traduce datos y condiciones a

expresiones algebraicas y graficas.
Objetivo especifico:

Demostrar la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la
capacidad 1 de la competencia 24 en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Hipotesis estadistica:

Hipotesis propuesta (Hi): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS
impacta significativamente en el logro de la capacidad 1 de la competencia 24
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.

Hipodtesis nula (H.): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS no impacta
significativamente en el logro de la capacidad 1 de la competencia 24 en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.

Tabla 19

Prueba de hipotesis de la dimension 1 de la competencia 24

Suma U Mann-

Rango . . Sig.
Grupo N de promedio Dif.  Whitney (bilateral)
rangos
PRE EXPERIMENTAL 27 684,00 24,43 p=0,081 >
PRUEBA  conTROL 28 85600 31,70 /27 28000 005 No
Significativo
TOTAL 55
POS EXPERIMENTAL 27 1115,00 39,82 p=,000 <
PRUEBA  conTROL 28 42500 1574 2408 47000 005
55 Significativo
TOTAL

Nota. Base de datos del Software SPSS 25.
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Interpretacion

Los hallazgos presentados en la Tabla 19, obtenido mediante la aplicacion de la
prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney entre el Grupo Control (GC) y el
Grupo Experimental (GE). En la preprueba, permitieron determinar que la
diferencia en el rango de promedios fue de -7,27 (24,43 — 31,70), con un nivel de
significancia de p = 0,081, valor superior a 0,050; este resultado indica que antes
de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, ambos grupos presentaban un
nivel similar en la primera dimension, sin diferencias significativas en su

desempeiio inicial.

Posteriormente, en la posprueba se observa que la diferencia en el
promedio aumento a 24,08 (39,82 — 15,74), con un nivel de significancia de p =
0,000, valor inferior a 0,050. Estos resultados confirman que, después de la
aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, el GE obtuvo un desempefio
significativamente superior en comparacion con el GC. En consecuencia, los
datos evidenciaron la efectividad de la propuesta de intervencion, ya que la
estrategia MEMORINTUS contribuyé de manera significativa al desarrollo de la
primera dimension de la competencia matematica en los estudiantes del Grupo
Experimental. En consecuencia, los resultados permiten rechazar la Ho y aceptar
la Hi, por lo tanto, se concluye que la implementacion de la estrategia
MEMORINTUS tiene un efecto significativo en el desempeio de la primera
capacidad matematica.

Prueba de hipétesis de la dimensidén 2: Comunica su comprension sobre las

relaciones algebraicas.

Objetivo especifico:

Demostrar la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la
capacidad 2 de la competencia 24 en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Hipotesis estadistica:

Hipotesis propuesta (H1): La aplicacidon de la estrategia MEMORINTUS impacta
significativamente en el logro de la capacidad 2 de la competencia 24 en los
estudiantes de quinto grado de la Instituciéon Educativa 41041 Cristo Rey,
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Camana 2024.
Hipotesis nula (HO):

La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS no impacta significativamente en
el logro de la capacidad 2 de la competencia 24 en los estudiantes de quinto

grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Tabla 20

Prueba de hipdtesis de la dimension 2 de la competencia 24

Suma Rango U Mann-
de ) . Whitney Sig.
Grupo N rangos promedio  Dif. (bilateral)
PRE EXPERIMENTAL 27 720,50 25,73 -4.62 p=0,268 >
PRUEBA 314,500 0,05
CONTROL 28 819,50 30,35 No
Significativo
TOTAL
55
POS EXPERIMENTAL 27 1118,50 39,95 24.34 p=,000 <
PRUEBA 43,500 0,05
CONTROL 28 421,50 15,61 Significativo
TOTAL 55

Nota. Base de datos del Software SPSS 25.

Interpretacion

Los datos de la tabla 20, obtenidos mediante la prueba no paramétrica de U de
Mann-Whitney en la posprueba del grupo experimental y del grupo control; el
rango de promedios fue de -4,62 (27,73 — 30,35) y el nivel de significancia fue de
p= 0,268; valor que supera a 0,05. Es por ello que antes de la aplicacion de la
estrategia MEMORINTUS, tanto el grupo experimental como el grupo control,

presentaban un nivel semejante en cuanto a la segunda dimension.

Posteriormente, los datos de la posprueba en el grupo experimental y del
grupo control, muestran que la diferencia en el promedio aumentd notablemente
a 24,34 (39,95 — 15,61), siendo el nivel de significancia de p= 0,000 menor a
0,05. Es por ello que se concluye que el grupo experimental tuvo un mejor

desempenfio después de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, superando
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a los resultados del grupo control. En consecuencia, los resultados permiten
rechazar la Ho y aceptar la H1, por lo tanto, se concluye que la implementacion
de la estrategia MEMORINTUS tiene un efecto significativo en el desempefio de

la segunda capacidad matemética.

Prueba de hipétesis de la dimensidn 3: Usa estrategias y procedimientos para

encontrar equivalencias y reglas generales.

Objetivo especifico:

Demostrar la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la
capacidad 3 de la competencia 24 en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Hipotesis estadistica:

HipoOtesis propuesta (H1): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS
Impacta significativamente en el logro de la capacidad 3 de la competencia 24
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.

Hipodtesis nula (HO): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS no impacta
significativamente en el logro de la capacidad 3 de la competencia 24 en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.

Tabla 21

Prueba de hipotesis de la dimension 3 de la competencia 24

Suma ]

Grupo N de fomogio  Dif. Mann- (bililt%.ral)
rangos P Whitney

PRE EXPERIMENTAL 27 61000 21,79 ~ 204,000 p=0,003<

PRUEBA CONTROL 28 930,00 3444 126 0,05
Significativo

TOTAL 55

POS EXPERIMENTAL 27 1091,00 38,96 22,33 71,000  p=,000 <

PRUEBA CONTROL 28 44900 16,63 0,05
Significativo

TOTAL 55

Nota. Base de datos del Software SPSS 25.

65



Interpretacion

Los datos presentados en la Tabla 21 obtenido mediante la prueba no
paramétrica de U de Mann-Whitney, permitieron analizar la comparacién entre el
Grupo Control (GC) y el Grupo Experimental (GE) en la preprueba, evidenciando
una diferencia en el rango de promedios de -12,65 (21,79 - 34,44), con un nivel
de significancia de p = 0,003, valor inferior a 0,05; esto sugirié que, antes de la
aplicaciéon de la estrategia MEMORINTUS, ambos grupos presentaban niveles
variados y las diferencias fueron estadisticamente relevantes entre ambos

grupos a favor del grupo control.

En cambio, en la posprueba los resultados mostraron una diferencia
invertida ya que el promedio es 22,33 (38,96 — 16,63), con una significancia de
p= 0,000 menor a 0,05. Estos hallazgos ponen en manifiesto que el grupo
experimental tuvo mejoras relevantes después de la aplicacion de la estrategia
MEMORINTUS, superando en gran medida a los resultados del grupo control.
En conclusion, los datos presentados constataron que dicha estrategia fue una
herramienta esencial para potenciar las habilidades evaluadas. En
consecuencia, los resultados permiten rechazar la Ho y aceptar la Hi, por lo tanto,
se concluye que la implementacion de la estrategia MEMORINTUS tiene un

efecto significativo en el desempefio de la tercera capacidad matemaética.

Prueba de hipotesis de la dimensiéon 4: Argumenta afirmaciones sobre

relaciones de cambio y equivalencia

Objetivo especifico 4: Demostrar la efectividad de la estrategia
MEMORINTUS, en el logro de la capacidad 4 de la competencia 24 en los
discentes del quinto grado de la I.E. 41041 Cristo Rey, Camana 2024.

Hipotesis estadistica

Hipotesis propuesta (H1): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS
impacta significativamente en el logro de la capacidad 4 de la competencia 24
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.
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Hipodtesis nula (HO): La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS no impacta
significativamente en el logro de la capacidad 4 de la competencia 24 en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
Camana 2024.

Tabla 22

Prueba de hipotesis de la dimension 4 de la competencia 24

Suma Rango U Mann- Si
Grupo N de 90 Dif. Whitney 19
promedio (bilateral)
rangos
PRE EXPERIMENTAL 27 741,00 26,46 -3,13 335,000 p=0,458 >
PRUEBA  conTROL 28 799,00 29,59 0,05 No
55 Significativo
TOTAL
POS EXPERIMENTAL 27 1010,00 36,07 16,44 152,000 p=,000 <
PRUEBA  conTROL 28 530,00 19,63 0,05
Significativo
TOTAL 55

Nota. Base de datos del Software SPSS 25.

Interpretacion

En la tabla 22, se muestra la comparacion de la preprueba, del grupo control y
del grupo experimental obtenido mediante la aplicacion de la prueba no
paramétrica de U de Mann-Whitney, donde presentaron una diferencia en el
rango de promedio, siendo-3,13 (26,46 - 29,59), y el nivel de
significancia p=0,458, seflalando que ambos grupos, tanto el grupo control como
el grupo experimental presentaron un nivel variado en la cuarta dimension, antes
de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS.

Por el contrario, en la posprueba, los resultados del grupo experimental
registraron una diferencia notable en el promedio 16,44 (36,07 — 19,63), un nivel
de significancia p=0,000 menor a 0,05; dicho resultado afirma que el grupo
experimental ha mejorado de manera significativa, luego de la aplicacion de la
estrategia MEMORINTUS, superando de forma evidente a los resultados del
grupo control. Como consecuencia se evidencia la efectividad de la estrategia
Memorintus para fortalecer la competencia 24. En consecuencia, los resultados

permiten rechazar la Ho y aceptar la Hi, por lo tanto, se concluye que la
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implementacion de la estrategia MEMORINTUS tiene un efecto significativo en

el desempefio de la cuarta capacidad matematica.

Variable: Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay

cambio.

Tabla 23

Competencia 24

Control Experimental
Variable Preprueba Posprueba Preprueba Preprueba
N % N % N % N %
EN INICIO 6 20 12 44 12 46 0 0
EN PROCESO 18 68 13 48 11 42 7 23
LOGRO ESPERADO 4 12 3 8 4 12 20 77
Total 28 100 28 100 27 100 27 100
Figura
Competencia 24
20 77
80
70
8, 60
£ 50
S 40
€30 4 23
: B . Hla -1
0
. I []
Preprueba Posprueba Preprueba Posprueba
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

EEN INICIO ®EN PROCESO ™ LOGRO ESPERADO
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Interpretacion

La Tabla 23 mostr6é que, en la preprueba el 20% de los estudiantes del Grupo
Control (GC) se ubicé en el nivel En Inicio, el 68% en el nivel En Proceso y el
12% en el nivel Logro Esperado; por otro lado, en el Grupo Experimental (GE),
el 46% se encontraba en el nivel En Inicio, el 42% en el nivel En Proceso y el
12% en el nivel Logro Esperado. Estos resultados sugirieron que, antes de la
intervencion de la estrategia MEMORINTUS, ambos grupos enfrentan
dificultades en la resolucibn de problemas relacionados con la segunda
competencia, aunque el GC presenté una minima ventaja en comparacion con
el GE. En contraste, los resultados de la posprueba reflejaron un cambio
significativo en el GE, donde ningun estudiante se mantuvo en el nivel En Inicio
(0%), el 23% se posiciond en el nivel En Proceso y el 77% alcanz6 el nivel Logro
Esperado; sin embargo, en el GC, evidencié un retroceso, con un 44% de
estudiantes en el nivel En Inicio, un 48% en el nivel En Proceso y solo un 8% en

el nivel Logro Esperado.

Estos hallazgos indican que la ausencia de un programa de intervencion
en el GC contribuy6 a un estancamiento o deterioro en su desempefio, mientras
que el GE mostré una mejora significativa en la competencia, evidenciando la
eficacia de la estrategia MEMORINTUS; dicha estrategia permiti6 a los
estudiantes del GE desarrollar capacidades y habilidades que les facilitaron
abordar problemas mateméticos de manera mas efectiva; los resultados
obtenidos en el GC pusieron de manifiesto la necesidad de implementar
estrategias didacticas que favorezcan su rendimiento y permitan reducir la

brecha con el GE, asegurando asi un aprendizaje equitativo y de calidad.
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Dimensién 1: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y

gréaficas
Tabla 24

Niveles de la capacidad Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

y gréficas

Control Experimental
Dimensién 1 Preprueba Posprueba Preprueba Posprueba
N % N % N % N %
EN INICIO 0 0 6 20 7 27 0 0
EN PROCESO 22 80 19 72 14 50 4 12
LOGRO ESPERADO 6 20 3 8 6 23 23 88
Total 28 100 28 100 27 100 27 100
Figura 6
Niveles de la capacidad
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GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

MEN INICIO mEN PROCESO m LOGRO ESPERADO

Interpretacion

La Tabla 24 evidencia que, en la preprueba los estudiantes del Grupo Control
(GC) se situaron en el nivel En Inicio con un 0% , en el nivel En Proceso con un

80% y en el nivel Logro Esperado con un 20%; por otro lado, en el Grupo
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Experimental (GE) , los resultados mostraron que el 27% de los estudiantes se
encontraban en el nivel En Inicio, el 50% En Proceso y el 23% en Logro
Esperado; estos datos reflejaron que ambos grupos presentaban limitaciones

significativas en el desarrollo de la capacidad.

En la posprueba, los resultados del GE demostraron un avance
significativo, evidenciando el impacto de la implementacion de la estrategia
MEMORINTUS; ningun estudiante permanecié en el nivel En Inicio (0%), el 12%
alcanz6 el nivel En Proceso, y el 88% logré posicionarse en el nivel Logro
Esperado; en contraste, el GC experimentd un retroceso en su desempefio, con
un 20% de estudiantes en el nivel En Inicio, un 72% en el nivel En Proceso y solo

un 8% en el nivel Logro Esperado.

Tras la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, los estudiantes del GE
lograron desarrollar la primera capacidad, mostrando una mayor habilidad para
transformar datos numéricos, variables y relaciones en modelos representativos
de manera eficiente; si bien adn enfrentan dificultades en el analisis de
situaciones mas complejas, evidenciaron un progreso significativo en la
identificacién de datos clave para la resolucion de problemas matematicos; por
otro lado, los estudiantes del GC, quienes no recibieron la intervencion,
presentaron notables limitaciones en esta capacidad, mostrando dificultades
para transformar datos en modelos algebraicos o graficos; como resultado, este
grupo no logré consolidar las habilidades necesarias para abordar problemas
matematicos que requieren abstraccidn y analisis. Los resultados de la primera
dimensidén demuestran ser significativos en el fortalecimiento de la competencia
24; es asi que la estrategia MEMORINTUS tuvo efectividad en el grupo

experimental.
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Dimensién 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraica

Tabla 25

Niveles de la dimension Comunica su comprension sobre las relaciones

algebraica
Control Experimental
Dimension 2 Preprueba  Posprueba Preprueba  Posprueba
N % N % N % N %
EN INICIO 6 20 11 40 7 27 0 0
EN PROCESO 17 64 15 56 14 50 6 19
LOGRO
ESPERADO 5 16 2 4 6 23 21 81
Total 28 100 28 100 27 100 27 100
Figura 7
Niveles de la capacidad
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Interpretacion

La Tabla 25, correspondiente a la segunda dimension, revelé que, en la
preprueba, el Grupo Control (GC) presenté un 20% de estudiantes en el nivel En
Inicio, un 64% en el nivel En Proceso y un 16% en el nivel Logro Esperado; por

otro lado, el Grupo Experimental (GE) mostré un 27% en el nivel En Inicio, un
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50% en el nivel En Proceso y un 23% en el nivel Logro Esperado; estos
resultados indicaron que ambos grupos enfrentan desafios significativos en la
segunda capacidad, relacionados con la expresiéon y comprension de las

relaciones algebraicas.

Al analizar los resultados de la posprueba, se observé un cambio notable en
el GE, donde ningun estudiante permanecio en el nivel En Inicio (0%), el 19%
alcanzé el nivel En Proceso y el 81% logré posicionarse en el nivel Logro
Esperado; en contraste, el GC experimentd un retroceso, con un 40% de
estudiantes en el nivel En Inicio, un 56% en el nivel En Proceso y solo un 4% en
el nivel Logro Esperado; este resultado evidencia la falta de innovaciones en la
ensefianza, lo que impacté negativamente en el desarrollo de la competencia
matematica en el GC. No obstante, el grupo experimental tuvo progresos
positivos, lo que sugirio la efectividad de la estrategia MEMORINTUS, ya que los
estudiantes pudieron desarrollar su capacidad de comprension sobre las

relaciones algebraicas.

En los resultados después de la aplicacion de la estrategia en la
dimension, constato su efectividad en el grupo experimental, consolidando sus
conocimientos de los conceptos matematicos fundamentales como los patrones,

ecuaciones e inecuaciones.

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para encontrar

equivalencias y reglas generales

Tabla 26

Niveles de la dimensidén Usa estrategias y procedimientos para encontrar

equivalencias y reglas generales

Control Experimental
Dimensién 3 Preprueba Posprueba Preprueba Posprueba
N % N % N % N %
EN INICIO 9 32 16 60 15 58 0 0
EN PROCESO 10 36 9 32 9 31 10 35
LOGRO ESPERADO 9 32 3 8 3 12 17 65
Total 28 100 28 100 27 100 27 100
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Figura 8
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Interpretacion

La Tabla 26 mostré que, en la preprueba los estudiantes del Grupo Control (GC)
se ubicaron en el nivel En Inicio con un 32%, en el nivel En Proceso con un 36%
y en el nivel Logro Esperado con un 32%. Por otro lado, en el Grupo Experimental
(GE), el 58% de los estudiantes se situd en el nivel En Inicio, el 31% En Proceso
y el 12% en Logro Esperado; estos resultados indicaron que ambos grupos
presentaban limitaciones en el desarrollo de la tercera capacidad.

En la posprueba, los resultados del GE reflejaron un avance significativo
tras la implementacién de la estrategia MEMORINTUS, ya que ningun estudiante
permanecié en el nivel En Inicio (0%); ademas, el 35% se ubicé en el nivel En
Proceso, mientras que un notable 65% alcanzé el nivel Logro Esperado; en
contraste, el GC mostré un ligero retroceso, con un 60% de estudiantes en el
nivel En Inicio, un 32%. En Proceso y solo un 8% en Logro Esperado.

Los estudiantes del GE, tras la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS,
lograron desarrollar la tercera capacidad de manera efectiva; aunque todavia
enfrentan algunos desafios en situaciones mas complejas, mostraron un
progreso considerable en la identificaciébn y aplicacion de procedimientos

matematicos; por el contrario, los estudiantes del GC, que no recibieron la
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intervencién, continuaron enfrentando dificultades con respecto a esta
capacidad, lo que sugirié que no habian consolidado las habilidades necesarias

para abordar problemas que requerian el uso de estrategias de resolucion.

Los resultados de la ejecucién de la estrategia MEMORINTUS en la
dimension demostraron tener un impacto positivo para el fortalecimiento de la
competencia 24, de esta manera se hace hincapié su relevancia en el proceso

de ensefanza.

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y

equivalencia

Tabla 27

Niveles de la dimensién Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y

equivalencia
Control Experimental
Dimensién 4 Preprueba Posprueba Preprueba Posprueba
N % N % N % N %
EN INICIO 7 24 6 20 10 38 2 8
EN PROCESO 16 60 18 68 12 42 6 19
LOGRO ESPERADO 5 16 4 12 5 19 19 73
Total 28 100 28 100 27 100 27 100
Figura 9
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Interpretacion

Los resultados presentados en la Tabla 27 mostraron que en la preprueba, el
Grupo Control (GC) tenia un 24% de estudiantes en el nivel En Inicio, un 60%
En Proceso y un 16% en Logro Esperado; por otro lado, en el Grupo
Experimental (GE), el 38% de los estudiantes se ubicd en el nivel En Inicio, el
42% En Proceso y el 19% en Logro Esperado; estos porcentajes indicaron que
ambos grupos presentaban dificultades en el desarrollo de la cuarta capacidad,
lo que sugirié que los estudiantes aun no habian consolidado completamente las

habilidades necesarias.

Los resultados de la posprueba evidenciaron un avance significativo en el
GE, ya que solo el 8% de los estudiantes permanecié en el nivel En Inicio, el
19% se ubico En Proceso y un 73% logré alcanzar el nivel Logro Esperado; en
contraste, el GC mostré un ligero retroceso, con un 20% de estudiantes en el
nivel En Inicio, un 68% En Proceso y solo un 12% en Logro Esperado; este
cambio significativo indicd6 que los estudiantes del GE lograron mejorar su
capacidad, lo que implic6 que comenzaron a razonar de manera inductiva y
deductiva, generalizando reglas y comprobando propiedades y nuevas

relaciones matematicas.

En conclusion, la cuarta dimension refleja en sus resultados, la eficacia
de la estrategia MEMORINTUS para el fortalecimiento de la segunda
competencia matematica descrita en el DCBN, es asi que dicha estrategia
fortalece estas habilidades, logrando que los discentes del grupo experimental
puedan abordar problemas mateméticos en diversas situaciones con mayor

precision y autonomia.
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5.2 Discusioén

La discusion de los resultados tiene como finalidad examinar, interpretar y
discrepar los hallazgos obtenidos de los estudios seleccionados en el apartado
de los antecedentes. Esto posibilita la reflexion sobre el significado de los

resultados en relacion con el problema de la investigacion.

El objetivo general del trabajo de investigacion consistio en demostrar la
efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la competencia 24 en
los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa 41041 Cristo Rey. Se
concluye que la estrategia MEMORINTUS es efectiva para fortalecer la
competencia 24 de acuerdo al andlisis de los datos mediante la prueba no
paramétrica U de Mann-Whitney, y los resultados de la posprueba mostraron un
valor p = 0,000 < 0,05, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa
y respalda la hipétesis planteada (H1), confirmando que la aplicacion de la
estrategia MEMORINTUS genera un impacto positivo en la competencia
matematica; en comparacion con los resultados de la preprueba que presentaron
un valor p = 0,031 < 0,05, lo que también evidencia una diferencia, aunque de

menor magnitud, estos hallazgos validan el objetivo del estudio.

El trabajo de Bohorquez et al. (2025) busca desarrollar el ritmo rapido de
aprendizaje en matematicas en los estudiantes de quinto grado mediante una
estrategia didactica basadas en los principios innovadores de la metodologia
Reggio Emilia, diferente a la estrategia MEMORINTUS basada en el método de
Pdlya, direccionado a la resolucion de problemas, no obstante, ambas
investigaciones revelan una mejora, confirmando la pertinencia y efectividad de
las estrategias. Sin embargo, Bohorquez et al. (2025) implementé el uso de
recursos tecnoldgicos como estrategia para desarrollar las sesiones del

programa de intervencion.

La investigacion de Vasquez et al. (2024) implementé estrategias ludicas
para el logro del pensamiento l6gico-matematico, concluyendo que la aplicacién
de las estrategias ludicas ejerce un impacto positivo en el desarrollo del
pensamiento |6gico-matematico. Ambas investigaciones coinciden en la
aplicacion de estrategias innovadoras para el area de matemaética, sin embargo,

el estudio de Vasquez et al. (2024) aborda como variable dependiente al
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pensamiento l6gico-matematico, y no una competencia matemética. Las
hipotesis de ambos estudios fueron aceptadas ya que los resultados estadisticos

demostraron diferencias significativas a favor del grupo experimental.

Los hallazgos de Marin & Inga (2022) son similares al presente estudio,
ya que determinaron la influencia de las estrategias ludicas en el aprendizaje de
la matematica en los estudiantes de quinto grado, y concluyeron que las
estrategias ludicas repercuten en el aprendizaje matematico a través de la T de
Wilcoxon, que arrojé p = 0,001 < 0,05 confirmando la influencia positiva de las
estrategias ludicas similares a los resultados de la estrategia MEMORINTUS,
aceptando la hipétesis sobre la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS
impacta significativamente en el logro de la competencia 24. Asimismo, el
estudio de Marin & Inga (2022) considero la competencia 24 en las sesiones de

intervencion sin una notable relevancia.

Por ultimo, los resultados de la presente investigacion guardan similitud
con el estudio de Arcaya & Mamani (2024) quienes aplicaron estrategias ludicas
para mejorar el pensamiento matematico en los discentes de sexto grado, en el
cual el grupo control permanece en inicio con un 63% y un 37% avanz6 al nivel
en proceso, por otro lado, el grupo experimental se encuentra en el nivel de inicio
con un 23.8%, un 52.4% en proceso, el 19% logro esperado y el 4.8% en logro
destacado de acuerdo a la posprueba, poniendo de manifiesto la eficacia de las
estrategias ludicas. Aunque las investigaciones consideraron a la competencia
24, el presente trabajo consider6 como dimensiones las capacidades
matematicas de la competencia 24, mientras que el estudio de Arcaya y Mamani

(2024) consider6 a la competencia 24 como la Unica dimension de la VD.

El primer objetivo especifico del trabajo de investigacién, buscé demostrar
la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad 1 de la
competencia 24 en los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa
41041 Cristo Rey, y el andlisis de los datos confirma que la capacidad 1 mejora
significativamente con la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, evidenciado
por un nivel de significancia de p = 0,000 < 0,050, lo que respalda la hipétesis

planteada y demuestra la efectividad de la intervencion.

78



La conclusién del objetivo especifico es comparable al estudio de Arcaya
& Mamani (2024) centrado en determinar la influencia de las actividades ludicas
en la capacidad 1 de la competencia 24, en su estudio, el resultado de la
posprueba muestra que el grupo control tiene un 44.4% en el nivel de inicio, un
51.9% en proceso y un 3.7% en logro esperado; por otro lado, el grupo
experimental mostré un 33.3% en inicio, un 14.3% en proceso, un 28.6% en logro
esperado y un 23.8% en logro destacado; resultados que dieron como valor p
es 0.000, lo que valida las estrategias ludicas en el logro de la capacidad 1 al
igual que la estrategia MEMORINTUS tuvo un nivel de significancia de p = 0,000
< 0,050. No obstante, la estrategia de Arcaya & Mamani (2024) trabajo solo con
esta capacidad en las sesiones sin integrar las demas capacidades de la

competencia 24.

El segundo objetivo especifico busc6 demostrar la efectividad de la
estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad 2 de la competencia 24
en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey,
y el analisis de los datos confirma que la capacidad 2 mejora significativamente
con la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, evidenciado con un nivel de
significancia de p = 0,000 < 0,050, lo que respalda la hipotesis planteada y
demuestra la efectividad de la intervencidn para mejorar esta capacidad,
optimizando el proceso de ensefanza-aprendizaje y fomentando un mayor

dominio del lenguaje algebraico en la muestra.

Asimismo, el segundo objetivo especifico del estudio de Arcaya & Mamani
(2024) buscé determinar la influencia de las actividades ludicas en la capacidad
2 de la competencia 24 en los discentes de sexto. Logrando determinar que las
actividades ludicas influyen en la capacidad 2, donde el grupo control presenta
un 7.4% en inicio, un 51.9% en proceso y un 40.7% en logro esperado, mientras
que el grupo experimental muestra un 9.5% eninicio y en proceso, pero un 38.1%
en logro esperado y un 42.9% en logro destacado. En este contexto el valor p es
0.000, entonces las estrategias ludicas muestran un impacto positivo en el logro
de la capacidad; de manera similar, la estrategia MEMORINTUS presento un
nivel de significancia de p = 0,000 < 0,050. La discrepancia se refleja en la
implementacion de la capacidad 2 como la Unica capacidad a desarrollar en las
sesiones de Arcaya & Mamani (2024) diferentes al presente estudio que
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involucré a todas las capacidades.

El tercer objetivo especifico buscé demostrar la efectividad de la estrategia
MEMORINTUS en el logro de la capacidad 3 de la competencia 24 en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey, y el
andlisis de los datos confirma que la capacidad 3 mejora significativamente con
la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, evidenciado por un nivel de
significancia de p = 0,000 < 0,050, lo que respalda la hipétesis planteada y
demuestra la efectividad de la estrategia MEMORINTUS.

De igual forma, el estudio de Arcaya & Mamani (2024) determiné la
influencia de las actividades ludicas en la capacidad 3 en los discentes de sexto
grado. En conclusién, los resultados del grupo control en la posprueba, el 100%
de los estudiantes se encuentra en el nivel de inicio y en el grupo experimental,
un 95.2% en inicio y un 4.8% en proceso; el valor p es 0.000 demostrando la
efectiva de las actividades ludicas en el mejoramiento de la capacidad 3. Por el
contrario, la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS present6 resultados
satisfactorios a mas del 50% de los estudiantes e involucré todas las
capacidades en una misma sesién de intervencion diferente al estudio de Arcaya
& Mamani (2024) quienes se centraron en esta capacidad.

El cuarto objetivo especifico busc6 demostrar la efectividad de la
estrategia MEMORINTUS en el logro de la capacidad 4 de la competencia 24 en
los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey; y
el andlisis de los datos confirma que la capacidad 4 mejora significativamente
con la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS, evidenciado por un nivel de
significancia de p = 0,000 < 0,050, lo que respalda la hipétesis planteada y valida

la efectividad de la intervencion de la estrategia MEMORINTUS en la capacidad.

El trabajo de Brand (2022) emple6 un programa de actividades ludicas
para mejorar la competencia 24 siendo una de sus dimensiones, y concluye que
la significancia de p valor es igual a 0,012 siendo menor a 0,050, por ello,
determind que el programa de actividades ludicas mejora la competencia 24.
Pese a ello, se evidencia discrepancias en el empleo de esta capacidad en la

dimensién de Brand (2022) quien trabajéo con 3 capacidades excluyendo la
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altima, muy por el contrario, el presente estudio considero la capacidad 4 de la

competencia 24, puesto que las capacidades se encuentran interrelacionadas.

El quinto objetivo especifico buscé comparar el nivel de la competencia 24
antes y después de la aplicacion de la estrategia MEMORINTUS en los
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa 41041 Cristo Rey; los
resultados obtenidos en la preprueba y posprueba confirma que el Grupo
Experimental experimenté una mejora significativa en cada una de las
dimensiones evaluadas, en contraste con el Grupo Control, presenté deficiencias
persistentes debido a la ausencia de la estrategia MEMORINTUS; estos
hallazgos respaldan la hipétesis planteada, al evidenciar que la aplicacion de la
estrategia MEMORINTUS genera un impacto positivo en el desarrollo de la

competencia 24.

Por ultimo, la investigacion de Maza-Valladares & Zufiga-Mufioz (2025)
quienes buscaron mejorar el nivel de conocimientos mateméaticos en los
estudiantes de 5to grado antes y después de la implementacion de las
actividades ludicas. Alcanzaron resultados que reflejan una mejora significativa
en el aprendizaje de las matematicas con un incremento de 8.84 centésimas con
respecto al promedio inicial de 5.72 centésimas, lo que sirve de evidencia para
sustentar que las actividades ludicas si ayudan al desarrollo del conocimiento
matematico, hallazgos concordantes con el presente estudio, sin embargo, el
estudio considero la competencia 24 y el estudio de Maza-Valladares & Zufiga-

Mufioz (2025) se enfoco en los contenidos matematicos.
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PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

CONCLUSIONES

La aplicacion de la estrategia MEMORINTUS demostré un efecto
significativo en el fortalecimiento del nivel de logro de la
competencia 24. Los resultados de la prueba no paramétrica de U
Mann- Whitney evidencidé que en la posprueba tuvo un valor
p=0,000<0,05; estableciendo una diferencia significativa, en
comparacion de la preprueba donde tuvo un valor p=0,031<0,05,
con una diferencia de menor magnitud, por lo que el cambio

observado posteriormente se atribuye a la intervencion aplicada.

Se comprobé que la estrategia MEMORINTUS favorece
significativamente el nivel de logro de la capacidad de Traducir
datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas. Este
avance se sustenta en resultados estadisticos reflejados en el nivel
de significancia de p=0,000<0,050; asimismo, la aplicacién de la
estrategia fortalecié en los discentes la comprension del problema
y representacion de la informacién mediante diferentes formas

simbdlicas.

La estrategia MEMORINTUS permitio6 de manera significativa el
desarrollo de la capacidad Comunica su comprension sobre las
relaciones algebraicas, los resultados muestran un nivel de
significacion p= 0,000<0,05, en los discentes del grupo
experimental del mismo modo se fortalecio la expresién con mayor
claridad de procedimientos y resultados, evidenciando mejoras en
el fortalecimiento de soluciones y en el uso de representaciones

matematicas.

Se evidencié una mejora significativa en el nivel de logro de la
capacidad de Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas generales; con la aplicacion de la estrategia
MEMORINTUS logrando un nivel de significancia de p=
0,000<0,050, asimismo, se fortalecio la ejecucion de problemas a
través del uso constante de pizarrones y cuadernillos que fueron de

utilidad para la representacion de la ejecucion de las soluciones
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QUINTA:

SEXTA:

planteadas.

La estrategia MEMORINTUS permitié mejorar significativamente el
nivel de logro de la capacidad Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio y equivalencia, logrando un nivel de
significancia de p= 0,000< 0,05, ademas, los discentes
desarrollaron mayor habilidad para justificar respuestas
fortaleciendo la reflexion, analisis de patrones y equivalencias a

partir del uso del abaco reflexivo.

La comparacion de los resultados de preprueba y posprueba,
corroboré que el grupo experimental alcanzd mejoras significativas
en cada una de sus dimensiones en contraste con el grupo control.
Estos hallazgos reveladores avalan la hipétesis planteada, ya que
la estrategia MEMORINTUS genera un impacto positivo en el nivel
de logro de la competencia Resuelve problemas de regularidad

equivalencia y cambio.

83



PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

RECOMENDACIONES

Se recomienda que la estrategia MEMORINTUS sea incorporada
en las sesiones de aprendizaje del area de matematica,
especificamente para el desarrollo de la competencia 24,
articulando de manera conjunta diversas actividades ludicas con
materiales concretos, promoviendo asi un aprendizaje significativo

en los discentes.

Se recomienda involucrar a los padres de familia en el proceso de
aprendizaje de sus hijos, realizando actividades ludicas que estén
relacionadas con la estrategia MEMORINTUS para reforzar lo
aprendido en las clases.

Se recomienda que las instituciones educativas promuevan
diversas capacitaciones a todos los docentes de la propia
institucidn sobre estrategias innovadoras que puedan fortalecer las
practicas pedagogicas en el area de matematica con el fin de

mejorar el desempefio académico de los discentes.

Se recomienda a los futuros investigadores que amplien los
estudios sobre la efectividad de la estrategia MEMORINTUS en la
competencia 24 con el propésito de evaluar su aplicaciéon en
distintos contextos, ademas es necesario diversificar las
metodologias didacticas propuestas por el ministerio de educacion,
ya que la falta de innovacion y repeticion pueden generar la

desmotivacion en los discentes.
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Anexo 01: Matriz de consistenciay operacionalizacion de variables

TITULO: Aplicacion de la estrategia MEMORINTUS para el fortalecimiento de la competencia Resuelve Problemas de Regularidad,

Equivalenciay Cambio en los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa N° 41041 Cristo Rey, Camana 2024

PLANTEAMIENTO P - POBLACION Y TECNICAS E
DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA MUESTRA INSTRUMENTOS
INTERROGANTE OBJETIVO HIPOTESIS ) )
GENERAL GENERAL GENERAL Dimension 1: | TIPO: Aplicada — Cuantitativa POBLACION: TECNICA:
N2 — — Juego 179 estudiantes Encuesta
(,Que' efec_nwd_gd Dempstrar la | La apllcacmn de la descubrimiento | DISENO Y ESQUEMA: Disefio | del quinto grado.
tendra la aplicacion | efectividad de la | estrategia datos y detalles | cuasiexperimental con INSTRUMENTO:
de la Estrategia | aplicacibn de la | MEMORINTUS y P ) '
MEMORINTUS en | estrategia impacta preprueba - posprueba y grupo MUESTRA: Prueba
el logro de la| MEMORINTUS significativamente ; 1A - control. -Gr_upo
tenci |l de | | de | Dimension 2: Experimental
(I;ompelenua en € togrq elajen e togr_o €l Variable Juego de lluvia = 30 estudiantes
esuelve compe encia competencia independiente: | de propuestas -Grupo Control
Problemas de | Resuelve Resuelve Estrateqia _ 29 estudiantes
Regularidad, Problemas de | Problemas de MEMORH?ITUS B
Equivalencia y | Regularidad, Regularidad, ) » MUESTREO:
Cambio en los | Equivalencia vy | Equivalencia y Dimension 3: No brobabilistico/
estudiantes de | Cambio en | Cambio en los Juego Int%ncional or
quinto grado de la | estudiantes  de | estudiantes de resolucién de convenienga
Institucion quinto grado de la | quinto grado de la problemas

Educativa 41041

Institucién

Institucién

Cristo Rey, Camand | Educativa 41041 | Educativa 41041 Dimension 4;
20247 Cristo Rey, | Cristo Rey, Juego del
Camana 2024. Camana 2024. abaco reflexivo
INTERROGANTES OBJETIVOS HIPOTESIS
ESPECIFICAS ESPECIFICOS ESPECIFICAS
e;,Cual ser4d la |e Demostrar la | @ La aplicacion de
efectividad de la | efectividad de la la estrategia
estrategia estrategia MEMORINTUS Traduc_:g datos y
MEMORINTUS MEMORINTUS impacta condiciones a
en el logro de la| en ellogro de la significativament EXpresiones
capacidad capacidad e en el logro de la algebraicasy

Traduce Datos y
Condiciones a

Traduce Datos y
Condiciones a

capacidad
Traduce Datos y

grafica.

Simbologia:

G1: Grupo experimental
G2: Grupo control

M1: Pre prueba de G1
M2: Pos prueba de G1
M3: Pre prueba de G2
M4: Pos prueba de G2

X: Tratamiento o estimulo
- : Ausencia de estimulo o
tratamiento
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Expresiones
Algebraicas y
Gréficas en los
estudiantes de
quinto grado de la
Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 20247

o;,Cual sera la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad
Comunica su
Comprension
sobre las
Relaciones
Algebraicas en los
estudiantes de
quinto grado de la
Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 20247

e;Cual serd la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad Usa
Estrategias y
Procedimientos
para encontrar
Equivalencias vy
Reglas Generales
en los estudiantes
de quinto grado

Expresiones
Algebraicas vy
Gréficas en los
estudiantes de
quinto grado de
la Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

Demostrar la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad
Comunica su
Comprension
sobre las
Relaciones
Algebraicas en
los estudiantes
de quinto grado
de la Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

Demostrar la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad Usa
Estrategias y
Procedimientos
para encontrar
Equivalencias y
Reglas
Generales en los
estudiantes de

Condiciones a
Expresiones
Algebraicas y
Gréficas en los
estudiantes  de
quinto grado de la
Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

La aplicacion de
la estrategia
MEMORINTUS
impacta
significativament
e en el logro de la

capacidad
Comunica su
Comprensién
sobre las
Relaciones

Algebraicas en
los estudiantes
de quinto grado
de la Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

La aplicacion de
la estrategia
MEMORINTUS
impacta
significativament
e en el logro de la
capacidad Usa
Estrategias y
Procedimientos
para  encontrar
Equivalencias vy

Variable
dependiente:
Competencia

Resuelve
Problemas de

Regularidad,
Equivalencia y
Cambio.

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

Usa estrategias
y
procedimientos
para encontrar
equivalencias y
reglas
generales.
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de la Instituciéon
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 20247

e;Cual serd la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad
Argumenta
Afirmaciones
sobre Relaciones
de Cambio vy
Equivalencia en
los estudiantes de
quinto grado de la

Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,

Camana 20247

e, Cual es el nivel
de logro de la
competencia
Resuelve
Problemas de
Regularidad,
Equivalencia y
Cambio, antes y
después de Ia
aplicacion de la
estrategia
MEMORINTUS
en los estudiantes
de quinto grado
de la Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey de

quinto grado de
la Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

Demostrar la
efectividad de la
estrategia
MEMORINTUS
en el logro de la
capacidad
Argumenta
Afirmaciones
sobre
Relaciones de
Cambio y
Equivalencia en
los estudiantes
de quinto grado
de la Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

Comparar el
nivel de la
competencia
Resuelve
Problemas de
Regularidad,
Equivalencia vy
Cambio antes y
después de la
aplicacion de la

estrategia
MEMORINTUS
en los

estudiantes de
quinto grado de
la Instituciéon

Reglas
Generales en los
estudiantes  de
quinto grado de la
Institucién
Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

La aplicacién de
la estrategia
MEMORINTUS
impacta
significativament
e en el logro de la
capacidad
Argumenta
Afirmaciones
sobre Relaciones
de Cambio vy
Equivalencia en
los estudiantes
de quinto grado
de la Institucion
Educativa 41041

Cristo Rey,
Camana 2024.
Existe una
mejora

significativa en el
logro de la
competencia
Resuelve
Problemas de
Regularidad,
Equivalencia vy
Cambio, después
de la aplicacion
de la estrategia
MEMORINTUS

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones de
cambio y
equivalencia.
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Camana, 20247

Educativa 41041
Cristo Rey,
Camana 2024.

en los
estudiantes de
quinto grado de la
Institucion
Educativa 41041
Cristo Rey de
Camana, 2024.
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TITULO: Aplicacion de la estrategia MEMORINTUS para el fortalecimiento de la competencia Resuelve Problemas de

Regularidad, Equivalenciay Cambio en los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa N° 41041 Cristo Rey, Camana 2024

DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES VALORACION
La estrategia | La estrategia Ordinal
MEMORINTUS consiste | MEMORINTUS se ) o
en un conjunto de | operacionaliza Dimension 1: Logrado: 3
actividades mediante un programa | JU€g0 desc(;anrl‘lmento datos Identifica detalles relevantes de un En proceso: 2
estructuradas disefiadas | de intervencion que y detalles conjunto de informacién. En inicio: 1
para mejorar las | consiste en una serie de
habilidades de | sesiones de aprendizaje
pensamiento I6gico | organizadas para
matematico y resolucion | incorporar actividades
de problemas en los | especificas. Estas
estudiantes; estas ses,iones.de~aprendizaje Dimensién 2: Propone métodos
actividades se centran | estan disefiadas para Juego de lluvia de convencionales hasta soluciones
en _Juegos de | mejorar las habilidades propuestas innovadoras, buscando la simplicidad
descubrimiento de datos | de pensamiento l6gico en la resolucién del problema.
£ . y detalles, juego de lluvia | matemético y resolucién
strategia :
MEMORINTUS de propyestas, juego de | de p'roblemas de los
resolucion de problemas | estudiantes.  Incluyen
y el juego del abaco | juegos de
reflexivo. descubrimiento de

datos y detalles, juego
de lluvia de propuestas,
juego de resolucion de
problemas y el juego del

dbaco reflexivo. La
efectividad de la
estrategia se evaluara
comparando el

desempefio de los
estudiantes en estas
areas antes y después
de la intervencion.

Dimension 3:
Juego resolucion de
problemas

Capacidad para seleccionar y aplicar
de manera efectiva la propuesta mas
apropiada para la resolucion de
problemas.

Dimension 4:
Juego del dbaco reflexivo

Capacidad para verificar la precision de
la respuesta y reflexionar sobre los
resultados, demostrando habilidades
de autoevaluacién y andlisis critico.
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Resuelve
Problemas de
Regularidad,
Equivalenciay

Cambio

Minedu (2016) se explica
que un estudiante debe
ser capaz de identificar
equivalencias, patrones
y cambios entre
magnitudes  utilizando
principios globales con el
fin de encontrar el
resultado, lo que implica
restringir los posibles
valores de una magnitud
y anticipar como
cambiara bajo ciertas

condiciones. Para
lograrlo férmula
ecuaciones y funciones,
aplicando métodos,
reglas y propiedades
matematicas para

resolver, representar o
transformar expresiones
simbdlicas. Esto
significa usar ejemplos y
contraejemplos para
generar o  verificar
reglas, aplicando
razonamiento inductivo y
deductivo.

La competencia
Resuelve Problemas de
Regularidad,

Equivalencia y Cambio,
tiene cuatro
capacidades que
desempefiaran como
dimensiones,

compuestas por sus

respectivos
desempefios. Estos
seran evaluados

mediante una prueba,
constituido por 20
preguntas, donde la
primera dimension esta
conformada por 5 items,
la segunda dimensién
estar4 conformada por 5
items, la tercera
dimension por 5 items y
la cuarta dimensién por 5
items.

Dimension 1.
Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y

graficas.

Identifica y traduce datos, valores
desconocidos y relaciones de
equivalencia a diversas
representaciones matematicas, como
ecuaciones simples, tablas de
proporcionalidad y reglas de formacion
de patrones.

Plantea y resuelve problemas que
requieren la traduccién de datos y
relaciones a diferentes
representaciones matematicas.

Dimension 2;
Comunica su comprensién
sobre las relaciones
algebraicas.

Expresa su comprension del significado
de simbolos y proporcionalidad.

Dimensidn 3:

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.

Emplea estrategias heuristicas de
calculo y propiedades de igualdad para
hallar la regla de formacién de un
patron.

Aplica estrategias para resolver
problemas matematicos y propiedades
de igualdad al encontrar valores de
magnitudes proporcionales.

Dimension 4:
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Elabora afirmaciones sobre los
elementos no inmediatos que contintan
un patrén.

Justifica sus procesos de resolucién
mediante el uso de propiedades de la
igualdad y célculos.
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Anexo 2: Instrumentos de recoleccion de datos
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO

DOCENTE

RESPONSABLE

AREA

GRADO

SECCION

FECHA

CODIGO DEL
ESTUDIANTE

DIMENSIONES

DIMENSION
1

DIMENSION DIMENSION
2 3

DIMENSION
4

NIVELES DE
LOGRO

Traduce datos
y condiciones
a expresiones
algebraicas y
graficas.

Comunica su
comprension
sobre
relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos

para  encontrar
reglas generales.

las

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones de
cambio y
equivalencia.

LOGRADO = A
EN PROCESO = B
EN INICIO=C

1 2

1 2 1 2

1 2

Total

Nivel de logro

GEOO01

GEO002

GEO03

GEO004

GEO005

GEO006

GEO007

GEO08

GEO009

GEO010

GEO11

GEO012

GEO13

GEO14

GEO015

GEO016

GEO17

GEO018

GEO019

GEO020

GEO21

GEO022

GEO023
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DIMENSION 1: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas.

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

NIVELES Y BAREMOS

NIVELES BAREMO
LOGRADO De9al0
EN PROCESO De7a8
EN INICIO De5ab6

NIVELES BAREMO
LOGRADO De9al0
EN PROCESO De7a8
EN INICIO De5ab6

DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas

generales.

DIMENSION 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES BAREMO
LOGRADO De9al0
EN PROCESO De7a8
EN INICIO De5ab6

NIVELES BAREMO
LOGRADO De9al0
EN PROCESO De7a8
EN INICIO De5ab6
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INTERPRETACION DE LOS NIVELES

DIMENSION 1: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas.

NIVELES

DESCRIPCION DE LOS NIVELES

LOGRADO

Traduce datos y valores desconocidos con alta precisién, asi como
plantea y resuelve problemas de manera adecuada, demostrando
competencia en la aplicacién de diversas representaciones.

EN
PROCESO

Traduce datos y valores desconocidos con precisibn moderada, aunque
comete algunos errores menores; plantea y resuelve problemas de
manera adecuada en la mayoria de las situaciones, pero muestra cierta
inconsistencia en la aplicacion de las representaciones y estrategias, lo
que resulta en errores menores ocasionales.

EN INICIO

Muestra dificultades significativas para traducir datos y valores
desconocidos con precision, cometiendo varios errores; tiene problemas
para plantear y resolver problemas de manera adecuada, con errores
frecuentes en la aplicacion de las representaciones y estrategias, lo que
indica una comprensioén insuficiente de los conceptos fundamentales.

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

NIVELES

DESCRIPCION DE LOS NIVELES

LOGRADO

Expresa el significado de simbolos y proporcionalidad de manera
correcta, presentando solo algunos errores menores en la aplicacién del
lenguaje algebraico y las representaciones.

EN
PROCESO

Expresa el significado de simbolos y proporcionalidad de manera
generalmente correcta, pero comete errores moderados en la aplicacion
del lenguaje algebraico y las representaciones; aunque demuestra
comprension basica, hay inconsistencias que afectan parcialmente la
precision de sus respuestas.

EN INICIO

Tiene dificultades significativas para expresar el significado de simbolos
y proporcionalidad, cometiendo numerosos errores en la aplicacion del
lenguaje algebraico y las representaciones; esto indica una comprension
limitada y una necesidad de apoyo adicional para desarrollar estas
competencias.
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LOGRADO

Emplea adecuadamente estrategias heuristicas y propiedades
matematicas, demostrando una comprension profunda y una aplicacion
precisa en la resolucién de problemas complejos.

EN
PROCESO

Emplea estrategias heuristicas y propiedades matematicas de manera
adecuada en la mayoria de los casos, aunque presenta algunos errores y
falta de consistencia en situaciones mas complejas; su comprension es
buena, pero aun necesita refinamiento para alcanzar una aplicacion
completamente precisa.

EN INICIO

Muestra dificultades significativas para emplear estrategias heuristicas y
propiedades matematicas de manera adecuada, cometiendo errores
frecuentes que evidencian una comprension insuficiente y una aplicacion
inexacta en la resolucion de problemas.

DIMENSION 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

NIVELES

DESCRIPCION DE LOS NIVELES

LOGRADO

Elabora afirmaciones adecuadas sobre patrones matematicos y las
justifica con rigor, demostrando una comprension profunda y la capacidad
de argumentar de manera coherente y precisa.

EN
PROCESO

Elabora afirmaciones sobre patrones matematicos que son en general
adecuadas, aunque con justificaciones que pueden contener errores
menores o falta de profundidad. Su capacidad de argumentacion es
buena, pero aun requiere mayor precision y coherencia en sus
explicaciones.

EN INICIO

Tiene dificultades significativas para elaborar afirmaciones adecuadas
sobre patrones matematicos y justifica de manera insuficiente o incorrecta.
Esto evidencia una comprension limitada y una necesidad de apoyo
adicional para desarrollar habilidades de argumentacién coherente y
precisa.
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INSTRUMENTO QUE MIDE EL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Con un cordial saludo de Paz y Bien, el presente instrumento tiene como objetivo evaluar la competencia
Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, los resultados obtenidos seran utilizados
exclusivamente para fines investigativos denominada “Aplicacién de la Estrategia MEMORINTUS para el
fortalecimiento de la Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio en los
estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa N° 41041 Cristo Rey, Camana 2024”

Cadigo:
Grado: __ Seccion: Fecha: [ [/
Instrucciones: Lee detenidamente las preguntas, luego pasa a responder o marcar una de las alternativas
gue creas correcta con un aspa o subrayando.

SUCESIONES

1. Paco observa la siguiente sucesiéon numérica: 2, 5, 8, 11, ...
¢,Cuél sera el pré6ximo numero en la sucesién?
a) 13

b) 14
c) 15
d) 16

2. Lasucesion3,6,9,12, ...
¢, Cudl de las siguientes opciones es el patrén que sigue esta sucesién?

a) Sumar 2 a cada humero anterior.
b) Multiplicar el nimero anterior por 3.
¢) Sumar 3 a cada nimero anterior.
d) Reiniciar 1 a cada namero anterior.
3. Encuentra el décimo término de la sucesioén 4, 7, 10, 13, ...

a) 25
b) 28
c) 31
d) 34

4. Enlasucesion 1, 4,9, 16, ... Luis afirma que el octavo término de esta sucesion es 25. ;Cual de
estas afirmaciones es la correcta?

a) Luis esta equivocado porque el octavo término de la sucesién es 64. Cada término se obtiene elevando
al cuadrado el nUmero de posicion en la sucesion.
b) Luis tiene razon, ya que el octavo término de la sucesion es 25. La sucesion sigue un patron de suma
de nimeros impares.
c) Luis esta equivocado porque el octavo término es 36. Cada término se obtiene sumando 4 al término
anterior.
d) Luis esta en lo correcto, ya que la sucesion aumenta en multiplos de 5 y el octavo término es 25.
ECUACIONES

5. Radul tiene el doble de la edad que su hermano Joséy lasuma de ambas edades es 36 afios. ¢Como
representamos el "doble de la edad" usando simbolos?
a) 2+x

b) 2x
c) 2—x

d) x-x

6. Pedroy Maria compraron caramelos juntos. Pedro compré 5 caramelos y Maria compro el triple de
caramelos que Pedro. En total, tienen 20 caramelos. ¢ Cudl seria la ecuacion que representa esta
situacion?

a) 5+3(5)=20
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b) x+5+3x=20
c) 5-3+5=20
d) 5+5-3=20

José plantea una ecuacion basada en sus compras: 4+2x—2=6 —x+8. Resuelve la ecuacion para

encontrar el valor de x.

a) x=3

b) x=4

c) x=5

d) x=6

El cuadruple de un nimero disminuido en 2 es igual a 26. Se afirma que X =7.
a) Si, porque al reemplazar x por 7, luego multiplicar por 4 y restar 2 me da 26.

b) No, porque el valor de x es 4.

¢) Si, porque resolviendo, se halla el nimero 6.

d) No, porque el valor es 5.

INECUACIONES

9.

10.

11.

12.

Los ahorros de Manuel, aumentados en S/12, son mayores que 32 ;COmo representamos la
expresion "son mayores que " en su forma algebraica?

Pedro tiene el triple de canicas que su hermano menor. Si Pedro tiene menos de 30 canicas, ¢cual
de las siguientes inecuaciones representa esta situacién?

a) 3x-x<30

b) 3x+x>30

¢) 3x+x<30

d) x-x<30

Si Luis tiene 25 fichas y Raul 60 fichas, ¢cuéntas fichas debe tener Christian para que junto con
Luis tenga siempre menos que Raul?

a) 30 fichas

b) 35 fichas

¢) 36 fichas

d) 40 fichas

El triple de un nimero disminuido en 5 es mayor que 13, la soluciéon es x > 6y el conjunto solucién

sera [7;+ ]. Marca la alternativa que argumente si la respuesta es correcta o incorrecta.

a) Esta solucion es incorrecta, porque el signo de la inecuacién > debe cambiarse al dividir entre 3; la
solucion correcta es x26, no x>6.

b) Esta solucion es incorrecta, porque el signo de desigualdad esta4 mal interpretado; el resultado correcto
es[ —«:6].
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c) Esta solucion es correcta, porque al despejar la inecuacion, obtenemos x >6, lo que da como conjunto
solucion [ 7;+ ].

d) Esta solucion es correcta, porque al dividir 18/3 obtenemos x >6, lo que da como conjunto solucion [
6;+ ].

PROPORCIONES DIRECTAS ENTRE DOS MAGNITUDES

13.

14.

15.

16.

17.

Un granjero tiene 4 vacas que consumen 50 kilos de alfalfa al dia. Si el nUmero de vacas aumenta a
20, ¢cuantos kilos de alfalfa consumiran en un dia?. Selecciona la alternativa que exprese

correctamente el enunciado en forma de unaregla de tres simple.

V5=
b=
e
)T 5%

La siguiente tabla presenta los datos correspondientes a la relacion entre el tiempo de trabajo y el

pago correspondiente. Determine la razdn de esta proporcién.

Horas 3 4 5 6 7 8

Cobrara 60 80 100 120 140 160

a) 25

b) 20

c) 30

d) 15

Si 4 metros de tela cuesta S/ 160.00 ¢ Cuanto se pagaré por 6 metros de la misma tela?
a) S/ 760.00

b) S/ 860.00

c) S/ 960.00

d) S/540.00

Un trabajador gana en 3 dias s/120.00 ¢ Cuanto ganara en 30 dias? Marca la alternativa que menciona
su correcta resolucion.

a) Se multiplica 120 por 30 y luego se divide entre 3, obteniendo como respuesta 1200.

b) Se divide 120 entre 3, lo que da 40, luego se multiplica 40 por 30, obteniendo un total de 1000.
c) Se multiplica 120 por 3y luego se divide entre 30, obteniendo como respuesta 12.

d) Se divide 120.00 entre 3, lo que da 40, después se multiplica 40 por 28, obteniendo 1120.

ORDENAMIENTO LINEAL

Cada uno de los amigos ocupa uno de los 4 pisos de un edificio y se saben que:

e Anavive en un piso mas arriba que José.
e Luis vive dos pisos arriba de Ana.
e Carla vive en el tercer piso.
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18.

19.

20.

¢En qué piso vive Luis?
a) Luis vive en el segundo piso
b) Luis vive en el primer piso
c) Luis vive en el tercer piso
d) Luis vive en el cuarto piso

Observa la siguiente tabla de ordenamiento lineal horizontal y responde: ¢Quiénes estén
adyacentes a Maira?

Carolina Maira Karen Zarela Lesly

IZQUIERDA DERECHA

a) Zarelay Lesly

b) Karen y Zarela

c) Carolinay Lesly

d) Carolina y Karen

La docente observa que Robin es el mas alto del salén, pero Juan es mas alto que Miguel, sin
embargo, es mas bajo que Hernan. ¢{Quién es el mas bajo?

a) Robin

b) Juan

c) Miguel
d) Hernan

En una escuela los cuatro estudiantes Ana, Bruno, Carla y Daniel compitieron en un examen de

matematicas. Sus puntajes se relacionan de la siguiente manera:

e El puntaje de Ana es la mitad del puntaje de Bruno.
e El puntaje de Carla es 5 puntos mas que el de Ana.
e El puntaje de Daniel es igual a la suma de los puntajes de Ana y Bruno.

Completa la tabla con los puntajes de cada estudiante, sabiendo que el puntaje de Bruno es 20.

Estudiante Puntaje
Ana
Bruno 20
Carla
Daniel

¢ Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta?

a) El puntaje de Ana es 10, el de Carla es 25y el de Daniel es 30.
b) El puntaje de Ana es 10, el de Carla es 15y el de Daniel es 30.
¢) El puntaje de Ana es 5, el de Carla es 10 y el de Daniel es 15.

d) El puntaje de Ana es 20, el de Carla es 25 y el de Daniel es 45
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Anexo 3: Confiabilidad — Prueba Piloto

% Fiabilidad

[ConjuntoDatosl] C:\Users\USUARIO\Doc

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 28 100,0
Excluido® 0 i
Total 24 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M de
Cronbach elementos
823 20
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Anexo 4: Validacion de la prueba por juicio de expertos.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL NIVEL DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

DIMENSIONES / items

Pertinenciat

elevancia? Claridad?®

Sugerencias

DIMENSION 1: TRADUCE DATOS Y CONDICIONES A EXPRESIONES
ALGEBRAICAS Y GRAFICAS.

Si

No

Si

No Si No

Sara esté organizando su agenda y observa que le falta un nimero: 5, 8, __, 14, 17
Ella necesita descubrir el niimero que falta para planificar su tiempo, ¢cual es el
numero que falta en la secuencia para que Sara pueda planificar su tiempo?

/

/

/

Juan tiene dos fipos de café: amazonico y arébico. El café amazonico pesa 700
gramos, pero no sabe cuénto pesa el café arabico. En total hay 1500 gramos de café
amazonico y arabico, 4 cual de las siguientes expresiones representa la situacién?

Andrea necesita al menos 60 puntos en su examen final para aprobar su clase de
mateméticas. Si ya tiene 45 puntos y sabe que puede ganar hasta 10 puntos més
haciendo preguntas adicionales, ¢Como puedes escribir una inecuacion que
represents esta situacion?

13

Un saco de armoz cuesta S/. 150.00. Rosa comprd 3 sacos de amoz y pagb con /.
500.00. La expresion matemética que permite saber cuanto recibié de vuetto es:

En una familia, el padre tiene el doble de la edad que tiene su hijo menor. La madre es
5 afios mayor que el padre, Sila suma de las edades de los tres miembros de la familia
6s 100 afios. ¢ Como representarias la edad para encontrar la solucién?

DIMENSION 2: COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS RELACIONES
ALGEBRAICAS.

Si

No

No | Si No

Observa la siguiente secuencia: 4, 7, 10, 13, n
¢, Qué representa el término "n" en esta secuencia?

Laura  tene que resover la  siguienfe  ecuacion:  3x+2=8
Para obtener una equivalencia en la ion, se ita saber el nimero que

reemplazaria a X"

10

Marca el significado to del simbolo “<” en una inecuacion y su ejemplo.

14

Marca el procedimiento correcto de la siguiente operacion:
4x(7-3)+8+2

En una granja hay galiinas y conejos. Si se cuenta el nimero total de patas y se
obtiene 50 y el nimero total de cabezas es 22. ;Qué representa la siguiente ecuacion
G+C=22 en el contexto del problema?

S IR S 0 S

DIMENSION 3: USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS PARA ENCONTRAR
EQUIVALENCIAS Y REGLAS GENERALES.

No

No Si No

Luis y sus amigos forman torres de latas para el juego de tumbalatas, ;cual es la

gia més adecuada para encontrar el siguiente término en la secuencia?

¢ Cuél es la estrategia mas efectiva para resolver la ion 3(4)+X=24?

Pablo tiene una alcancia donde guarda su dinero. Actualmente tiene s/.20 ahorrados y
cada semana le dan s/. 5 de propina. Si quiere ahorar al menos /50 en fotal,
¢Cuéntas semanas como minimo necesitard ahorara?

b (4R

La farmacia inkafarma tenia 4500 frascos con alcohol en gel, el dia lunes vendié 2456,
el dia martes vendi6 1678. 4 Cuéntos frascos de alcohol en gel tiene ahora si le llegd
un pedido de 800 frascos mas?

En una familia, el abuelo tiene el doble de la edad que su nieto mayor. Ademas, la
abuela es 5 afios menor que el abuelo y 10 afios mayor que la nieta menor. Si la suma
de las edades de los cuatro miembros de la familia es 180 afios, jcual seria el
procedimiento para encontrar la suma de las edades de los cuatro miembros de la
familia?

DIMENSION 3: ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE RELACIONES DE CAMBIO
Y EQUIVALENCIA

No Si No

Observa la siguiente secuencia: 2, 5,9, 14, ...
Cual es el sigui término en la ia y por qué?

El papa de Juan es un amuit él ita resolver la ion: 5z+8=33 medi

tu ayuda. ¢ Cuél es el valorde z en la y cémo llegaste a esa lusion?

Si tienes la inecuacion 2x+5<15, ; Cémo la ion si 5 a ambos
lados de la inecuacién? Argumenta si esta accion es valida o no y cdmo afecta la
solucién.

¢Sera importante seguir el orden de las operaci al resolver
mateméticas?

p

20

En una granja hay pollos y cerdos. Si se cuenta el nimero total de patas se obtiene 32

y el nimero total de cabezas es 13, ;cuantos pollos y cerdos hay en la granja?

_ s e || =

s Lo e S 8 55

e e R S B G

Observaciones (precisar si hay suficiencia)
Opinién de ap ilidad: Apl [X1

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: XQQ(S“Od’QQQFQIrQ-O’TQ_.gQ

P

| item p al tedrico

ia: El item es apropiado para al o
ifica del

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son

fu Gt —

DNL:.....

3040.8044

A8 dejuni0.del 202.4..

para medir la di

Mg, Voni

5

Reg N* 008-110255
EESP La Inmaculada
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL NIVEL DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE

REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

N°

DIMENSIONES |/ items

Pertinenciat

[Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

DIMENSION 1: TRADUCE DATOS Y CONDICIONES A EXPRESIONES
ALGEBRAICAS Y GRAFICAS.

Si

No

Si

No

Si No

Sara esta organizando su agenda y observa que le falta un numero: 5, 8, __, 14, 17
Ella necesita descubrir el nimero que falta para planificar su tiempo, ¢cual es el
niimero que falta en la secuencia para que Sara pueda planificar su tiempo?

o

1

vl

Juan tiene dos fipos de café: amazonico y ardbico. El café amazonico pesa 700
gramos, pefo no sabe cuanto pesa el café arabico. En total hay 1500 gramos de café

|

amazonico y arabico, ¢cual de las siguientes exp p ta la situacion?

Andrea necesita al menos 60 puntos en su examen final para aprobar su clase de

matematicas. Si ya tiene 45 puntos y sabe que puede ganar hasta 10 puntos mas

haciendo preguntas adicionales, ;Como puedes escribir una inecuacion que
p te esta situacion?

Un saco de armoz cuesta S/. 150.00. Rosa comprd 3 sacos de amoz y pagé con s/.
500.00. La expresion matemética que permite saber cuénto recibié de vuelto es:

\

\

En una familia, el padre tiene el doble de la edad que tiene su hijo menor. La madre es
5 afios mayor que el padre. Sila suma de las edades de los tres miembros de la familia
es 100 afios. ¢ Como representarias la edad para encontrar la solucion?

A

X

\

DIMENSION 2: COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS RELACIONES
ALGEBRAICAS.

No

Si

No

@

No

Observa la siguiente secuencia: 4, 7, 10, 13, n
¢, Qué rep ta el término "n" en esta secuencia?

Laura  tiene que resolver la  siguiente  ecuacibn:  3x+2=8
Para obtener una equivalencia en la ion, se ita saber el nimero que
reemplazaria a X"

Marca el significado correcto del simbolo “<” en una inecuacién y su ejemplo.

Marca el procedimiento correcto de la siguiente operacion:
4x(7-3)+8+2

En una granja hay gallinas y conejos. Si se cuenta el nimero total de patas y se
obtiene 50 y el nimero total de cabezas es 22. ; Qué representa la siguiente ecuacion
G+C=22 en el contexto del problema?

NN XN

A

)

SRR

DIMENSION 3: USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS PARA ENCONTRAR
EQUIVALENCIAS Y REGLAS GENERALES.

No

No

No

Luis y sus amigos forman torres de latas para el juego de tumbalatas, ¢ cual es la
estrategia mas adecuada para trar el siguiente término en la ia?

¢,Cuél es la estrategia méas efectiva para resolver la ion 3(4)+X=24?

Pablo iene una alcancia donde guarda su dinero. Actualmente tiene s/.20 ahorrados y
cada semana le dan s/. 5 de propina. Si quiere ahomar al menos s/.50 en total,

¢ Cuéntas semanas como minimo necesitaré ahorrara?

N

M1

(AR

La farmacia inkafarma tenia 4500 frascos con alcohol en gel, el dia lunes vendio 2456,
el dia martes vendio 1678. ; Cuéntos frascos de alcohol en gel iene ahora si le llegd
un pedido de 800 frascos més?

b

19

En una familia, el abuelo tiene el doble de la edad que su nieto mayor, Ademas, la
abuela es 5 afios menor que el abuelo y 10 afios mayor que la nieta menor. Sila suma
de las edades de los cuatro miembros de la familia es 180 afios, cual seria el
procedimiento para encontrar la suma de las edades de los cuatro miembros de la
familia?

%

2 O .

L3

DIMENSION 3: ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE RELACIONES DE CAMBIO
Y EQUIVALENCIA

No

w

No

Observa la siguiente secuencia: 2, 5, 9, 14, ...
4 Cuél es el siguients término en la secuencia y por qué?

\ ¥

El papa de Juan es un arquitecto, éI necesita resolver la ecuacion: 5z+8=33 mediante
tu ayuda. 4 Cual es el valor de z en la ecuacion y como llegaste a esa conclusion?

Si tienes la inecuacion 2x+5<15, ; Cémo cambiaria la sokucion si restamos 5 a ambos
lados de la inecuacion? Argumenta si esta accion es valida o no y cémo afecta la
solucion.

X

¢Sera importante seguir el orden de las operaciones al resolver expresiones
matematicas?

Wsar el /erminn:/truqvé "

20

En una granja hay pollos y cerdos. Si se cuenta el nimero total de patas se obtiene 32
y el nimero total de cabezas es 13, ;cuéntos pollos y cerdos hay en la granja?

R AL

K R

L7 O

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

’ / C 4 o\
Especialidad del validador:......Eelucacto . de (a Creatividag

'Pertinencia:El item comesponde al concepto terico fomulado.
Relevancia: E| item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son sufiientes para medir la dimension o

Firma del Experto Informante

...................................
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL NIVEL DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

elevancia?

Claridad?®

Sugerencias

DIMENSION 1: TRADUCE DATOS Y CONDICIONES A EXPRESIONES
ALGEBRAICAS Y GRAFICAS.

Si

Si | No

Si

Sara est4 organizando su agenda y observa que le falta un numero: 5, 8, __, 14, 17
Ella necesita descubrir el nimero que fatta para planificar su tiempo, ;cual es el
niimero que falta en la secuencia para que Sara pueda planificar su tiempo?

4

/

Juan tiene dos tipos de café: amazonico y arabico. El café amazonico pesa 700
gramos, pero no sabe cuanto pesa el café arabico. En total hay 1500 gramos de café
amazonico y arabico, ;cual de las siguientes expresiones representa la situacion?

AndraaneeesihalmmosSOpunbsensuexammﬁnalpamapmbarsuchsede
mateméticas, Siyaﬁem45punbsysabequewedeganerhash10punbsmés
haciendo preguntas adicionales, ;Como puedes escribir una inecuacion que
represente esta situacion?

Un saco de amoz cuesta S/. 150.00. Rosa compré 3 sacos de aroz y pagd con s/.
500.00. La expresion matemética que permite saber cuanto recibio de vuelto es:

17

Enunafamiﬁa,elpadfeﬁeneeldobladelaedadquaﬁenesuhijommor.Lamadrees
5 afios mayor que el padre. Sila suma de las edades de los tres miembros de la familia
es 100 afios. ¢ Como representarias la edad para encontrar la solucion?

i ] e

DIMENSION 2: COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS RELACIONES
ALGEBRAICAS.

Si

2

No

Observa la siguiente secuencia: 4, 7, 10, 13, n
¢,Qué representa el término 'n" en esta secuencia?

Laura  tene que resolver Ia siguienfe  ecuacion:  3x+2=8
Para obtener una equivalencia en la ecuacion, se necesita saber el nimero que
reemplazaria a ‘X"

N N

10

Marca el significado comecto del simbolo *<” en una inecuacion y su ejemplo.

14

Marca el procedimiento correcto de la siguiente operacion:
4x(7-3)+8+2

N

Enunagrarﬁahaygalﬁnasyoonejos.Sisecuemaelnumerohtaldspmsyse
obtiene 50 y el niimero total de cabezas es 22. ¢ Qué representa la siguiente ecuacion
G+C=22 en el contexto del problema?

X

NP AN iR

DIMENSION 3: USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS PARA ENCONTRAR
EQUIVALENCIAS Y REGLAS GENERALES.

Si

No

Si No

Luis y sus amigos forman tores de latas para el juego de tumbalatas, ;cual es la
estrategia més adecuada para encontrar el siguients término en la secuencia?

(,Cudl es la estrategia més efectiva para resolver la ecuacion 3(4)+X=247

Pablo tiene una alcancia donde guarda su dinero. Actualments tiene &/.20 ahorrados y
cada semana le dan /. 5 de propina. Si quiere ahomar al menos s/.50 en total,

¢ Cuéntas semanas como minimo necasitara ahorrara?

RSARN

b1 s e

La farmacia inkafarma tenia 4500 frascos con alcohol en gel, el dia lunes vendio 2456,
el dia martes vendi6 1678. ; Cuéntos frascos de alcohol en gel tiene ahora si le llegd
un pedido de 800 frascos mas?

19

En una familia, el abuelo tiene el doble de la edad que su nieto mayor. Ademés, la
abuehesSaﬂosmnorqueelabueby10aﬁosmyorque|anietamcr. Sila suma
de las edades de los cuatro miembros de la familia es 180 afios, ¢eudl seria el
pmcedimiennopuaencmtnrlasumadelasedadesdebswatoniembmsdeh
familia?

%

bt

DIMENSION 3: ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE RELACIONES DE CAMBIO
Y EQUIVALENCIA

No

Observa la siguiente secuencia: 2, 5, 9, 14, ...
¢ Cuél es el siguiente término en la ia y por qué?

El papa de Juan es un amquitecto, él necesita resolver la ecuacion: 52+8=33 mediante
tu ayuda. ¢ Cual es el valor de z en la y como llegaste a esa conclusion?

Si tienes la inecuacion 2x+5<15, ; Como cambiaria la solucion si restamos 5 a ambos
lados de la inecuacion? Argumenta si esta accion es vaiida o no y como afecta la
solucion.

16

¢Sera importante seguir el orden de las operaciones al resolver expresiones
mateméticas?

20

Enunagmnjahaypolosycerdos.Sisecuontaelnammmldepaiasseobﬁenen

y el nimero total de cab es 13, ;cuénto pollos y cerdos hay en la granja?

SRR &

| N N SR

LRt E SR

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [¥]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: MWAII 2
ol ’ -

Aplicable después de corregir [ ]

!
2

No aplical

Sabine

ble[ ]

DN 3040768 6

Especialidad del validador:.... CCALA4L L ] g
'Pertinencia:El item ponde al plo tedrico f

Rel a: El item es apropiado para rep al componente o

dimensién especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimensién Mag. D-%
Firma

_/

2y
de

Sabino

aondei

ejia Antacabana
rmante

La Inmaculada
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Anexo 5: Validacion del programa de intervencion.

CERTIFICADO DE VALINEZ DE CONTENIDO DEL PROG™AMA DE INTERVENCION

LE LA ESTRATEGIA MEMORINTUS

CRITERIOS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
(1) (2) (3) SUGERENCIA
DEFINICION Si NO Sl NO Si NO
Presenta una definicién conceptual clara y precisa de la estrategia MEMORINTUS,
explicando sus dimensiones y su relacion con la competencia Resuelve Problemas de G vd S
Regularidad, Equivalencia y Cambio
OPERACIONALIZACION Sl NO Sl NO Sl NO
Descompone la estrategia MEMORINTUS en dimensiones especificas que reflejen su / | -
propésito y objetivos.
Propone indicadores claros y medibles que permitan evaluar la eficacia de la o e 1
intervencion basada en la estrategia MEMORINTUS.
FUNDAMENTACION Sl NO Sl NO Si NO
Establece una fundamentacion tedrica sélida respaldada por autores reconocidos en & AT
el campo de la ensefianza de matematica.
Explica la fundamentacion pedagadgica, destacando como la aplicacion de la 2 [
estrategia MEMORINTUS contribuye al desarrollo de la competencia Resuelve v e e
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio y su relevancia en el contexto
educativo.
JUSTIFICACION sI NO SI NO ] NO
Argumenta de manera clara y convincente la necesidad y relevancia de implementar ] 52 ]
la estrategia MEMORINTUS como parte del programa de intervencion, destacando é
los beneficios esperados para los estudiantes.
OBJETIVOS Sl NO SI NO Sl NO
Redacta un objetivo general coherente y alineado con los propésitos de la propuesta e s o
de intervencion.
Establece objetivos especificos que sean congruentes con el objetivo general y que 1 e v
delineen claramente el camino para alcanzarlo.
ORGANIZACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE si NO SI NO Sl NO
Organiza las sesiones de aprendizaje de acuerdo con las dimensiones de la |
estrategia MEMORINTUS y su relacién con los la competencia Resuelve Problemas e v d
de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
Relaciona las sesiones de aprendizaje propuestas con las competencias y I
capacidades del drea de ensefianza de matem. _ay la competencia Resuelve / / W &
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS S| NO Si NO S| NO
Propone estrategias metodoldgicas coherentes y adecuadas para la aplicacion 5 e o
efectiva de la estrategia MEMORINTUS.
Describe detalladamente cada estrategia metodolégica y su vinculacion especifica v P P
con la implementacion y objetivos de la estrategia MEMORINTUS.
CRONOGRAMA DE APLICACION sl NO Sl NO SI NO
Establece un cronograma detallado que distribuye las 18 sesiones de aprendizaje de A s
manera equitativa a lo largo del tiempo, considerando la progresién del aprendizaje y d
las necesidades de los estudiantes.
RECURSOS Sl NO Sl NO Sl NO
Enumera de manera exhaustiva los recursos necesarios para la implementacion de w7 e |
las sesiones de aprendizaje, incluyendo materiales didacticos y tecnoldgicos.
EVALUACION Sl NO S NO Si NO
Define claramente los instrumentos de evaluacion a utilizar durante las sesiones de v >
aprendizaje, asegurando que sean validos y confiables.
Propone un baremo de calificacion que contemple los cuatro niveles de logro de la r v
EBR y una escala vigesimal, con criterios claros para la interpretacion de los a
resultados y la retroalimentacion a los estudiantes.
*Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable ( X ) No Aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Gt g F’E y | r DNI: 3040801y
Grado y especialidad del validador: __ Mg o7 2 s eciali Fraico Matematic q
Cargo actual que d peii Tepn  de HPutded Acaddnios
Aiios de servicio: 27 agnos
) | Existe al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: Es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad el enunciado, es conciso, exacto y directo.
“Nota: Se dice cuando los del de intervencion
son suficientes para su aplicacion.

oy

Mag. Yeni Sandta Peralia-Ortega
EESP La Inmaculada
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CERTIFICADO DE VALIP=Z DE CONTENIDO DEL PROG™AMA DE INTERVENCION

DE LA ESTRATEGIA MEMORINTUS

CRITERIOS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
1) 2 3 SUGERENCIA
DEFINICION st [NO| sI | NO [ sI | NO
Presenta una definicién conceptual clara y precisa de la estrategia MEMORINTUS,
explicando sus dimensiones y su relacion con la competencia Resuelve Problemas de X X X
Regularidad, Equivalencia y Cambio
OPERACIONALIZACION sl NO Si NO Si NO
Descompone la estrategia MEMORINTUS en dimensiones especificas que reflejen su
propésito y objetivos. X X X
Propone indicadores claros y medibles que permitan evaluar la eficacia de la
intervencion basada en la estrategia MEMORINTUS. X X %
FUNDAMENTACION sI NO Sl NO Sl NO
Establece una fundamentacion tedrica sélida respaldada por autores reconocidos en
el campo de la ensefianza de matematica. b X X
Explica la fundamentacion pedagdégica, destacando como la aplicacién de la
estrategia MEMORINTUS contribuye al desarrolio de la competencia Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio y su relevancia en el contexto X X X
educativo. -
JUSTIFICACION si NO si NO Si NO
Argumenta de manera clara y convincente la necesidad y relevancia de implementar
la estrategia MEMORINTUS como parte del programa de intervencion, destacando X X X
los beneficios esperados para los estudiantes.
OBJETIVOS SI NO Sl NO NO
Redacta un objetivo general coherente y alineado con los propdsitos de la propuesta
de intervencion. X
Establece objetivos especificos que sean congruentes con el objetivo general y que
delineen claramente el camino para alcanzarlo. X X X
ORGANIZACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE Sl NO Sl NO Sl NO
Organiza las sesiones de aprendizaje de acuerdo con las dimensiones de la
estrategia MEMORINTUS y su relacién con los la competencia Resuelve Problemas va b4 X
de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
Relaciona las sesiones de aprendizaje propues} - con las competencias y :
capacidades del area de ensefianza de matemauca y la competencia Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio. X X X
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS S NO S NO Sl NO
Propone estrategias metodoldgicas coherentes y adecuadas para la aplicacion
efectiva de la estrategia MEMORINTUS. X ey PN
Describe detalladamente cada estrategia metodoldgica y su vinculacién especifica
con la implementacién y objetivos de la estrategia MEMORINTUS. X X
CRONOGRAMA DE APLICACION sl NO SI NO Si NO
Establece un cronograma detallado que distribuye las 18 sesiones de aprendizaje de
manera equitativa a lo largo del tiempo, considerando la progresion del aprendizaje y 5 % X
las necesidades de los estudiantes.
RECURSOS Sl NO Si NO Sl NO
Enumera de manera exhaustiva los recursos necesarios para la implementacion de
las sesiones de aprendizaje, incluyendo materiales didacticos y tecnoldgicos. X X X
EVALUACION st | No | st | NO | s1 | NO
Define claramente los instrumentos de evaluacion a utilizar durante las sesiones de
aprendizaje, asegurando que sean validos y confiables. X X X
Propone un baremo de calificacién que contemple los cuatro niveles de logro de la
EBR y una escala vigesimal, con criterios claros para la interpretacion de los X L X
resultados y la retroalimentacion a los estudiantes.
*Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable ( x ) No Aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: m llﬁlﬁq 162 onald Cailio

DNI: 30423415

Grado y especialidad del validador: _ﬁ;a,sj%_&lmm_’anm

Cargo actual que desempefia: Docente. Foxmader

Afios de servicio: __30 anos

1P Existe P ia al tedrico
2 Es i para rep al o
especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad el enunciado, es conciso, exacto y directo.
*Nota: Se dice iencia cuando los ap: del de interver
son suficientes para su aplicacion.

Use- 007759

Rep-
@ op ra Temacelade
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

wE LA ESTRATEGIA MEMORIN1US

CRITERIOS PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
(1) (2) 3) SUGERENCIA
DEFINICION Sl NO sl NO S NO
Presenta una definicién conceptual clara y precisa de la estrategia MEMORINTUS,
explicando sus dimensiones y su relacion con la competencia Resuelve Problemas de ' v i
Regularidad, Equivalencia y Cambio
OPERACIONALIZACION sl NO sl NO Si NO
Descompone la estrategia MEMORINTUS en dimensiones especificas que reflejen suf - o~
propésito y objetivos.
Propone indicadores claros y medibles que permitan evaluar la eficacia de la e v P
intervencion basada en la estrategia MEMORINTUS.
FUNDAMENTACION sl NO sl NO S NO
Establece una fundamentacion teérica sélida respaldada por autores reconocidos en o - -
el campo de la ensefianza de matematica.
Explica la fundamentaciéon pedagégica, destacando como la aplicacion de la o
estrategia MEMORINTUS contribuye al desarrollo de la competencia Resuelve [ v
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio y su relevancia en el contexto
educativo.
JUSTIFICACION Si NO Sl NO Si NO
Argumenta de manera clara y convincente la necesidad y relevancia de implementar | —
la estrategia MEMORINTUS como parte del programa de intervencion, destacando v
los beneficios esperados para los estudiantes.
OBJETIVOS Sl NO Si NO Sl NO
Redacta un objetivo general coherente y alineado con los propésitos de la propuesta v v >
de intervencion.
Establece objetivos especificos que sean congruentes con el objetivo general y que = o v
delineen claramente el camino para alcanzarlo.
ORGANIZACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE sl NO sl NO sl NO
Organiza las sesiones de aprendizaje de acuerdo con las dimensiones de la e o /
estrategia MEMORINTUS y su relacién con los la competencia Resuelve Problemas
de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
Relaciona las sesiones de aprendizaje propuestas con las competencias y I
capacidades del area de ensefianza de matem. ay la competencia Resuelve :
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Sl NO Sl NO Sl NO
Propone estrategias metodolégicas coherentes y adecuadas para la aplicacion s gl —
efectiva de la estrategia MEMORINTUS.
Describe detalladamente cada estrategia metodologica y su vinculacién especifica R o e
con la implementacion y objetivos de la estrategia MEMORINTUS.
CRONOGRAMA DE APLICACION Sl NO Sl NO Sl NO
Establece un cronograma detallado que distribuye las 18 sesiones de aprendizaje de e P o
manera equitativa a lo largo del tiempo, considerando la progresion del aprendizaje y
las necesidades de los estudiantes.
RECURSOS sl NO sl NO sl NO
Enumera de manera exhaustiva los recursos necesarios para la implementacion de W / e
las sesiones de aprendizaje, incluyendo materiales didacticos y tecnoldgicos.
EVALUACION £l NO sl NO | sI NO
Define claramente los instrumentos de evaluacién a utilizar durante las sesiones de P o (=
aprendizaje, asegurando que sean validos y confiables.
Propone un baremo de calificacion que contemple los cuatro niveles de logro de la e o s
EBR y una escala vigesimal, con criterios claros para la interpretacién de los
resultados y la retroalimentacion a los estudiantes.

*Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable ( v/ )

Apellidos y nombres del juez validador: [ag. Damazo S. Meiia Anfacabana

Grado y especialidad del validador: M aS\STer

No Aplicable (
DNI: 304037¢£86

)

Cargo actual que desempeiia: D ocerile

Afios de servicio: _29

& Existe ia al tedrico d
Es aprop para repi al o di
especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad el enunciado, es conciso, exacto y directo.
*Nota: Se dice iencia cuando los del prog de intervencion
son suficientes para su aplicacién.

ol ;m yr%s 61604

EESP La Inmaculada
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Anexo 6: Base de datos de preprueba
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Anexo 7: Base de datos de posprueba
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Anexo 8: Sesiones de aprendizaje e instrumentos de evaluacion.
SESION DE APRENDIZAJE N°01

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE RELACIONES DE PARENTESCO”

DATOS INFORMATIVOS:

I. E. 41041 “Cristo Rey” Grad_q y. 5°“F” Tiempo: 90 minutos
Seccion:
= Edith Ofelia
Area: Matematica Fecha: 04-09-24 Docente: Paredes Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
2.1 Traduce datos y| Establece relaciones entre
condiciones a expresiones| datos para resolver
algebraicas y gréficas. enigmas y valores
2.2 Comunica su comprension| desconocidos de  una
2. Resuelve sobre las relaciones| equivalenciay relaciones de . .
. - Ficha de trabajo
problemas de |algebraicas. parentesco, y variaciones
. . sobre problemas de
regularidad, 23 Usa estrategias y| entre los datos de dos relaciones de
equivalenciay |procedimientos para encontrar| magnitudes, y las arentesco
cambio equivalencias y reglas| transforma en ecuaciones P '
generales. simples (por ejemplo: x + a
2.4 Argumenta afirmaciones| = b) con nUmeros naturales,
sobre relaciones de cambio y| o en tablas de
equivalencia. proporcionalidad.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define  metas . .
o Disposicion para
de aprendizaje.
. adaptarse a los
-Organiza .
. cambios,
acciones o .
L modificando si fuera
estratégicas . .
. Enfoque necesario la propia
Gestiona su para alcanzar .
o busqueda . conducta para
aprendizaje de | sus metas de Flexibilidad
o de la alcanzar
manera aprendizaje. y apertura .
. . excelen- determinados
auténoma. -Monitorea y . e
. cia objetivos cuando
ajusta su o
o surgen dificultades,
desempefio ; e
informacion no
durante el .
conocida 0
proceso de . .
o situaciones nuevas.
aprendizaje.
-ldentifica correctamente las
relaciones de parentesco en
un conjunto de enunciados y
CRITERIOS DE | establece la relacion entre : L
EVALUACION datos. INSTRUMENTO Ficha de observacion
-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros sobre
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V.

estrategias y métodos légicos
para resolver problemas de
parentesco.

-Selecciona y aplica la
estrategia mas adecuada
para deducir relaciones
familiares y representar con
material gréafico, etc.

-Verifica sus resultados y
reflexiona sobre las
soluciones.

-Participa  activamente vy
demuestra interés por el

tema.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de resolucion de problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucion de dicho
plan y la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos did4cticos del area de matemaética.
Se aplica la sesion de aprendizaje sobre relaciones de parentesco para mejorar la competencia Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades
y capacidades de razonamiento logico y resolucién de problemas usando el sentido comdn.

ANTES DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? | ¢QUE REZURSOS ¥ MATERALES SE
- Papelotes
= Revisar el programa curricular y el curriculo - Plumones
nacional - Fichas de trabajo
= Planificar la sesion de aprendizaje - Carteles
= Preparar los materiales a utilizar en clases - Cuadernillos
= Iméagenes y anexos impresos - Pizarrones
- Abacos
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

* Sesaluda a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante la lectura de una cita biblica.
“El SENOR te bendiga y te guarde; el SENOR te mire con agrado y te extienda su amor; el Sefior
te muestre su favor y te conceda la paz”. Numeros 6:24-26

MOTIVACION
= La docente presenta unos ejercicios.

A) PROBLEMAS SOBRE UN TIPO ESPECIFICO DE RELACION FAMILIAR
e ;Qué parentesco tiene conmigo Yamilet, si se sabe que su madre fue la Unica hija de mi madre?

B) PROBLEMAS SOBRE CANTIDAD DE INTEGRANTES DE LA FAMILIA
e En una reunién familiar, se encuentran presentes un padre, una madre, un hijo, una hija, un nieto
y un abuelo. ¢ Cuantas personas como minimo hay?

SABERES PREVIOS
= Ladocente pide a los estudiantes que dibujen un arbol genealégico en el que colocan a cada miembro
de su familia.
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CONFLICTO COGNITIVO
= La docente plantea la siguiente situacion:
¢, Qué parentesco tiene Luis con la madre del esposo de la madre de su hermano?

TiTULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas de relaciones de parentesco”

PROPOSITO

= El propésito del dia de hoy es:
“Resolvemos problemas con situaciones de relacién de parentesco a través de ejercicios propuestos,
para que puedan aplicar este conocimiento en la resolucién de problemas légicos”

= Se socializa los criterios de evaluacion:

< Identifica correctamente las relaciones de parentesco en un conjunto de enunciados y establece
la relacion entre datos.

< Participa activamente en discusiones con sus compafieros sobre estrategias y métodos l6gicos
para resolver problemas de parentesco.

< Selecciona y aplica la estrategia mas adecuada para deducir relaciones familiares y representar
con material gréfico, etc.

< Verifica sus resultados y reflexiona sobre las soluciones.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol del
comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= La actividad se trabaja en grupos, para dar respuesta a la situacion planteada.

= Los estudiantes leen la situacion problemética.
En una pasteleria de Caman4, estaban presentes: 1 padre, 1 madre, 1 tio, 1 tia, 1  hermano, 1
hermana, 1 sobrino, 1 sobrina y 2 primos. Si cada uno consumid un pastel de 7 soles. ¢Cuanto
gastaron en total como minimo?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.
= ¢De qué trata el problema?
= ¢Cudles son los datos del problema?

=  ¢Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
= Se guia a los estudiantes en la busqueda y ejecucion de estrategias para resolver el problema.
= Se les orienta a través de preguntas:

¢Han resuelto un problema similar antes?

¢Cuantas personas estaban presentes en la pasteleria?

¢Cuanto costaba cada pastel?

117



¢, Qué métodos pueden usar para resolver el problema?

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

= Los estudiantes resuelven la situacion de acuerdo a las estrategias que adopten.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resoluciéon de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo.

= Se registran los resultados de cada grupo.

= La docente facilita un dialogo entre los grupos para comparar las estrategias utilizadas y como
llegaron a sus conclusiones.
¢ Qué métodos utilizaron para resolver el problema?
¢, Qué desafios encontraron y cdmo los superaron?
¢,Como se aseguraron de que todos los datos fueran considerados?

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del 4baco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ladocente y los estudiantes dialogan como las relaciones de parentesco se muestran en
situaciones cotidianas.

Preguntas: ¢ Por qué es (til para ti y tu familia saber quiénes son los miembros de toda la familia?
¢En qué situaciones de tu vida diaria necesitas saber quiénes son tus familiares?
=  Formalizacion:

= Ladocente y los estudiantes definen qué son las relaciones de parentesco.

RELACIONES DE PARENTESCO
son vinculos familiares que describen como las personas estan conectadas dentro de una familia,
como padre, madre, hijo, hermano, abuelo, etc.
Relaciones Familiares
Relacién entre padre, madre, hijo, hija, hermano, hermana.
-Padrastro: Marido de la madre respecto de los hijos que ella trae de un matrimonio anterior.
-Madrastra: La mujer respecto de los hijos habidos por el marido en anterior matrimonio.
-Hijastro(a): Hijo(a) de uno solo de los cényuges respecto del otro, entenado(a).
-Hermano(a): nacido del mismo padre y de la misma madre o sélo del mismo padre o de la misma
madre.
-Hermano Carnal: Nacido del mismo padre y de la misma madre.
-Medio Hermano: Nacido solo del mismo padre, o0 solo de la misma madre.
-Hermanastros: Hijo(a) de uno solo de los esposos con respecto al hijo o hija del otro.
*Relacion entre tio, tia, sobrino, sobrina, primo y prima.
-Tio: El hermano o primo del padre o de la madre, con respecto al hijo(a).
-Tio Carnal: El hermano del padre o de la madre con respecto al hijo(a).
-Tia: hermana o prima del padre o la madre con respecto al hijo(a).
-Tia Carnal: La hermana del padre o de la madre, respecto al hijo(a).
-Sobrino(a): Hijo(a) del hermano(a), o del primo(a). Los primeros se llaman sobrinos carnales y los
otros, sobrinos segundos, terceros, etc.
-Primo(a): hijo(a) del tio a tia.
-Primo Hermano: Hijo del tio o tia carnal. Primo carnal.
-Tipos de problemas en una situacién de relacidn de parentesco.

1 2
PROBLEMAS SOBRE UN TIPO ESPECIFICO PROBLEMAS SOBRE CANTIDAD DE
DE RELACION FAMILIAR INTEGRANTES DE LA FAMILIA
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PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

n B

¢Qué parentesco tiene conmigo Margot, si se
sabe que su madre fue la Unica hija de mi

madre?

Respuesta: Margot es mi sobrina.

-

En una reunién familiar, se encuentran
presentes un padre, una madre, un hijo, una
hija, un nieto y un abuelo. ¢ Cuantas personas
como minimo hay?

Respuesta: Se encuentra presente solo 3
personas; el abuelo, la madre y el hijo.

Los estudiantes desarrollan ejercicios relacionados de parentesco. Anexo 01

CIERRE

TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo estoy
intentando

¢, Qué necesito
mejorar?

Identifigué correctamente las relaciones de
parentesco en un conjunto de enunciados y
establece la relacion entre datos.

Participé activamente en discusiones con mis
compafieros sobre estrategias y métodos l6gicos
para resolver problemas de parentesco.

Seleccioné y apliqué la estrategia mas adecuada
para deducir relaciones familiares y representar
con material gréfico, etc.

Verifigué sus resultados y reflexioné sobre las
soluciones.

Participé activamente y demostré interés por el

tema.

RETROALIMENTACION

Se realiza una retroalimentacién del tema.

METACOGNICION

Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?

¢, Como nos sentimos frente a lo aprendido?

Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI.

REFERENCIAS:

Ministerio de Educacion del Peru. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Programa curricular de educacién primaria.

https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Pagina Educativa. (2016). Relaciones de parentesco. https://paginaeducativa.com/razonamiento-

matematico/relaciones-de-parentesco/
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APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE

FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos problemas de relaciones de parentesco

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

GRADO 5° SECCION “F
AREA Matematica FECHA 4 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN LOGRO LOGRO DESTACADO=4
PROCESO=2 ESPERADO=3
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Seleccionay | Verifica sus Participa
correctamente activamente en aplica la resultados | activamentey
las relaciones discusiones con | estrategia mas | y reflexiona demuestra
de parentesco | sus compafieros | adecuada para | sobre las interés por el
en un conjunto sobre deducir soluciones. tema.
de enunciados y estrategias y relaciones =
o establece la métodos ldgicos familiares y _-8 =
= relacién entre para resolver representar = %
8 % datos. problemas de con material % -g’
g parentesco. grafico, etc. o c
o< ° ©
O £ |18
A -
¥ | s
@)
1|2 4 11|12 |3 (4|12 |3 |4/1|2|3{4|1 2|3 |4
GEO0001 |1 3 2 1 1 C 08
GE0002 2 3 3 2 2 B 12
GE0003 | 1 1 1 1 1 C 05
GE0004 2 3 3 2 2 B 12
GEO0005 | 1 1 1 1 1 C 05
GE0006 |1 1 1 1 1 C 05
GE0007 |1 1 1 1 1 C 05
GE0008 2 1 2 1 2 C 08
GE0009 2 2 2 1 1 C 08
GE0010 4 3 3 3 A 16
GEO011 |1 1 1 1 1 C 05
GE0012 2 3 3 2 2 B 12
GE0013 2 1 2 1 2 C 08
GE0014 3 3 2 3 B 14
GE0015 2 2 2 1 1 C 08
GE0016 |1 1 1 1 1 C 05
GE0017 |1 1 1 1 1 C 05
GE0018 | 1 1 1 1 1 C 05
GE0019 3 3 2 1 B 12
GE0020 4 3 4 3 2 A 16
GE0021 2 3 3 1 B 12
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E00022 3 2 3 3 1 B 12
GEO0023 1 1 1 C 05
GEO0024 3 3 2 2 2 B 12
GEO0025 4 4 4 3 1 A 16
GE0026 4 4 3 3 2 A 16
GEOQ027 3 3 3 2 1 B 12
GE0028 3 3 2 3 1 B 12
GE0029 1 1 1 C 05
GEO0030 3 3 3 2 1 B 12

Anexo 01

Fecha:

% Cadigo:

e ' RELACIONES DE PARENTESCO

Marca la alternativa correcta

1. ¢Qué parentesco tiene conmigo, si su madre fue la
unica hija de mi madre?

A. Hno. Hna.

B. Tio-sobrina

C. Hija - padre

E. Abuela - nieto

D. Madre - hijo

2. En una familia hay una mama, 1 papa, 3 hermanos y
mayordomo, cada uno de estos hermanos tiene
hermana. ¢Cual es la menor cantidad de personas que
componen esta familia?

A3

B.4

moo
~on

3. El parentesco que existe entre el tio del hijo del tio de
Alejandro y el hijo del hijo del tio de Alejandro, es:
(Observacion: Alejandro tiene un solo tio)

A. Tio - abuelo

B. Nieto — abuelo

C. Son hermanos

D. Son primos

E. Padre - hijo

4. Se le pregunt6 a un caballero cual era su pariente
con sanguineo mas proximo.

Contest6: ¢Qué parentesco tiene conmigo una mujer
que es la hija de la esposa del Unico vastago de mi
madre?

A. Su nieta

B. Su hermana

C. Su sobrina

D. Su hija

E.F.D.

5. ¢Qué parentesco tiene conmigo un hombre que es el
unico hijo del esposo de la unica mujer que es hija de la
madre del Gnico hombre que es mi hermano?

A. Hijo

B. Tio

C. Sobrina

D. Sobrino

E. No se puede saber

6. Una familia consta de 2 esposos, 2 hermanos, 2
sobrinas y 2 hermanas. El minimo nimero de personas
que conforman esta familia es:

moom>
o~NOOO;

7. Siendo yo varén. ;Qué seran respecto a mi la Gnica
hija del Unico vastago de mi abuela?

A. Mi madre

B. Mi hija

C. Mi hermana

D. Mi sobrino

E. Indeterminable

8. Un mozo queria servir el almuerzo y preguntd.
¢ Cuantas personas son? Le contestaron, somos: padre
y madre, tio, tia, hermana, sobrino y sobrina, y dos
primos.

¢ Cual es el numero de personas?

A 4
B.6
C.8
D. 10
E. 12

9. Una familia consiste en 2 abuelos, 2 abuelas, 3
padres, 3 madres, 3 hijos, 3 hijas, 2 suegras, 2 suegros,
1 yerno, 1 nuera, 2 hermanos y 2 hermanas. ¢ Cuantas
personas son?

A.8

B.9

C.10

D. 11

E. 12

10. La mama de Luisa es hermana de mi padre. ;Qué
representa para mi el abuelo del mellizo de Luisa?

A. Mi hermano

B. Mi sobrino

C. Mi tio D. Mi abuelo

E. Mi hijo

11. ¢ Qué es de mi?: Si el padre del sobrino de mi tio es
su hijo.

A. tio

B. sobrino

C. primo

D. cuiiado

E. abuelo

12. Una sefora, al mirar el retrato de un hombre, le dijo
al padre:

La madre de ese hombre era la suegra de mi madre.
¢Qué parentesco tiene la mujer y el hombre del
cuadro?

A. hijo

B. tio

C. primo

D. sobrino

E. cufiado
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUCESIONES GRAFICAS”

DATOS INFORMATIVOS:

. E.:

41041 “Cristo Rey”

Grado y
Seccion:

50 uFu

Tiempo:

90 minutos

Area:

Matematica

Fecha:

05-09-24

Docente:

Edith Ofelia Paredes
Sipaucar

Maricielo Flores
Taparaco

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

2. Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio

2.1 Traduce datos y
condiciones a expresiones
algebraicas y gréficas.

2.2 Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

2.3 Usa estrategias vy
procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas
generales.

2.4 Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Establece relaciones entre
los datos de una
regularidad y los
transforma en un patrén
de repeticion (que
combine un criterio
geométrico de simetria o
traslacion y un criterio
perceptual) o en un patrén
aditivo de segundo orden
(por ejemplo: 13 -15-18 -
22-27-...).

Ficha de trabajo
sobre problemas de
sucesiones gréficas.

CRITERIOS DE
EVALUACION

-Identifica correctamente los
patrones en una secuencia
grafica y establece la relacion
entre las figuras.

-Participa activamente en
discusiones con sus
comparieros sobre
estrategias y métodos légicos
para resolver ejercicios de
sucesiones gréficas.
-Selecciona y aplica la
estrategia mas adecuada
para hallar la siguiente
sucesioén gréafica y representa
las  soluciones mediante
dibujos o figuras. -Verifica sus
resultados y reflexiona sobre
las diferentes formas de
hallar el resultado.

-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.

INSTRUMENTO

Ficha de observacion

COMP. TRANS.

ENF.

CAP. TRANS. TRANS.

VALORES

ACTITUDES
OBSERVABLES
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-Define metas
de Disposicion para
aprendizaje. adaptarse a los
-Organiza cambios,
acciones modificando si fuera
. estratégicas necesario la propia
Gestiona su g Enfoque prop
o para alcanzar . conducta para
aprendizaje de busqueda .
sus metas de Flexibilidad y apertura alcanzar
manera . de la .
. aprendizaje. . determinados
auténoma. . excelencia .
-Monitorea y objetivos cuando
ajusta su surgen dificultades,
desempefio informacion no
durante el conocida 0
proceso de situaciones nuevas.
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pélya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulaciéon de un plan, la ejecucion de dicho
plany la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica.
En esta sesién de aprendizaje sobre sucesiones graficas, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion ejercicios que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento Idgico y resolucion de problemas.
ANTES DE LA SESION:

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?
= Papelotes

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD?

= Revisar el programa curricular y el curriculo =  Plumones
nacional. = Fichas de trabajo

= Planificar la sesion de aprendizaje. = Carteles

= Revisary leer los conceptos tedricos. =  Cuadernillos

= Preparar los materiales a utilizar en clases. = Pizarrones

= Imagenes y anexos impresos. = Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min
= Se saluda a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante la lectura de una cita biblica.
"El que quiere ser grande entre ustedes, debera servir a los demas."
Marcos 10, 43

MOTIVACION
= La docente presenta la siguiente imagen:

¢, Qué figura continda?

[Aeo@@]

SABERES PREVIOS
< ¢ Qué observamos?
< ¢Han visto cdmo una figura se repite o cambia de una manera predecible?
% ¢Qué es una sucesion gréfica?
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CONFLICTO COGNITIVO

= Enuna secuencia de figuras que cambia de color en cada paso (por ejemplo: rojo, azul, rojo, azul,
si el siguiente es verde).

¢, Qué crees que ocurrio?
¢ Es parte del patrén o un cambio inesperado?

TiTULO
= ¢Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas de sucesiones graficas”

PROPOSITO
= El propdsito del dia de hoy es:

“Hoy resolvemos ejercicios de sucesiones graficas identificando el patron de formacion para que
puedan aplicarlo en su vida diaria”

= Se socializa los criterios de evaluacion:
< Identifica correctamente los patrones en una secuencia gréafica y establece la relacién entre
las figuras.

< Participa activamente en discusiones con sus compaferos sobre estrategias y métodos
I6gicos para resolver ejercicios de sucesiones graficas.

< Selecciona y aplica la estrategia mas adecuada para hallar la siguiente sucesion grafica y
representa las soluciones mediante dibujos o figuras.

% Verifica sus resultados y reflexiona sobre las diferentes formas de hallar el resultado.
< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= La actividad se trabaja en grupo para resolver los ejercicios.

= Los estudiantes leen el siguiente caso:
Anay Luis estan participando en una competencia de resolver ejercicios de sucesiones graficas.
Ambos usan diferentes estrategias para hallar los patrones de las siguientes figuras

(PR REEgE) {See ez
{888 e 51 {3283

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos del problema?
¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Se guia a los estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a
resolver los ejercicios sobre las sucesiones graficas.

= Se utilizan una serie de preguntas para orientar a los estudiantes en su analisis y reflexion:
¢, Qué ves en la primera figura de la sucesion?
¢, Qué es lo que se repite o cambia?
¢, Puedes describir el cambio que ocurre entre cada figura como el tamafio, la forma, el color o
alguna otra caracteristica?
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¢Hay una regla o patron que se repite?
= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo.
=  Se registran los resultados de cada grupo.
= Facilitacién del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y cémo llegaron a sus conclusiones.
= La docente realiza unas preguntas para consolidar la respuesta.
¢ Cual fue el patrén que identificaron en la sucesion grafica?
¢, Coémo llegaron a sus conclusiones sobre el resultado final de las figuras?
¢, Qué desafios encontraron al aplicar su estrategia?
¢,Como los superaron?
¢, Qué otras formas podrias usar para verificar tus resultados?

REFLEXION Y FORMALIZACION
= Juego del dbaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.
= Ladocente y los estudiantes discuten cémo las sucesiones graficas se manifiestan en situaciones
cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢,Donde has visto patrones de figuras en tu entorno?
¢ Por qué crees que los patrones son importantes?
¢En qué situaciones de tu vida diaria ponemos en practica el uso de sucesiones graficas?
¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?
Formalizacion: La docente y los estudiantes definen que son las sucesiones gréficas.
¢Qué son las sucesiones graficas?
Esta conformada por figuras ordenadas de acuerdo a ciertos criterios que determinan cada figura de
la sucesion.
Ejemplo:

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven diversos ejercicios de sucesiones. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min
EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito
intentando mejorar?

- ldentifigué correctamente los patrones en
una secuencia grafica y estableci la relacion
entre las figuras.

- Participa activamente en discusiones con
sus compafieros sobre estrategias Yy
métodos Idgicos para resolver ejercicios de
sucesiones graficas.

- Selecciona y aplica la estrategia mas
adecuada para hallar la siguiente sucesion
grafica y representa las soluciones mediante
dibujos o figuras.

- Verifigué mis resultados y reflexioné sobre
las diferentes formas de hallar el resultado.

- Participé activamente y demostré interés por
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el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacién del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢ Qué dificultades se presentaron?
¢,Como nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica regular.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Programa curricular de educacidon primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Cabrejo. (s. f.). Razonamiento matematico [Archivo PDF]. https://matemathweb.com/razonamiento-

matematico/
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TITULO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos problemas de sucesiones gréaficas

GRADO 5° SECCION “F
AREA Matematica FECHA 05 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:
2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO ESPERADO=3 LOGRO
DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Selecciona y Verifica sus Participa
correctamente activamente en aplica la resultados y activament
los patrones en | discusiones con estrategia mas reflexiona sobre ey
CODIGO una gepuencia sus comparieros adecuad_a para las diferentes _demgestra
DEL gréficay sobr(_a haIIar_I,a S|gg|gnte formas de hallar | interés por
establece la estrategias y sucesion gréfica y el resultado. el tema.
ALUMNO relacion entre métodos logicos representa las
las figuras. para resolver soluciones ol ®
ejercicios de mediante dibujos S| E
sucesiones o figuras. c|
gréficas. % .g’
3|8
£ 3
8
1123 (4|12 |3 |4|1]2 3 4 (1] 2 |3|4|1|23|4
GE0001 2 2 2 2 2 C |10
GE0002 4 4 4 3 1 A |16
GE0003 3 3 2 1 3 B |12
GE0004 3 3 3 1 2 B |12
GEO0005 4 4 4 3 1 A |16
GE0006 1 1 1 1 1 C |05
GE0007 3 3 3 2 1 B |12
GE0008 3 3 3 2 1 B |12
GE0009 4 4 4 3 1 A |16
GE0010 4 4 4 3 1 A |16
GEO0011 4 4 3 3 2 A |16
GE0012 4 4 3 3 2 A |16
GE0013 4 4 4 3 1 A |16
GE0014 3 3 3 3 3 A |15
GE0015 4 4 4 3 1 A |16
GE0016 4 4 4 3 1 A |16
GE0017 3 3 3 2 1 B |12
GE0018 4 4 4 3 1 A |16
GE0019 3 3 3 2 3 B |14
GE0020 4 4 4 3 1 A |16

127




GE0021 3 3 3 1 B |1
E00022 4 4 3 1 A |16
GE0023 4 4 3 1 A |16
GE0024 3 3 3 2 A |15
GE0025 4 4 3 1 A |16
GE0026 4 4 3 A |17
GE0027 3 3 3 2 1 B |12
GE0028 3 3 3 2 1 B |12
GE0029 3 3 3 2 1 B |12
GE0030 3 3 3 2 1 B |12
Anexo 01
PRACTICA CALIFICADA: SECUENCIAS GRAFICAS
¢Queé figura sigue en cada sucesion grafica?
&) Q)
0 o) vl o |6
= & 0 o S bk
: ; $ /N
a. b. g d. c d

B. |«— i
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®© 000
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUCESIONES NUMERICAS”

DATOS INFORMATIVOS:

I. E. 41041 “Cristo Rey”

Grado y
Seccion:

5° “F” Tiempo:

90 minutos

Area: Matematica Fecha: 11-09-24 Docente:

Edith Ofelia
Paredes Sipaucar
Maricielo Flores
Taparaco

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

2. Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio

2.1 Traduce datos y
condiciones a expresiones
algebraicas y gréficas.

2.2 Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

2.3 Usa estrategias vy
procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas
generales.

2.4 Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Establece relaciones entre
los datos de una
regularidad y los
transforma en un patron
de repeticion (que
combine un criterio
geométrico de simetria o
traslaciébn y un criterio
perceptual) o en un patrén
aditivo de segundo orden
(por ejemplo: 13 -15-18 -
22-27-...).

Ficha de trabajo
sobre problemas de
sucesiones
numeéricas.

CRITERIOS DE
EVALUACION

-ldentifica correctamente los
patrones en una secuencia
numérica y establece Ila
relacidn entre los términos.
-Participa activamente en
discusiones con sus
compaferos sobre
estrategias y métodos légicos
para resolver ejercicios de
sucesiones.

-Selecciona y aplica la
estrategia mas adecuada
para deducir el término
siguiente de una sucesion y
representa las soluciones
mediante esquemas (o]
gréficas.

-Verifica sus resultados y
reflexiona sobre las
diferentes formas de realizar
un ejercicio.

-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.

INSTRUMENTO

Ficha de observacion
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ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas
de Disposicién para
aprendizaje. adaptarse a los
-Organiza cambios,
acciones modificando si fuera
Gestiona su estratégicas E,nfoque necesario la propia
o para alcanzar bdsqueda . conducta para
aprendizaje de Flexibilidad y
sus metas de dela alcanzar
manera . apertura .
. aprendizaje. excelen- determinados
auténoma. . . e
-Monitorea y cia objetivos cuando
ajusta su surgen dificultades,
desempefio informacion no
durante el conocida 0
proceso de situaciones nuevas.

aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pélya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulaciéon de un plan, la ejecucion de dicho
plany la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica.
En esta sesion de aprendizaje sobre sucesiones numéricas, se busca mejorar la competencia de
Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que
permite a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento I6gico y resolucién de
problemas.
ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Revisar el programa curricular y el curriculo

nacional.

= Planificar la sesion de aprendizaje
= Preparar los materiales a utilizar en clases

* Imagenes y anexos impresos

= Papelotes

= Plumones

= Fichas de trabajo
= Carteles

= Cuadernillos

= Pizarrones

«  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

‘ TIEMPO APROXIMADO: 10 min

La docente saluda a los estudiantes y realizan la oracidon del dia

MOTIVACION

¢, Qué figura continda?

+ o} + Oo|O -]
+ |+ o
o] o | a|+
a o
o AL ] Hinu
O] ®
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SABERES PREVIOS
< ¢ Qué es una sucesiéon?
< ¢Alguna vez has visto una serie de niimeros que siguen un patron? ¢ Cémo era?
% ¢Como se llama cada elemento de sucesion?
< ¢Conoces algun tipo de sucesion?

CONFLICTO COGNITIVO
= La docente muestra la siguiente imagen:

TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas de sucesiones numéricas”

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:
“Resolver problemas de sucesiones numéricas identificando el patrén de formacién para que puedan
aplicarlo en su vida cotidiana”.
= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol del
comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= La actividad se trabaja en grupos de 6 individuos para dar respuesta a la situacion planteada.

= Los estudiantes leen el siguiente caso:
Ricardo y Javier se proponen resolver cada dia un cierto nimero de problemas de matematica.
Ricardo le dice a Javier que hagan una competencia: “Yo comenzaré con 5 problemas y cada dia
aumentaré 3 problemas mas que el dia anterior”. Javier le responde: “Bueno, yo comenzaré con 2 y
cada dia duplicaré el numero del dia anterior”. ; Cuantos problemas resolvieron ambos en 5 dias?

‘;2
\;’ Ll

e m
N

a s

v

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢ Cudles son los datos?
¢,Qué pide el problema?
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BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Se guia a los estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a
identificar y resolver patrones en la sucesion presentada.

= Se utilizan una serie de preguntas para orientar a los estudiantes en su analisis y reflexion:
¢ Han identificado o trabajado con patrones similares antes?
¢,Cudl seria la regla que sigue Ricardo para aumentar el nimero de problemas cada dia?
¢ Cual seria la regla que sigue Javier para aumentar el nimero de problemas cada dia?
¢ Qué estrategias pueden utilizar para identificar el patron?

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo.

= Se registran los resultados de cada grupo.

= Facilitacion del Dialogo: La docente facilita un dialogo entre los grupos para comparar las
estrategias utilizadas y como llegaron a sus conclusiones.

= Ladocente realiza unas preguntas para consolidar la respuesta.
¢ Cuantos problemas ha resuelto Ricardo en total después de 5 dias?
¢ Cuantos problemas ha resuelto Javier en total después de 5 dias?
¢ Quién resolvié méas problemas al final de los 5 dias?

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del 4baco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ladocente y los estudiantes discuten como las sucesiones se manifiestan en situaciones
cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢, Donde has visto patrones en la vida diaria?
¢ Por qué crees que los patrones son importantes?
¢En qué situaciones de tu vida diaria ponemos en practica el uso de sucesiones?
¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?

Formalizacion: La docente y los estudiantes definen que son las sucesiones.
¢, Qué son las sucesiones?

Es un conjunto de nimeros, objetos, letras dados ordenadamente, de modo que se puedan
numerar.

Por ejemplo:

11; 21; 31; 41; 51...

al; a2; a3; a4; ab...

Elementos...
S 41 41 41 +1

'

].-i 2.1 3.1 41 51

ler 2do 3er 4to Sto
término término término término término

¢, Qué son las sucesiones numéricas?
Una sucesion numérica es el conjunto en el que cada uno de ellos tiene un orden determinado por
ley de formacion; los términos se relacionan con las operaciones basicas.

9 ;11 ; 13 ; 15 ;[1Z]
NN AN
+2 +2 +2 42
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PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven los ejercicios de sucesiones. Anexos 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito

Mis aprendizajes . L
intentando mejorar?

- ldentifigué correctamente los patrones en
una secuencia numérica y estableci la
relacion entre los términos.

- Participé activamente en discusiones con
mis compafieros sobre estrategias Yy
métodos ldgicos para resolver ejercicios de
sucesiones.

- Seleccioné y apliqué la estrategia mas
adecuada para deducir el término siguiente
de una sucesién y representé las soluciones
mediante esquemas o gréficas.

- Verifigué mis resultados y reflexioné sobre
las diferentes formas de realizar un ejercicio.

- Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacién del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?
¢, Como nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Cabrejo. (s. f.). Razonamiento matematico. Matemath Web.

https://matemathweb.com/razonamiento-matematico/

Ministerio de Educacion del Peru. (2016). Curriculo nacional de la educacion basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion del Peru. (2016). Programa curricular de educacion primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
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APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE

FICHA DE OBSERVACION
Sucesiones numéricas

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 11 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 | LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Seleccionay | Verifica sus Participa
correctamente activamente en aplica la resultados | activamente
los patrones en | discusiones con | estrategia mas | y reflexiona | y demuestra
CODIGO una sepgencia sus comparieros adecuada para s_obre las interés por el
DEL numérica y sobrt_a de,duqlr el diferentes tema.
establece la estrategias y término formas de
ALUMNO relacion entre métodos logicos | siguiente de realizar un
los términos. para resolver una sucesiony | ejercicio. o ©
ejercicios de representa las -'g %
sucesiones. soluciones = S
mediante S E
esquemas o g | S
graficas. £ |8
€ |3
1|2 4 |12 |3 |4 |1|2|3(4/12{2[{3 (4|12 |3 |4
GEO0001 3 3 2 3 B 14
GE0002 4 4 4 3 3 A 18
GE0003 3 2 2 2 B 12
GEO0004 2 2 2 1 1 C 08
GEO0005 2 2 2 1 1 C 08
GEO0006 2 2 2 1 1 C 08
GE0007 3 2 2 2 B 12
GE0008 4 4 3 3 2 A 16
GEO0009 3 2 2 2 B 12
GEO0010 4 4 3 3 2 A 16
GEO011 3 2 2 2 B 12
GEQ012 4 4 4 3 2 A 17
GEO0013 4 4 4 3 3 A 18
GEO0014 3 2 2 2 B 12
GEO0015 4 4 3 3 2 A 16
GEO0016 4 4 4 3 2 A 17
GEO0017 2 2 2 1 1 C 08
GEO0018 3 2 2 2 B 12
GEO0019 4 4 4 3 3 A 18
GE0020 2 2 2 1 1 C 08
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GE0021 3 3 2 2 2 B 12
E00022 2 2 2 1 1 C 08
GE0023 4 4 4 3 2 A 17
GE0024 3 3 2 2 2 B 12
GE0025 3 3 2 2 2 B 12
GE0026 4 4 4 3 3 A 18
GE0027 4 4 3 3 2 A 16
GE0028 3 3 2 2 2 B 12
GE0029 3 3 2 2 2 B 12
GE0030 4 4 4 3 2 A 17
Anexo 01
Caodigo: Fecha:

f) SUCESIONES NUMERICAS

Completa los ejercicios

Una sucesién es un conjunto de numeros ordenados que siguen un patrén. Es (V) o (F)
1. Encuentra el siguiente término en la sucesion: 3, 6, 12, 24, ,

2. El primer término de una sucesion es 3 y tiene un patrén de multiplicar por 2, entonces el cuarto
término es .

3. El alquiler de una cabina de internet es S/ 1.00 por cada hora y por cada hora adicional se paga S/
0,50 mas. ;,Cuanto se pagara al cabo de 5 horas?

4. Un club cobra 8/ 5,00 por la primera clase de natacion y por cada clase adicional cobra S/ 2,00
mas que la anterior. s Cuanto pagara un nifo si asiste a 4 clases?

5. Ana y Luis estan ahorrando dinero en sus alcancias. Ana decide ahorrar S/ 3 el primer dia y
aumentar S/ 1,50 cada dia que sigue. Luis, en cambio, empieza con S/ 2 el primer dia y cada dia
duplica lo que ahorré el dia anterior. ¢ Cuanto habra ahorrado cada uno al cabo de 4 dias?

6. El alquiler de bicicletas cuesta S/ 10 la primera hora y por cada hora adicional cuesta S/ 2 mas que
la anterior. ¢ Cuanto costara alquilar la bicicleta por 6 horas?

7. En un gimnasio, el costo de la membresia mensual es de S/ 20 el primer mes, pero cada mes el
costo aumenta S/ 5 mas que el mes anterior. ; Cuanto pagara una persona después de 5 meses?

8. Maria comienza a leer un libro leyendo 10 paginas el primer dia. Cada dia lee 5 paginas mas que
el dia anterior. 4 Cuantas paginas habra leido al cabo de 7 dias?

9. Una florista planta 3 flores el primer dia y cada dia planta 2 flores mas que el dia anterior.
¢ Cuantas flores habra plantado al cabo de 6 dias?

10. En una tienda, un cliente compra 1 articulo el primer dia, 2 articulos el segundo dia, y cada dia
sigue duplicando la cantidad de articulos que compré el dia anterior. ;Cudantos articulos habra
comprado al cabo de 4 dias?
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUCESIONES LITERALES”

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: | 41041 “Cristo Rey” Grada)y 5° “F” Tiempo: 90 minutos
Seccion:
= Edith Ofelia
Area: Matematica Fecha: 12-09-24 Docente: Paredes Sipaucar
» Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
2.1 . .Traduce datos. y Establece relaciones entre
condiciones a expresiones
. e los datos de una
algebraicas y graficas. .
. .. | regularidad y los
2.2 Comunica su comprension .
. transforma en un patrén
2. Resuelve sobre las relaciones de repeticion (que
problemas de algebraicas. . P . d . Ficha de trabajo
. . combine un criterio
regularidad, 2.3 Usa estrategias vy - . . sobre problemas de
X . - geométrico de simetria o . i
equivalencia y procedimientos para encontrar L - sucesiones literales.
. . . traslacion y un criterio
cambio. equivalencias y reglas .
perceptual) o en un patrén
generales. o
) . aditivo de segundo orden
2.4 Argumenta afirmaciones .
. . (por ejemplo: 13-15-18 -
sobre relaciones de cambio y 22-27-..)
equivalencia. o
-ldentifica correctamente los
patrones en una secuencia
literal y establece la relacién
entre las letras.
-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros sobre
estrategias y métodos légicos
para resolver ejercicios de
sucesiones literales. CRITERIOS DE : .
INSTRUMENT . . - Ficha de observacion
STRU = -Selecciona y ejecuta EVALUACION ! vact
estrategias para resolver las
sucesiones literales.
-Verifica sus resultados y
reflexiona sobre las
diferentes formas de hallar el
resultado.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
Gestiona su -Define metas Enfoque Disposicién para
aprendizaje de de busqueda Flexibilidad adaptarse a los
manera aprendizaje. de la y apertura cambios,
autonoma. -Organiza excelen- modificando si fuera
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acciones cia
estratégicas
para alcanzar
sus metas de
aprendizaje.
-Monitorea vy
ajusta su
desempefio
durante el
proceso de
aprendizaje.

necesario la propia

conducta para
alcanzar
determinados
objetivos cuando
surgen dificultades,
informacion no
conocida o]

situaciones nuevas.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Poélya, permite a los estudiantes
encontrar la respuesta a través de la comprension del problema, la formulaciéon de un plan, la
ejecucion de dicho plan y la revisién de la solucidn; fases que se adaptan a los procesos didacticos
del area de matematica. En esta sesion de aprendizaje sobre sucesiones literales, se busca mejorar
la competencia de Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la
aplicacion de ejercicios que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de

razonamiento Idgico y resolucion de problemas.
ANTES DE LA SESION:

) - . ¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?
Fichas
= Planificar la sesion de aprendizaje Cartel
= Preparar los materiales a utilizar en clases Plumones
= Imagenes y anexos impresos Cuadernillos
Abacos
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia

MOTIVACION
* La docente presenta una imagen y pregunta:

¢, Qué letra continta?

SABERES PREVIOS

¢, Qué observamos en la imagen?

¢Puedes identificar alguna secuencia en las letras que ves?

¢ Han resuelto alguna vez sucesiones con letras del abecedario?
¢,Coémo resolverias el ejercicio?

CONFLICTO COGNITIVO
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= ¢Qué es una sucesion literal?
TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas de sucesiones literales”

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:

“Resolver ejercicios de sucesiones literales identificando el patrén de formacion para aplicarlo en su
vida diaria”

= Se socializa los criterios de evaluacion:

< ldentifica correctamente los patrones en una secuencia literal y establece la relacion entre las
letras.

< Participa activamente en discusiones con sus compafieros sobre estrategias y métodos l6gicos
para resolver ejercicios de sucesiones literales.

< Selecciona y ejecuta estrategias para resolver las

% sucesiones literales.

« Verifica sus resultados y reflexiona sobre las diferentes formas de hallar el resultado.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= La actividad se trabaja en grupos de 6 integrantes para resolver los ejercicios.
= Los estudiantes observan la siguiente situacion problematica:

¢, Qué letra continla en la sucesion?
AD,G,J, ..

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.

¢De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos del problema?
¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Los estudiantes responden a preguntas para explorar en ellos la busqueda de estrategias
¢, Como resolvemos el problema?
¢, Qué deben hacer primero?
¢Hay una regla o patron que se repite?

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
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resultados mediante el uso del pizarron o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

= Después de que todos los grupos hayan terminado de resolver el ejercicio, se resolvera el problema
en la pizarra de forma colectiva
= Ladocente realiza unas preguntas para consolidar la respuesta.

¢,Cudl fue el patron que identificaron en la sucesion literal?

¢ Qué desafios encontraron al aplicar su estrategia?

¢, Cémo los superaron?

¢, Qué otras formas podrias usar para verificar tus resultados?
Solucion:

¢, Qué letra contintia en la sucesién?

A D,G,J, ...
Respuesta: Letra M
Patron de formacion: +3

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del &baco reflexivo: Se proporcionan &bacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Se formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes. Para ello, se pregunta:

¢, Qué regularidades hemos encontrado?
¢ Con qué operacion hemos podido encontrar el patrén?
¢, Cémo hemos encontrado la regla de correspondencia del patrén?

= Ladocente y los estudiantes definen que son las sucesiones literales.
SUCESIONES LITERALES

Son secuencias en las que sus términos son letras del abecedario
Procedimiento para resolver:
A) Indica la letra que continla en la secuencia
C,F L,
SOLUCION:
1) Coloca ndmeros correspondiente de cada letra segun el abecedario
CF ILL _
36912

U Z
Bl FEoEEEE EEEEEE
2) Encuentra la regla de formacion.

ClFillLl_
3691215
VAV AV

+3 +3 +3 +3

3) Encuentra la regla de formacion.
C,F,ILL,N
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Los términos mantienen un orden y se les nombra del modo siguiente:
1: primer término
3: segundo término
5: tercer término
7: cuarto término, etc.
Otros ejemplos:
1. BDGIL,...
Solucién: Letra N
Patrén de formacion: +2, +3
2. C,ELN,..
Solucioén: Letra V
Patrén de formacion: +2
3. ABDDGFJ..
Solucioén: Letra H
Patron de formacion: (+3,+2)
Sucesion alternada 1, 2, 4,4, 7, 6, 10

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo sobre sucesiones literales. Anexos 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito

Mis aprendizajes ) !
intentando mejorar?

- Identifiqué correctamente los patrones en una
secuencia lineal y estableci la relacion entre las
letras.

- Participé activamente en discusiones con mis
comparieros sobre estrategias y métodos légicos
para resolver ejercicios de sucesiones literales.

- Seleccioné y ejecuté estrategias para resolver las
sucesiones literales.

- Verifigué mis resultados y reflexioné sobre las
diferentes formas de hallar el resultado.

- Participé activamente y demostré interés por el
tema.

RETROALIMENTACION

¢, Qué es una sucesion literal?

METACOGNICION

Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢, Qué hemos aprendido hoy?

¢, Qué dificultades se presentaron?

¢, Como nos sentimos frente a lo aprendido?

Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular. Repositorio Minedu. Recuperado de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Minedu. (2016). Programa curricular de Educacion Primaria. Repositorio Minedu. Recuperado de

https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Sucesiones literales
APRENDIZAJE
GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 12 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:
2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:
2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO | LOGRO
ESPER | DESTACADO
ADO=3 | =4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Selecciona Verifica sus Participa
correctamente activamente en y ejecuta resultados y activament
los patrones en | discusiones con | estrategias reflexiona ey
. una secuencia sus para sobre las demuestra
CODIGO literal y compafieros resolver las diferentes interés por
D= establece la sobre sucesiones formas de el tema.
ALUMNO relacién entre estrategias y literales. hallar el
las letras. métodos l6gicos resultado. _
para resolver gl g
ejercic?os de 'QE, 'g
sucesiones 5| O
literales. 8 2
T | Q
T | ©
= ®©
x 8
1|23 (4|12 (3|4 |1/2{3[4|1|2|3 (4|1 2]|3|4
GE0001 3 3 3 2 3 B |14
GE0002 4 4 4 3 2 A |17
GE0003 3 3 3 3 2 B |14
GE0004 3 3 3 3 2 B |14
GE0005 3 3 3 3 1 B |13
GE0006 3 3 3 3 2 B |14
GE0007 3 3 3 3 1 B |13
GE0008 3 3 3 3 2 B |14
GE0009 4 3 3 2 3 A |15
GE0010 4 4 4 3 3 A |18
GEO0011 4 4 4 3 2 A |17
GE0012 4 4 4 3 2 A |17
GE0013 3 3 3 2 41 A |15
GE0014 4 4 4 3 1 A |16
GEO0015 4 4 4 3 3 A |18
GE0016 4 4 4 3 1 A |16
GE0017 3 3 3 3 3 A |15
GE0018 4 4 4 3 1 A |16
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GEO0019 4 4 3 3 2 A |16
GE0020 3 3 3 3 2 B | 14
GE0021 2 2 2 2 2 C |10
E00022 4 4 3 3 2 A |16
GE0023 4 4 4 3 3 A |18
GE0024 4 4 3 3 2 A |16
GE0025 4 4 3 3 2 A | 16
GE0026 4 4 4 3 3 A |18
GEO0027 4 3 3 3 3 A | 15
GE0028 4 4 3 3 1 A 115
GE0029 4 4 3 3 2 A | 16
GE0030 4 4 4 4 2 A |18
Anexo 01 Cédigo: Fecha:
1. Qué letra sigve: 2. Qué letra sigue:

C:G;K;N; D ABC; FGH; KLM; OPQ; E

Solucion:

A)P B)Q QR D)S

4. A,Z,C,X,E,V,G,

AT B)U oV D)S

5. ABCM , DEFN , GHIN,

A)JKLO B) JKLP C) JKLN D) JKLQ

6. BA DC,FE ,HG, ]I,

A)LK B) KL 0K D) ML

7. B,D,G,1,L,

A)LN B) MN C)LN D) KM
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE CONTEO DE FIGURAS”

DATOS INFORMATIVOS:

. E.:

41041 “Cristo Rey”

Grado y

Seccion:

50 nFu

Tiempo:

90 minutos

Area:

Matematica

Fecha:

18-09-24

Docente:

Edith Ofelia
Paredes Sipaucar
Maricielo Flores
Taparaco

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

2. Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

2.1
condiciones
algebraicas y

sobre
algebraicas.
2.3 Usa

equivalencias

Traduce

las

graficas.

2.2 Comunica su comprension
relaciones

estrategias vy
procedimientos para encontrar

y

datos y
a expresiones

los

reglas

Establece relaciones entre
las figuras geométricas y

transforma en un

patrén de repeticion (que
combine un
geométrico de simetria o
traslaciébn y un criterio
perceptual) o en un patrén

criterio

generales.

2.4 Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

aditivo de segundo orden.

Ficha de trabajo
sobre problemas de
conteo de figuras.

CRITERIOS DE
EVALUACION

-ldentifica correctamente las
distintas figuras geométricas
dentro de una figura.
-Participa activamente en
discusiones con sus
comparieros sobre
estrategias y métodos légicos
para resolver ejercicios de
conteo de figuras.
-Selecciona vy
estrategia mas adecuada
para hallar las figuras
geométricas dentro de una
figura.

-Verifica sus resultados y
reflexiona sobre las
diferentes formas de resolver
el conteo de figuras mediante
representaciones.

-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.

aplica la

INSTRUMENTO

Ficha de observacion

COMP. TRANS.

ENF.
CAP. TRANS. TRANS.

VALORES

ACTITUDES
OBSERVABLES

Gestiona su

aprendizaje de

-Define metas Enfoque
de busqueda

Flexibilidad y
apertura

Disposicién para
adaptarse a los
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manera aprendizaje. dela cambios,

autonoma. -Organiza excelen- modificando si fuera
acciones cia necesario la propia
estratégicas conducta para
para alcanzar alcanzar
sus metas de determinados
aprendizaje. objetivos cuando
-Monitorea vy surgen dificultades,
ajusta su informacion no
desempefio conocida 0
durante el situaciones nuevas.
proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar la
respuesta a través de la comprensién del problema, la formulacion de un plan, la ejecucion de dicho plany la
revision de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta sesion
de aprendizaje sobre conteo de figuras, se busca mejorar la competencia de Resuelve Problemas de
Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion ejercicios que permite a los estudiantes

desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento I6gico y resolucion de problemas
ANTES DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? OQS'ESEESES%SN {XAQEEWQIAESQSE

= Papelotes

= Revisar el programa curricular y el curriculo =  Plumones

nacional. » Fichas de trabajo

= Planificar la sesion de aprendizaje = Carteles

= Preparar los materiales a utilizar en clases =  Cuadernillos

= Imagenes y anexos impresos = Pizarrones
«  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.

MOTIVACION
= Ladocente pregunta:
¢ Cuéntas figuras geométricas hay en el tridngulo?

SABERES PREVIOS
¢, Qué tipos de figuras geométricas conoces?
¢,Como contarias la cantidad de figuras en un dibujo?
¢, Has observado patrones en series de figuras? ¢ Puedes dar un ejemplo?

CONFLICTO COGNITIVO
=  Se plantea la siguiente pregunta:
¢, Qué estrategias utilizarias para contar rapidamente muchas figuras?

TiTULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos ejercicios de conteo de figuras”
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PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:
“Resolvemos ejercicios sobre conteo de figuras usando el razonamiento inductivo para hallar la
solucion”.
= Se socializa los criterios de evaluacion:
< Identifica correctamente las distintas figuras geométricas dentro de una figura.
< Participa activamente en discusiones con sus compafieros sobre estrategias y métodos
I6gicos para resolver ejercicios de conteo de figuras.
< Seleccionay aplica la estrategia mas adecuada para hallar las figuras geométricas dentro de
una figura.
< Verifica sus resultados y reflexiona sobre las diferentes formas de resolver el conteo de
figuras mediante representaciones.
< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= La actividad se trabaja en grupo para resolver los ejercicios.

= Los estudiantes leen el siguiente caso:
En una tarde de juegos, Carla y Javier estan construyendo figuras geométricas utilizando bloques
triangulares. Mientras juegan, se preguntan: ¢ Cuantas figuras geométricas podemos formar con estos
triangulos? Para hacerlo mas interesante, deciden hacer un reto y ver quién puede contar mas rapido
la cantidad de figuras geométricas que pueden crear.

AN A

Carla realiz0 estas figuras. Javier realiz6 estas figuras.

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacién de datos”
para mayor comprension del tema.
¢De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos del problema?
¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Se guia a los estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a
resolver los ejercicios sobre el conteo de figuras.

= Ladocente realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes en su andlisis y reflexion:
¢, Qué tienen en comun las figuras?
¢,Como se relacionan las figuras entre si?
¢, Qué estrategias podrias utilizar para contar las figuras de manera mas eficiente?

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo.

=  Se registran los resultados de cada grupo.

= Facilitacién del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y como llegaron a sus conclusiones.

= Ladocente realiza las siguientes preguntas para consolidar la respuesta:
¢, Qué estrategias utilizaron para contar las figuras y por qué eligieron esas?
¢, Hubo alguna estrategia que les resultara mas efectiva que otras?
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¢, COmo se sintieron al utilizar diferentes materiales para respaldar sus respuestas?
¢ Qué similitudes y diferencias notaron en las estrategias de otros grupos?
¢, Qué dificultades encontraron durante el proceso de conteo y cémo las superaron?

REFLEXION Y FORMALIZACION
= Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.
= Ladocentey los estudiantes discuten cémo las sucesiones graficas se manifiestan en situaciones
cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢, Doénde has visto figuras que se pueden contar en tu entorno?
¢ Por qué crees que contar figuras es importante en nuestra vida diaria?
¢ En qué situaciones cotidianas utilizamos el conteo de figuras?
¢, Qué desafios encontraron al contar figuras?
¢, Como superaron esos desafios durante el conteo de figuras?
= Formalizacion: La docente y los estudiantes definen que son las sucesiones gréficas.

Conteo de figuras
< Se presenta una figura principal dividida en figuras secundarias de diversas formas y tamafios. El
objetivo es calcular el nimero exacto de figuras de cierto tipo que puedan reconocerse de la figura
principal.
PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
» Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo sobre sucesiones literales. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min
EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢Qué_necesito
intentando mejorar?

- ldentifigué correctamente las distintas figuras
geométricas dentro de una figura.

- Participé activamente en discusiones con mis
comparfieros sobre estrategias y métodos légicos para
resolver ejercicios de conteo de figuras.

- Seleccioné y apliqué la estrategia mas adecuada para
hallar las figuras geométricas dentro de una figura.

- Verifiqué mis resultados y reflexioné sobre las diferentes
formas de resolver el conteo de figuras mediante
representaciones.

- Participé activamente y demostré interés por el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢, Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?
¢, Cémo nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular. Repositorio Minedu.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Minedu.  (2016). Programa curricular de  Educacion  Primaria.  Repositorio  Minedu.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Conteo de figuras

APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F

AREA Matematica FECHA 18 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Selecciona | Verifica sus Participa
correctamente activamenteen | yaplicala | resultadosy | activamentey
las distintas discusiones con | estrategia reflexiona demuestra
2 figuras sus comparieros mas sobre las interés por el
CODIGO geométricas sobre adecuada diferentes tema.
ALIBJ?/ILN o dentro de una estrategias y para hallar formas de
figura. métodos ldgicos | las figuras resolver el

para resolver geométrica conteo de ol| ®
ejercicios de s dentro de figuras -'g %
conteo de una figura. mediante 21§
figuras. representa- R
ciones. 8|8
£ 3
€3

1123|412 |3 |4|1|2/3{4/1|2 |3 |4/1]2]| 3|4
GEO0001 3 3 3 1 1 B |14
GEO0002 4 4 4 2 2 A |16
GE0003 3 3 3 2 3 B |14
GE0004 4 4 4 2 2 A |16
GE0005 3 3 3 2 1 B |12
GEQ006 2 2 2 2 3 B |11
GEQ007 3 3 3 2 1 B |12
GE0008 3 3 3 2 1 B |12
GEO0009 4 4 4 2 2 A |16
GEQ010 3 3 3 2 3 B |14
GEOQ011 4 4 4 2 2 A |16
GEQ012 4 4 4 3 2 A |17
GEOQ013 4 4 4 3 2 A |17
GEQ0014 4 4 4 2 2 A |16
GEQ015 4 4 4 3 2 A |17
GEOQ016 3 3 3 2 3 B |14
GEQ017 3 3 3 2 1 B |12
GEQ018 3 3 3 2 3 B |14
GEO0019 3 3 3 2 3 B |14
GE0020 3 3 3 2 1 B |12
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GE0021 3 3 3 2 B | 14
E00022 4 4 2 A | 16
GE0023 4 4 3 A | 17
GE0024 4 3 2 A | 15
GEO0025 3 3 3 2 B | 14
GE0026 4 4 A | 18
GEO0027 3 3 3 2 B | 14
GEO0028 4 3 3 A | 15
GEO0029 4 4 2 A | 16
GEO0030 4 3 3 3 A | 16
Anexo 01
Caodigo Fecha

Conteo de Triangulos

¢Cuantos triangulos hay?

\\
|~

¥
AN
A
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

\

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ORDENAMIENTO LINEAL HORIZONTAL”

DATOS INFORMATIVOS:

l. E.: 41041 “Cristo Rey”

Grado y
Seccion:

5° “F” Tiempo:

90 minutos

Area: Matematica Fecha: 19-09-24 Docente:

Edith Ofelia
Paredes Sipaucar
Maricielo Flores
Taparaco

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

2. Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

2.1 Traduce datos y
condiciones a expresiones
algebraicas y graficas.

2.2 Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

2.3 Usa estrategias vy
procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas
generales.

2.4 Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Establece relaciones entre
datos y ordena la
informacion; establece
relaciones entre datos
valores desconocidos de
un problema entre datos
de magnitudes y las
transforma en ecuaciones
simples (por ejemplo: x + a
= b) con ndmeros
naturales, o en tablas de
proporcionalidad.

Ficha de trabajo
sobre problemas de
ordenamiento lineal

horizontal.

INSTRUMENTO

-ldentifica correctamente los
datos para responder a la
pregunta o cumplir con el
objetivo del problema de
ordenamiento lineal
horizontal.

-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacién y planificar una
estrategia o métodos.
-Resuelve  problemas de
ordenamiento lineal
horizontal utilizando la
estrategia o el método
planificado.

-Verifica y reflexiona sobre la
resolucién del problema de
ordenamiento lineal
horizontal para mejorar el
enfoque utilizado.

-Participa  activamente 'y
demuestra interés por el

tema.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Ficha de observacion
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V.

ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas
de Disposicién para
aprendizaje. adaptarse a los
-Organiza cambios,
acciones modificando si fuera
Gestiona su estratégicas Enfoque necesario la propia
o para alcanzar ., conducta para
aprendizaje de bdsqueda .
sus metas de Flexibilidad y apertura alcanzar
manera . dela .
X aprendizaje. . determinados
auténoma. . excelencia e
-Monitorea y objetivos cuando
ajusta su surgen dificultades,
desempefio informacion no
durante el conocida 0
proceso de situaciones nuevas.
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprensién del problema, la formulacién de un plan, la ejecucién de dicho
plan y la revision de la solucién; fases que se adaptan a los procesos didacticos del &rea de matemaética.
En esta sesidn de aprendizaje sobre ordenamiento lineal horizontal, se busca mejorar la competencia de
Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que permite
a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento logico y resolucion de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? GQSESSEFLQJES%SN T_L\\Aﬁzﬁ.ﬁ/@foE

= Fichas
= Papelotes

= Revisar el programa curricular y el curriculo = Carteles

nacional. = Plumones

= Planificar la sesion de aprendizaje = Hojas

» Preparar los materiales a utilizar en clases = Lista de cotejo

= Imagenes y anexos impresos = Abaco
=  Cuadernillos
= Pizarrones

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= La profesora inicia con un saludo a los estudiantes, luego dice: Nos encomendamos a Dios mediante
la lectura de una cita biblica.

“Confiar en Dios es estar totalmente seguro de que uno va a recibir lo que se espera. Es estar
convencido de que algo existe, aun cuando no se pueda ver. Yo te creo mi Dios, confio en tiy camino
en fe, sabiendo que tu voluntad sobre mi vida es buena, agradable y perfecta”. Hebreos 11:1

MOTIVACION
= La docente presenta una imagen.
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SABERES PREVIOS
¢, Qué observamos?
¢, Quién ocupa el primer lugar, segundo lugar y tercer lugar en el dibujo?
¢ Has participado alguna vez en una carrera? ¢ Como fue tu experiencia?

CONFLICTO COGNITIVO
= Ladocente plantea la siguiente pregunta: ¢ Qué es el ordenamiento lineal horizontal?

TiTULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?

“Ordenamiento lineal horizontal”
PROPOSITO

= El propésito del dia de hoy es:
“Aprendemos a resolver problemas con ordenamiento lineal horizontal mediante fichas practicas”.

= Se socializa los criterios de evaluacion:

< Identifica correctamente los datos para responder a la pregunta o cumplir con el objetivo del
problema de ordenamiento lineal horizontal.

< Participa activamente en discusiones con sus comparferos para organizar la informacion y
planificar una estrategia 0 métodos.

< Resuelve problemas de ordenamiento lineal horizontal utilizando la estrategia o el método
planificado.

< Verifica y reflexiona sobre la resolucion del problema de ordenamiento lineal horizontal para
mejorar el enfoque utilizado.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Recordamos las siguientes normas de convivencia:
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= La actividad se trabaja en grupo para resolver los problemas.
= Los estudiantes leen el siguiente caso.
En la ciudad de Camana, un grupo de amigas se sienta en una banca. Juana esta sentado a la
derecha de Maria y Ana a la izquierda de Juana.
Por lo tanto:
Juana esté en el medio
Juana estd a la derecha
Juana esta a la izquierda
Ana est4 en el medio
Maria esta en el medio

¢Juana en qué lado esté sentada?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?

¢Cuales son los datos?
¢, Qué pide el problema?
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BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Se guia a los estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a resolver
problemas sobre ordenamiento lineal horizontal.

= Juego de lluvia de propuestas: Se da a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven para
registrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

= La docente realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes:
¢ Cuantas personas se presentan?
¢,Como ordeno la informacién proporcionada?
¢, Qué estrategias podrias utilizar para ubicar en qué lado se sentaron cada amiga?

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo.
= Se registra los resultados de cada grupo.
= Facilitacién del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y cémo llegaron a sus conclusiones.
= Ladocente y los estudiantes resuelven los ejercicios propuestos para verificar el resultado.
= Ladocente realiza las siguientes preguntas para consolidar la respuesta:
¢, Qué estrategias utilizaron para determinar el lado en el que se sientan las amigas?
¢Hubo alguna estrategia que les resultara méas efectiva que otras?
¢, Como se sintieron al utilizar diferentes materiales para resolver y respaldar la respuesta?
¢, Qué similitudes y diferencias notaron en las estrategias de otros grupos?
¢, Qué dificultades encontraron durante el proceso de ubicacion y cémo las superaron?

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del abaco reflexivo: La docente proporciona abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ladocente y los estudiantes discuten cémo el ordenamiento lineal horizontal se manifiesta en
situaciones cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢;Donde has observado el ordenamiento de forma horizontal en tu entorno?
¢ Por qué crees que es importante reconocer el ordenamiento lineal horizontal en nuestra vida
diaria?
¢En qué situaciones cotidianas utilizamos el ordenamiento lineal horizontal?
¢, Qué desafios encontraron al intentar reconocer o resolver problemas de ordenamiento lineal
horizontal?

= Formalizacion: La docente y los estudiantes definen que son los problemas de ordenamiento lineal
horizontal y como resolver los problemas.

ORDEN DE INFORMACION

¢ Qué es orden de informaciéon?

«» Se caracterizan por presentar un conjunto de datos desordenados que contienen toda la
informacion que se requiere para dar respuesta al problema. La manera mas sencilla de
resolverlos es haciendo figuras, lineas, graficos, cuadros, etc.

«» Tenemos algunos casos que se presentan siempre en la resolucién de problemas y estos

son:

Ordenamiento lineal horizontal

Consiste en ordenar un grupo de objetos de acuerdo con una caracteristica comun.

Por ejemplo:

Llegada de autos en una carrera automovilistica

Distribucién de personas en una banca

Ordenacion de libros en un estante.

De acuerdo con un ordenamiento en este caso, dado por la linea horizontal, consideramos

la derechay la izquierda en la posicién en que indica la figura.

K/
0.0

X3

o

X3

o

X3

o

X3

o8

X3

o8

R/
0.0
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= Datos a tener en cuenta para ordenar la informaciéon de un problema de ordenamiento lineal
horizontal.
= Elementos adyacentes

Se considera este tipo de ordenamiento cuando en los datos del problema nos dicen que un
elemento esta adyacente a otro.

Aesta adyacenteaCyaD
B esta adyacente a C

‘\/' \/ E esta adyacente a D

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

= Los estudiantes resuelven los siguientes problemas de ordenamiento lineal horizontal. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min
EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
Mis aprendizajes Lo Lo estoy ¢ Qué necesito
logré intentando mejorar?

-ldentifiqué correctamente los datos para responder a
la pregunta o cumplir con el objetivo del problema de
ordenamiento lineal horizontal.

-Participé activamente en discusiones con mis
compafieros para organizar la informacion y
planificar una estrategia o0 métodos.

-Resolvi problemas de ordenamiento lineal horizontal
utilizando la estrategia o el método planificado.

-Verifiqué y reflexioné sobre la resolucion del
problema de ordenamiento lineal horizontal para
mejorar el enfoque utilizado.

-Participé activamente y demostré interés por el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacién del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢, Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?
¢, Cémo nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Chavez, C. (2021). Ejercicios de ordenamiento lineal para quinto de primaria. SLIDESHARE.
https://es.slideshare.net/slideshow/ejerciciosdeordenamientolinealparaquintodeprimaria/25068775
5

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la Educaciéon Basica Regular. Repositorio Minedu.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Minedu. (2016). Programa  curricular de  Educacién  Primaria. Repositorio  Minedu.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

153


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

TITULO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos problemas de ordenamiento lineal horizontal

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 19 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:
2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 | LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Resuelve Verifica'y Participa

correctamente activamente en problemas reflexiona activamente

los datos para | discusiones con de sobre la y demuestra

CODIGO responderala | sus compaﬁ_eros ordenamient resolucion interés por el

DEL pregunta o para organizar o] I_meal del problema tema.
ALUMNO cum_ph_r con el la mfo_r_mauon y h_quzontal de _
objetivo del planificar una utilizando la | ordenamient
problema de estrategia o estrategia o o lineal ol| ©
ordenamiento métodos. el método horizontal -'g %
lineal horizontal. planificado. para mejorar g 2
el enfoque CREE
utilizado. 8|8
< o
€3
1,123 |4 |1|2|3|4|1|23|4/1|2|3/4/1|2) 34

GEO0001 2 2 2 2 2 C |10
GE0002 3 3 3 3 3 A |15
GEO0003 2 2 2 2 2 C |10
GE0004 4 4 4 4 2 A |18
GE0005 3 3 3 3 3 A |15
GEQ006 2 2 2 2 2 C |10
GEQ007 2 2 2 2 2 C |10
GEO0008 2 2 2 2 2 C |10
GE0009 3 3 3 3 3 A |15
GEQ010 3 2 2 2 2 B |11
GEOQ011 2 2 2 2 2 C |10
GEOQ012 4 4 4 4|1 A |17
GEO0013 3 3 3 3 3 A |15
GEQ0014 3 3 3 3 3 A |15
GEO0015 3 3 3 3 2 B |14
GE0016 3 3 3 3 3 A |15
GEQ017 3 3 3 3 2 B |14
GEQ018 4 4 4 3 1 A |16
GEO0019 3 3 3 2 1 B |12
GE0020 2 2 2 2 1 B |11
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GE0021 3 3 3 3 3 A | 15
E00022 3 3 3 3 3 A | 15
GE0023 3 3 3 3 2 B | 14
GE0024 2 2 2 2 2 C |10
GE0025 3 3 3 3 3 A | 15
GE0026 3 3 3 3 3 A | 15
GE0027 4 4 4 2 2 A | 16
GE0028 4 4 4 3 2 A | 17
GE0029 4 4 4 3 2 A | 17
GE0030 4 4 4 3 2 A | 17
Anexo
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ORDENAMIENTO LINEAL HORIZONTAL

e )

Resuelve los siguientes problemas de ordenamiento lineal horizontal.
1. Cuotro amigos: Milagros, Rocid, Luis y Victor, corren a saludar a su moestra. Se sabe que:
= Ni las trampas ayudaron a llegar primera a Rocid.
= Luis y Victor llegaron una detrds de otro en orden alfabético.
= Milagros aventajo a Rocid en 3 puestos.
Coloca los nombres de los nifios y res,
{Quién gano primero(a) a saludar a la moestro’

\;{H & [ ]Qf | [n ]

2. Escribe los nombres de las ninas y los nifios en los recténgulos sabiendo que...
= Andrea estd situada adyacente a Miguel y Emma.
= luén no lleva pantalén azul.
= Vicente y Celia no estdn juntos uno al otro.
= Vicente estd situado adyacente a lvén.

EXRERER

3. Teniendo en cuenta que las siguientes frases son todas verdaderas, coloca correctamente,
debajo de cada nino, la etiqueta con sus nombres.
= Dian y Andrés practicon deportes sin baldn.
= Alberto y Corlos procticon deportes con balén.
= Andrés no monta en bici.
= David no tiene un brazo roto.
= Carlos y Cesar no procticon el futbol.

—~

R pof & wgr D
/— 3 C

4. En unabanca se sienton cinco estudiantes: Radl, Victor, Ramiro, Daniel y José. Si se sabe

= Radl y Daniel se sientan a los extremos.

= Ramiro esta entre Victor y José.

= Victor esta junto y a la izquierda de Daoniel.
{Quién estd junto y a la derecha de Rodl?

W N S N S N N S S S N SN S S S S SN S S S R S S S S SR S S R G S R S R S S S R SN G S S R G S R R R S S R R S R S
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ORDENAMIENTO LINEAL VERTICAL”

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: | 41041 “Cristo Rey” Grada)y 5° “F” Tiempo: 90 minutos
Seccion:
= Maricielo Flores
p : L. : no. . Taparaco
Area: Matematica Fecha: 25-09-24 Docente: | | Edith Ofelia
Paredes Sipaucar
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
2.1 Traduce datos y
condiciones a expresiones| Elabora afirmaciones
algebraicas y graficas. sobre los elementos no
2.2 Comunica su comprension| inmediatos que contindan
2. Resuelve sobre las relaciones| un patron. Las justifica . .
. . ) Ficha de trabajo
problemas de algebraicas. con ejemplos, calculos
. . . ) sobre problemas de
regularidad, 23 Usa estrategias Y| sencillosy propiedades de . .
i . - . ordenamiento lineal
equivalencia y procedimientos para encontrar| la igualdad o  sus vertical
cambio. equivalencias y reglas| conocimientos. Asi '
generales. también,
2.4 Argumenta afirmaciones| justifica sus procesos de
sobre relaciones de cambio y| resolucion.
equivalencia.
-ldentifica correctamente los
datos para responder a la
pregunta o cumplir con el
objetivo del problema de
ordenamiento lineal vertical.
-Resuelve  problemas de
ordenamiento lineal vertical.
-Selecciona y ejecuta
CRITERIOS DE . . -,
OS, estrategias para resolver los INSTRUMENTO Ficha de observacion
EVALUACION
problemas planteados.
-Verifica los resultados vy
reflexiona sobre las diversas
maneras de llegar a la
solucion.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
Gestiona su “Define metas Enfoque L
o de . . Disposicion a
aprendizaje de . Orientacion . o
aprendizaje. . Equidad y justicia reconocer que ante
manera . al bien . . L
X -Organiza , situaciones de inicio
auténoma. . comun .
acciones diferentes, se
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estratégicas requieren
para alcanzar compensaciones a

sus metas de aquellos con
aprendizaje. mayores dificultades.
-Monitorea y
ajusta su
desempefio
durante el
proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Poélya, permite a los estudiantes encontrar la
respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucion de dicho plan 'y
la revision de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta
sesion de aprendizaje sobre el ordenamiento lineal vertical, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién de problemas que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento Idgico y resolucién de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE

, QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? "
Q UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?
. . . = Fichas
= Revisar el programa curricular y el curriculo
. = Papelotes
nacional.
= Cartel

= Planificar la sesion de aprendizaje
= Preparar los materiales a utilizar en clases
= Iméagenes y anexos impresos

. Plumones
=  Cuadernillos
»  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO \ TIEMPO APROXIMADO: 10 min
= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.

MOTIVACION
= Se presenta a los estudiantes una tabla que muestra las votaciones sobre sus estaciones del afio

favoritas; seguidamente se les solicita que ordenen los datos en orden ascendente y los ubiquen
en una piramide. Posteriormente, deberan completar una serie de enunciados relacionados con la

actividad.
ESTACIONES VOTACIONES A
Verano 11
Invierno 6
Primavera 8
Otofio 5

Se cumple que:

La estacion VERANO esta dos lugares arriba que la estacion OTONO.
La estacion OTONO se encuentra en el Gltimo lugar.

La estacion INVIERNO estéa por debajo de la estacion PRIMAVERA.
La estacion OTONO esta arriba y junto a la estacién INVIERNO.

SABERES PREVIOS
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¢Consideras que al organizar los datos en la piramide los ordenamos de manera vertical?,¢ por qué?
¢,Creen que ordenar la informacion les ayudd a dar respuesta a los enunciados de manera mas
clara?,¢por qué?

CONFLICTO COGNITIVO
= ¢ COmo crees que se resolvera un problema de ordenamiento lineal vertical?

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:

“Aprender a resolver problemas de ordenamiento lineal vertical a través de la resolucién de diversos
problemas”.

= Recordamos las siguientes normas de convivencia:
v Escuchar a la persona que habla
v Levantar la mano para hablar
v Respetar las opiniones de los demas

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= Se pide a los estudiantes leer la siguiente situacion:

En un sal6n 4 amigos salen a exponer un tema de matematica, la profesora observa que:
= Robin es el més alto del aula
= Juan es mas alto que Miguel
= Juan es mas bajo que Hernan

¢ Quién es el mas bajo?
¢, Quiénes son mas bajos que Hernan?
¢, Quiénes son mas altos que Miguel?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.

¢,De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos del problema?
¢ Qué nos pide el problema?

= Seinduce a que el estudiante identifique los datos subrayando.
= Se pide que algunos voluntarios expliquen el problema con sus propias palabras.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Seguiaalos estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a resolver
los problemas.

= Se realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes en su analisis y reflexion:
¢, Qué estrategia podemos utilizar para resolver la situacion probleméatica?
¢Alguna vez han leido o resuelto un problema parecido?

= Los estudiantes dialogan en grupo para ver la mejor forma de solucionar el problema.

= Se indica que para hallar la solucion de este tipo de problemas es conveniente la utilizacién de un
segmento de recta puntualizando en éste la informacion, con precision, estableciendo las relaciones
entre los datos que presente el enunciado, es recomendable no suponerlo que el problema no sefiale.

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
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resultados mediante el uso del pizarron o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

Facilitacion del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y como llegaron a sus conclusiones

Los problemas se resolveran de forma colectiva en la pizarra.

Solucioén:
Robin
Hernéan
Juan
Miguel
Responde:
= ¢Quién es el mas bajo?
Miguel
= ¢Quiénes son mas bajos que Hernan?
Juan y Miguel

= ¢ Quiénes son mas altos que Miguel?
Juan, Hernan y Robin

REFLEXION Y FORMALIZACION

Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan &abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

Se reflexiona con los estudiantes sobre los aprendizajes logrados, a partir de algunas preguntas:

¢ Habré otra forma de resolver el problema planteado?
¢En qué tipos de situaciones utilizarias el ordenamiento lineal vertical?
¢ Les fue facil resolver este tipo de problema?

Se retroalimenta y se sistematiza las ideas fuerza

ORDENAMIENTO VERTICAL

Se produce cuando la informacion que tenemos la ordenamos sobre una linea vertical, utilizando
mayormente la palabra mayor, menor, mas, menos, arriba, abajo, ... etc.

Como, por ejemplo:

Ordenamiento vertical

= Larelacion entre edades Arriba
= La comparacion de estaturas,
= Larelacion de pisos de un edificio

Abajo

Tener en cuenta:

= Lainformacién que nos da el problema necesita ser ordenada.
= Se comienza el ordenamiento utilizando la informacion precisa o la mas relacionada.
= Debemos verificar que la respuesta final que hallamos cumpla con las condiciones del problema.

Ejemplo 1

En la familia Ramirez hay tres hermanos: Ana, Rosa y Carmen, se sabe que:

= Ana es mayor que Rosa
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= Rosa es mayor que Carmen

¢ Quién es la intermedia?
Resolucién
Ana

Rosa

Carmen
¢ Quién es la intermedia?
Ejemplo 2

Seis amigos viven en un edificio de tres pisos en el cual hay dos departamentos por piso. Se sabe
que:

= Sandray Marco viven en el mismo

= La casa de Antonio se encuentra mas abajo que la de Marco

= Diana quiere cambiarse de piso porque su comparfiero hace mucha bulla
= Paravisitar a Jorge 0 a Pepe, Marco debe bajar dos pisos

¢ Quienes viven en el Gltimo piso?
¢ Quienes viven debajo de Antonio? _
¢, Quién es el compafiero de Diana? " E E B

Sandra Marco

Antonio Diana | E E E

e o M

Resolucién:

= ¢ Quienes viven en el Ultimo piso?
Sandra y Marco

= ¢ Quienes viven debajo de Antonio?
Jorge y Pepe

= ¢ Quién es el compariero de Diana?
Antonio

= Registran en su cuaderno lo trabajado en el aula.
PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

= Se acompafia y orienta en el desarrollo de las actividades. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
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Mis aprendizajes

Lo logré

Lo estoy
intentando

¢ Qué necesito
mejorar?

- ldentifigué correctamente los datos para
responder a la pregunta o cumplir con el
objetivo del problema de ordenamiento lineal
vertical.

- Resolvi problemas de ordenamiento lineal
vertical.

- Seleccioné y ejecuté estrategias para
resolver los problemas planteados.

- Verifiqué los resultados y reflexioné  sobre
las diversas maneras de llegar a la solucion.

- Participé activamente y demostré interés
por el tema.

RETROALIMENTACION

= ¢ Cbmo crees que se resolvera un problema de ordenamiento lineal vertical?

METACOGNICION

= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢ Qué dificultades se presentaron?
¢, Cémo nos sentimos frente a lo aprendido?

Lo aprendido ¢,Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Mat Chao. (2020, 3 de mayo). Problemas de orden de informacion (2.2 parte) [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=g Of2McszP8

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/
Ministerio de Educacién del Perd. (2016).
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Programa

curricular

de

educacion

primaria.
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FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos problemas de ordenamiento lineal vertical

TITULO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 25 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN LOGRO LOGRO DESTACADO=4
PROCESO=2 | ESPERADO=3
Criterios de evaluacion
Identifica Resuelve Seleccionay | Verifica los Participa
correctamente problemas de ejecuta resultados | activamente
los datos para ordenamiento estrategias y reflexiona | y demuestra
CODIGO responder a la lineal vertical. para resolver sc_)bre las interés por el
DEL pregunta o los problemas diversas tema.
cumplir con el planteados. maneras de
ALUMNO objetivo del llegar a la
problema de solucion. =
ordenamiento _-8 IS
lineal vertical. | 3
a2
o >
SRS
£ 3
8
1(2(3|4|1|2|3|4|1|2 |3 |4{1{2|3 [4/1/2 |3 |4
GE0001 4 4 3 3 2 A |16
GE0002 4 4 4 3 3 A |18
GE0003 3 3 3 2 3 B |14
GE0004 4 4 3 3 3 A |17
GE0005 4 4 4 4 2 A |18
GE0006 4 4 4 4 2 A |18
GE0007 4 4 3 3 3 A |17
GE0008 2 2 2 2 3 B |11
GE0009 4 4 3 3 3 A |17
GE0010 2 2 1 2 1 C |08
GE0011 4 4 3 3 3 A |17
GE0012 3 3 3 3 2 B |14
GE0013 3 3 3 3 2 B |14
GE0014 4 4 4 4 2 A |18
GE0015 4 4 4 4 2 A |18
GE0016 4 4 4 3 1 A |16
GE0017 4 4 3 3 3 A |17
GE0018 3 3 3 3 2 B |14
GE0019 3 3 3 3 2 B |14
GE0020 2 2 1 2 1 C |08
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GE0021 3 3 3 3 2 B | 14
E00022 4 4 4 4 2 A | 18
GE0023 4 4 3 3 3 A | 17
GE0024 4 4 4 3 1 A | 16
GEO0025 4 4 4 3 1 A | 16
GE0026 4 4 4 4 2 A | 18
GEO0027 3 3 3 3 2 B | 14
GEO0028 4 4 4 4 2 A | 18
GEO0029 3 3 3 3 2 B | 14
GEO0030 4 4 3 3 3 A | 17
Anexo 01

ORDENAMIENTO LINEAL

VERTICAL

r

Codigo:

Fecha:

RESUELVE LOS PROBLEMAS:

-

Sabiendo que:

. Elena es mayor que Rosa y Sofia

. Nicole es menor que Sofia

. Sofia nacié 30 afios después que Rosa
Si las ordenamos de menos a mayor, entonces,
la segunda de las 4 sera:

Tres amigos escalan una montana. Luis se’
encuentra mas arriba que Miguel, Carlos esta
mas arriba que Luis, Cual de ellos esta ubicado
en el segundo lugar?

. J

\

( N
En un edificio de 4 pisos viven 4 hermanos.

Arturo vive en el primer piso, Mario vive mas
abajo que Jorge y Willy un piso mas arriba que
Mario. 4 En qué piso vive Willy?

J

f Norma pregunta a la sefiora Maria, ¢ Cual de sus )
tres hijos es el mas alto?

. Juan es mas alto que Andrés.

. Jacinto es menos alto que Juan.

. Andrés no es mas alto ni tan alto que Jacinto.

,

Cuatro hermanos Julio, Angela, Dilma y Perpetua,
viven en un edifico de 4 pisos, cada uno en un
piso diferente.

. Angela vive mas arriba que Perpetua.

. Dilma vive mas abajo que Perpetua.

. Dilma vive un piso mas arriba que Julio.

\

. Maria es mayor que Sara.
. Ana es menor que Sara, pero mayor que
Nataly
- Nataly es menor que Vanesa.
¢, Quién es la menor de todas?

163




SESION DE APRENDIZAJE N°08

[ “RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ORDENAMIENTO CIRCULAR” ]
DATOS INFORMATIVOS:
I. E.: 41041 C::I’IStO Grad_q y. 5°“F” Tiempo: 90 minutos
Rey Seccion:
= Edith Ofelia
Area: Matemética Fecha: 26/09/2024 Docente: Pargc!es Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
2.1 ”Traduce datos. y Establece relaciones entre
condiciones a expresiones
. e datos y ordena Ila
algebraicas y graficas. ) o
. .| informacion; establece
2.2 Comunica su comprension .
. relaciones entre datos | _. .
2. Resuelve sobre las relaciones . Ficha de trabajo
. valores desconocidos de
problemas de algebraicas. sobre problemas de
. . un problema entre datos .
regularidad, 23 Usa estrategias vy . ordenamiento
: . o de magnitudes y las | .
equivalencia y procedimientos para encontrar . circular.
. . i transforma en ecuaciones
cambio equivalencias y reglas| . :
simples (por ejemplo: x +a
generales. )
i . = b) con nameros
2.4 Argumenta afirmaciones
: . naturales, o en tablas de
sobre relaciones de cambio y . .
. . proporcionalidad.
equivalencia.
-ldentifica correctamente los
datos para responder a la
pregunta o cumplir con el
objetivo del problema de
ordenamiento circular.
-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacion y planificar una
estrategia o0 métodos.
CRITERIOS DE
INSTRUMENTO | -Resuelve  problemas de . Ficha de observacion
ordenamiento circular EVALUACION
utilizando la estrategia o el
método planificado.
-Verifica y reflexiona sobre la
resolucién del problema de
ordenamiento circular para
mejorar el enfoque utilizado.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. ENF. TRANS. VALORES OBSERVABLES
Gestiona su -Define .me.ztas Enfoque o Disposicion para
o de aprendizaje. . Flexibilidad y adaptarse a los
aprendizaje de . bdsqueda de la .
-Organiza . apertura cambios,
manera . excelencia . .
. acciones modificando si fuera
auténoma L . .
estratégicas necesario la propia
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V.

para  alcanzar conducta para
sus metas de alcanzar
aprendizaje. determinados
-Monitorea y objetivos cuando
ajusta su surgen dificultades,
desempefio informacion no
durante el conocida 0
proceso de situaciones nuevas.
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar la
respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucién de dicho plany
la revision de la soluciodn; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta
sesion de aprendizaje sobre ordenamiento circular, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion ejercicios que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento l6gico y resolucién de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?
= Carteles
= Papelotes
= Cuadernillos
=  Pizarrones
=  Plumones

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD?

= Revisary leer el curriculo nacional.

= Revisary leer el programa curricular.

= Planificar la sesion de aprendizaje.

= Revisary leer los conceptos tedricos.

= Preparar los materiales a utilizar en clases

= Imégenes y anexos impresos * Abacos
9 y P = Fichas
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Iniciamos con un saludo a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante la lectura de una
frase reflexiva de la Biblia.

7
Sabes por queé?
Job recuperé todo lo que
habia perdido? Porque él
perdié todo, menos la fé.
I, Perdi6 todo, menos la
; confianza en

MOTIVACION

= La docente presenta el siguiente juego:
El juego de la ronda consiste en pedir a los estudiantes que se coloquen en circulos y se tomen
de las manos. Mientras giran cantan una cancion o realizan un movimiento coordinado. Luego se
detienen y el docente les plantea preguntas como ¢ quién esta a la derecha de Juan?, ¢ quién esta
enfrente de Luciana? o ¢ quién esta entre Hugo y Fabia?
Los nifios deben responder identificando las posiciones de sus compafieros en el circulo.
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SABERES PREVIOS
¢, Qué significa estar "al lado" de alguien?
¢,Como sabes quién esta a tu derecha o a la izquierda?
¢Coémo identificarias a quién esta enfrente de ti en un grupo?
¢, Qué es un circulo y como se diferencian las posiciones dentro de éI?

CONFLICTO COGNITIVO
= Ladocente plantea la siguiente pregunta: Si estamos todos en circulo y no hay un principio ni un final,
¢,cémo podemos saber quién esta delante o detras de nosotros?

TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?

“Ordenamiento circular”
PROPOSITO
= El proposito del dia de hoy es:

Aprendemos a resolver problemas de ordenamiento circular, comprendiendo como organizar
elementos o personas alrededor de una mesa o circulo para desarrollar habilidades de
razonamiento espacial.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol del
comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= Seorganiza a los estudiantes en grupo para resolver los problemas del tema.
= Los estudiantes leen el siguiente caso.

La docente deja una tarea grupal que requiere investigacion y un grupo de P )

cuatro amigos: Jorge, Ana, Rubén y Rafaela se reline en una mesa circular 3 )"ﬂ

para organizarse. Se sabe lo siguiente: *
Jorge se sienta frente a Rubén. :
Ana esta a la izquierda de Jorge y Rafaela. H

Ademas, Rafaela tiene las manos encima de la mesa.
= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos” para
mayor comprensién del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos?
¢ Qué pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
= Se guia a los estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a resolver
problemas sobre ordenamiento circular.

= La docente realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes:
¢,Cuantas personas se presentan en el caso?
¢ Quién esta sentado frente a Rubén?
Si Ana estd a la izquierda de Jorge, ¢ dénde se encuentra Rubén con respecto a Ana?
¢, Coémo podemos ubicar a Rafaela, sabiendo que tiene las manos sobre la mesa?
Finalmente, ¢quién se sienta a la derecha de Rubén?
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= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y

resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registra los resultados de cada grupo.
= Facilitacion del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y como llegaron a la respuesta.
= Ladocente y los estudiantes resuelven el problema para verificar el resultado.
= Ladocente realiza las siguientes preguntas para consolidar la respuesta:
¢ Es importante interpretar correctamente las relaciones espaciales en un entorno circular?
¢, Qué estrategias utilizaron para determinar la persona que se sienta a la derecha de Rubén?
¢, Como se sintieron al utilizar diferentes materiales para resolver y respaldar la respuesta?
¢ Qué similitudes y diferencias notaron en las estrategias de otros grupos?
¢, Qué dificultades encontraron durante el proceso de ubicacion y cémo las superaron?

REFLEXION Y FORMALIZACION
= Juego del dbaco reflexivo: La docente proporciona abacos para consolidar los resultados y

reflexionar sobre los resultados del problema.

= La docente y los estudiantes discuten como el ordenamiento circular se manifiesta en situaciones
cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢ Dénde has observado el ordenamiento circular en tu entorno?
¢ Por qué crees que es importante reconocer el ordenamiento circular en nuestra vida diaria?
¢En qué situaciones cotidianas utilizamos el ordenamiento circular?

= Formalizacién: La docente y los estudiantes definen que son los problemas de ordenamiento circular
y como resolver los problemas.

ORDENAMIENTO CIRCULAR
El ordenamiento circular consiste en ordenar una serie de objetos o
personas alrededor de una fogata, nifios jugando a la ronda, personas
alrededor de una mesa, etc.
Es importante este caso asumir que todos se ubican mirando al centro del
circulo, de tal forma que se pueda establecer facilmente las ubicaciones a la
izquierda y/o derecha de cada persona o elemento presente en relacion.

N -

Frente a «A» 0
diametralmente
opuesto

A la derecha de “A” estdn “C” y “E”

Junto y a la izquierda de “A” esta “B”

Observaciones:

> La orientacién: La forma en que organizas las cosas en el papel no depende de quién lo esté
mirando. Lo importante es coémo estan colocadas en el papel.
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> Asientos y personas: Antes de resolver el problema, fijate cuantos asientos hay y cuantas
personas. Si no hay la misma cantidad, algunos asientos quedaran vacios.

> NuUmero par o impar de asientos: Observa si el nUmero de asientos es par o impar. Si es par,
algunos estaran justo enfrente de otros. Si es impar, nunca habra alguien justo enfrente de otra
persona.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

= Ladocente brinda fichas practicas a los estudiantes sobre ordenamiento circular. Anexo 01

= Los estudiantes pueden aplicar los materiales anteriormente proporcionados para resolver los
problemas.

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢Qué necesito
intentando mejorar?

- ldentifigué correctamente los datos para
responder a la pregunta o cumplir con el
objetivo del problema de ordenamiento
circular.

- Participé activamente en discusiones con
mis compafieros para organizar la
informacion y planificar una estrategia o
métodos.

- Resolvi problemas de ordenamiento circular
utilizando la estrategia o el método
planificado.

- Verifiqué y reflexioné sobre la resolucion del
problema de ordenamiento circular para
mejorar el enfoque utilizado.

- Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION
-Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION

Reflexionan respondiendo las preguntas:

< ¢ Qué hemos aprendido hoy?

< ¢ Qué dificultades se presentaron?

% ¢Coémo nos sentimos frente a lo aprendido?

« Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacion basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Programa curricular de educaciéon primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Resolvemos problemas de ordenamiento circular
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”

AREA Matematica FECHA 26 de septiembre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN LOGRO LOGRO
PROCESO=2 | ESPERADO=3 | DESTACADO=4

Criterios de evaluacion
Identifica Participa Resuelve Verificay Participa
correctamente activamente en | problemas de reflexiona | activamentey
los datos para | discusiones con | ordenamiento sobre la demuestra
CODIGO responderala | sus compaﬁ_eros _qircular resolucion interés por el
DEL pregunta o para organizar ut|I|zan_do la del tema.
ALUMNO cum_pll_r con el la qur_mamon y estratgg|a o el problema
objetivo del planificar una método de ordena-

problema de estrategia o planificado. miento ol
ordenamiento métodos. circular S| E
circular. para S 3
mejorar el 22
enfoque ol
utilizado. E :§
3

11234 |1|2|3|4|1|2|3|4/1|2|3|4/2/2]|3]|4
GEO0001 3 2 2 2 3 B |12
GE0002 3 3 3 2 3 B |14
GEO0003 3 3 3 2 1 B |12
GEO0004 4 4 3 3 3 A |15
GEO0005 3 3 3 2 1 B |12
GEO0006 4 4 3 3 2 A |16
GE0007 3 3 3 2 1 B |12
GEO0008 3 3 3 1 1 B |11
GEO0009 4 4 4 3 2 A |17
GEO0010 3 3 3 2 1 B |12
GEO0011 3 3 3 3 2 B |14
GE0012 3 3 3 3 1 B |13
GEO0013 3 3 3 3 2 B |14
GE0014 4 4 3 3 3 A |15
GEO0015 4 4 3 3 3 A |15
GEO0016 3 3 3 3 1 B |13
GEO0017 3 3 3 2 1 B |12
GE0018 3 3 3 2 1 B |12
GEO0019 3 3 3 3 1 B |13
GE0020 3 3 3 1 1 B |11
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GE0021 3 3 3 2 1 B |12
E00022 4 4 4 4 2 A | 18
GE0023 3 3 3 2 1 B |12
GE0024 3 3 3 2 2 B |13
GE0025 4 4 3 3 1 A |15
GE0026 4 4 4 3 2 A | 17
GE0027 4 4 3 3 2 A | 16
GE0028 4 4 4 4 2 A | 18
GE0029 4 4 4 3 1 A | 16
GE0030 3 3 3 2 1 B |12
Anexo 01
ORDENAMIENTO CIRCULAR

Instrucciones:

» Leer todas las pistas con atencion.

» Dibuja un circulo para representar la mesa o ua circulo.

» Usa las pistas para colocar a las personas.

» Completa los espacios vacios con personas que no son mencionadas en una pista.

. Cuatro amigos: Luis, Mario, Rosa y Vanesa se retinen para jugar monopolio alrededor de una

mesa circular y se sabe que:

* Luis se ubica al frente de Rosa

*  Mario estd junto y a la derecha de Rosa.
;. Quién se ubica junto y a la izquierda de Rosa?
¢ Quiénes estan adyacentes a Vanesa?

. Seis amigos conversan amenamente, estan parados formando una circunferencia:

» Julio esta frente a César.

Josué esta a la izquierda de Julio.
César esta a la izquierda de Martin.
Willy esta a la derecha de Julio.
Ernesto esta a la derecha de Willy.

Coloca el nombre de cada uno en el recuadro.

. Cinco amigos: Ana, Beto, Coco, Dina, Elmer se sientan alrededor de una mesa circular con

seis sillas distribuidas simétricamente. Se sabe que:
* Ana se sienta junto y a la izquierda de Coco, también junto y a la derecha de Beto.
* Dina no se sienta junto a Beto, ni a Coco.
* Elmer se ubica a la izquierda de Dina.

¢ Dé cuantas maneras se pueden sentar los cinco amigos?

. Cinco amigos: Andrea, Basilio, Cecilia, Diana, Esteban se sientan alrededor de una mesa

circular con seis sillas distribuidas simétricamente. Se sabe que:
* Andrea se sienta junto y a la izquierda de Cecilia, también junto y a la derecha de
Basilio.
* Diana no se sienta junto a Basilio, ni a Cecilia.
* Esteban se ubica a la izquierda de Diana.
;Dé cudntas maneras se pueden sentar los cinco amigos?
;Quién se sienta frente al sitio vacio?
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

[ “RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ORDENAMIENTO POR TABLAS” ]

DATOS INFORMATIVOS:

41041 “Cristo Rey”

Grado y
Seccion:

50 nFu

Tiempo:

90 minutos

Area: Matematica

Fecha:

02-10-24

Docente:

Edith Ofelia
Paredes Sipaucar
Maricielo Flores
Taparaco

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

2.1

2. Resuelve sobre
problemas de
regularidad,
equivalencia y

cambio

2.3

Traduce
condiciones a
algebraicas y gréficas.

2.2 Comunica su comprension

datos y
expresiones

las relaciones

algebraicas.
Usa
procedimientos para encontrar
equivalencias y
generales.

2.4 Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

estrategias vy

reglas

Establece relaciones entre

datos y ordena
informacion;

relaciones

la

establece
entre datos

valores desconocidos de
un problema entre datos

de magnitudes vy

las

transforma en ecuaciones
simples (por ejemplo: x + a

= b) con

ndmeros

naturales, o en tablas de

proporcionalidad.

Ficha de trabajo
sobre problemas de
ordenamiento por
tablas.

datos

CRITERIOS DE
EVALUACION

tema.

-ldentifica correctamente los

para resolver

problemas de ordenamiento
por tablas.

-Participa activamente
discusiones
compafieros para organizar la
informacion y planificar la
estrategia.
-Resuelve
ordenamiento
utilizando la
planificada.
-Verifica y reflexiona sobre la
resolucién del problema de
ordenamiento por tablas para
mejorar el enfoque utilizado.
-Participa
demuestra

en

con sus

problemas de
por tablas
estrategia

activamente vy
interés por el

INSTRUMENTO

Ficha de observacion

COMP. TRANS.

CAP. TRANS.

ENF.
TRANS.

VALORES

ACTITUDES
OBSERVABLES

-Define
de

Gestiona su
aprendizaje de
manera

aprendizaje.

metas Enfoque
bdsqueda

de la

Flexibilidad y apertura

Disposicién para
adaptarse a los
cambios,
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V.

autbnoma -Organiza excelencia
acciones
estratégicas
para alcanzar
sus metas de
aprendizaje.
-Monitorea y

ajusta su
desempefio
durante el

proceso de
aprendizaje.

modificando si fuera
necesario la propia

conducta para
alcanzar
determinados
objetivos cuando
surgen dificultades,
informacion no
conocida o]

situaciones nuevas.

FUNDAMENTACION TEORICA

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Poélya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulacion de un plan, la ejecucion de dicho plan
y la revision de la solucién; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En
esta sesidn de aprendizaje sobre ordenamiento por tablas, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento Idgico y resolucion de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Revisar el programa curricular y el curriculo
nacional.

= Planificar la sesion de aprendizaje

» Preparar los materiales a utilizar en clases

= ImAgenes y anexos impresos

= Papelotes

= Plumones

= Fichas de trabajo
= Carteles

= Cuadernillos

= Pizarrones

= Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

MOTIVACION

= Ladocente saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.

= Sesolicita que encuentren los animales escondidos en las palabras y los ubiquen en la sopa de letras.

SABERES PREVIOS
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= ¢ Se identificaron todos los animales?
= ¢;Tienen sentido las palabras presentadas?
= ¢Qué se necesitaba para mejorar su comprension?
= ¢ Consideran que es necesario organizar los datos en matematicas para encontrar la soluciéon?
= ¢Qué estrategia podemos emplear para resolver problemas de ordenamiento?
CONFLICTO COGNITIVO
= ¢ Como resolverias un problema de ordenamiento utilizando tablas?

TiTULO
¢, Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas de ordenamiento por tablas”

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:
“Aprender a organizar datos en tablas mediante fichas de trabajo para presentar informacion de forma
clara y efectiva en situaciones académicas y cotidianas"

= Se socializa los criterios de evaluacion:
< Identifica correctamente los datos para resolver problemas de ordenamiento por tablas.
« Participa activamente en discusiones con sus comparfieros para organizar la informacion y
planificar la estrategia.

« Resuelve problemas de ordenamiento por tablas utilizando la estrategia planificada.

< Verifica y reflexiona sobre la resolucion del problema de ordenamiento por tablas para
mejorar el enfoque utilizado.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= Sedalaindicaciéon que la actividad se trabajara en grupos, para dar respuesta a la situacion
planteada.

= Los estudiantes leen la situacion problematica.
Celeste, Alexandra y Silvana son 3 artistas; una de ellas es cantante, la otra bailarina y la otra actriz.
Celeste le dice a la bailarina que ella y Silvana fueron a visitarla a su casa pero no la encontraron. A
Silvana le gusta cantar. ¢ Quién es la actriz?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢ Cuales son los datos del problema?
¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Se guia a los estudiantes en la blsqueda y ejecucién de estrategias para resolver el problema.
Los estudiantes responden:
¢, Cémo podemos ordenar los datos que nos proporciona el problema?
¢ Se pueden usar tablas de doble entrada?
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¢, Como podemos relacionar las tablas de doble entrada con los datos del problema?

Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

Se daré un tiempo prudente para que los estudiantes conversen y lleguen en consenso a la
estrategia mas adecuada para la resolucién del problema.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Juego resolucion de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

La docente facilita un dialogo entre los grupos para comparar las estrategias utilizadas y cémo
llegaron a sus conclusiones.

¢, Qué métodos utilizaron para resolver el problema?

¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?

¢,Como se aseguraron de que todos los datos fueran considerados?

Después de que todos los grupos hayan terminado de resolver el ejercicio, se resolvera el problema
en la pizarra de forma colectiva.

Solucién:

Celeste, Alexandra y Silvana son 3 artistas; una de ellas es cantante, la otra bailarina y la otra actriz.
Celeste le dice a la bailarina que ella y Silvana fueron a visitarla a su casa pero no la encontraron. A
Silvana le gusta cantar. ¢Quién es la actriz?

Primer Enunciado: Celeste y Silvana fueron a visitar a la bailarina.

Conclusidn: Celeste y Silvana no son bailarinas, entonces Alexandra es bailarina.

Cantante Bailarina Actriz
Celeste X
Alexandra X v X
Silvana X
Segundo Enunciado: A Silvana le gusta cantar.
Conclusion: Silvana es cantante, entonces Celeste es actriz
Cantante Bailarina Actriz
Celeste X X N4
Alexandra X v X
Silvana v X X

REFLEXION Y FORMALIZACION

Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y reflexionar sobre la resolucion de
los problemas.

Ahora se abre un espacio de diadlogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos?

¢, Coémo lo hicimos?

¢ Fue facil o complicado?

Se explica:

TABLA DE DOBLE ENTRADA
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Se utiliza para problemas en los que hay que relacionar cada persona con varios rubros
(actividades, caracteristicas), usualmente en la 1lra. entrada se escriben los hombres de los
sujetos y en la 2da. entrada las cualidades.

- 2da. entrada

1ra. entrada

El proceso de solucibn  se
basa en reconocer los vinculos entre dichos datos y la recomendacion central consiste en tratar
de obtener el mayor, nimero de deducciones, de cada informacién, a continuacién, se procede a

"

marcar con “x” 0 un “no” en cada casilla correspondiente a una imposibilidad definida y a colocar
“Y” o un “Si” en la casilla que corresponda a un dato confirmado.

X v X X
X
o
NO SI NO NO
NO
NO

Ademas, se debe verificar tanto en cada fila horizontal y vertical la existencia de un solo “Si”, al
menos que las condiciones del problema salgan caracteristicas especiales.
Recomendaciones:
= No olvides leer todo el texto antes de comenzar a construir tu esquema,
= Muchas veces las tablas quedaran completas, pero en algunos casos esto no sera asi.
= Enla mayoria de casos hay que asociar varios datos para poder llegar a una conclusion.
= Recuerda que si tienes s6lo datos en dos rubros (Ejemplo: nombres y ocupaciones),
debes de usar el cuadro de doble entrada simple.

Ejemplo 1:

Profesor Abogado Doctor

Renzo

BETRILE]

Jorge

Ejemplo 2:
Silos nombres de las personas son Ana, Betty y Carla y las edades (sin un orden en particular)
son 15,17 y 18 construimos la siguiente tabla.

Si se sabe que Ana es menor.

15 17 18

Ana v X X
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Betty X

Carla X

Betty acaba de cumplir la mayoria de edad.

15 17 18
Ana v X X
Betty X X v
Carla X X

Finalmente, queda de la siguiente manera:

15 17 18
Ana v X X
Betty X X v
Carla X v X

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Lo estoy ¢ Qué necesito

Mis aprendizajes Lo logre : !
intentando mejorar?

- ldentifigué correctamente los datos para
resolver problemas de ordenamiento por
tablas.

- Participé activamente en discusiones con
sus compafieros para organizar la
informacion y planificar la estrategia.

- Resolvi problemas de ordenamiento por
tablas utilizando la estrategia planificada.

- Verifiqué y reflexioné sobre la resolucién del
problema de ordenamiento por tablas para
mejorar el enfoque utilizado.

- Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION

= Reflexionan respondiendo las preguntas:
< ¢ Qué hemos aprendido hoy?
< ¢ Qué dificultades se presentaron?
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< ¢Como nos sentimos frente a lo aprendido?
< Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la  Educacion Basica  Regular.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Minedu. (2016). Programa curricular de Educacion Primaria. Repositorio Minedu.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Mat Chao (20 de abril de 2020). Ecuaciones - 5to de primaria [Archivo de Video]. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=v4sekxD m4g

177


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
https://www.youtube.com/watch?v=v4sekxD_m4g

FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Resolvemos problemas de ordenamiento por tablas
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”

AREA Matematica FECHA 02 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN LOGRO LOGRO
PROCESO=2 ESPERADO=3 | DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Participa Resuelve Verificay Participa

correctamente activamente en | problemas de reflexiona activamente

los datos para | discusiones con | ordenamiento sobre la y demuestra

CODIGO resolver sus compaﬁ_eros por tablas resolucion | interés por el

DEL problema}s de para organizar utlllzandq la del tema.
ALUMNO ordenamiento la mfom_1auon y estrategia problema
por tablas. planificar la planificada. de
estrategia. ordenamien ol ®
to por S| E
tablas para | &
mejorar el 22
enfoque g 5
utilizado. 8|8
3
1,234 |1|2|3|4|1|2|3|4/2|/2|{3 |(4/12/2 |3 |4

GEO0001 4 4 4 3 1 A |16
GE0002 4 4 4 3 3 A |18
GEO0003 4 3 3 3 2 A |15
GEO0004 4 4 3 3 2 A |16
GEO0005 1 1 1 1 1 C |05
GEO0006 4 4 4 3 2 A |17
GEO0007 3 3 3 2 3 B |14
GEO0008 4 4 4 3 2 A |17
GEO0009 4 4 4 3 3 A |18
GEO0010 4 3 3 3 2 A |15
GEO011 4 4 4 3 3 A |18
GEO0012 4 4 4 3 2 A |17
GEO0013 4 4 3 3 2 A |16
GEO0014 4 4 3 3 2 A |16
GEO0015 4 4 4 3 3 A |18
GEO0016 4 4 4 3 3 A |18
GEO0017 3 3 3 2 1 B |12
GEO0018 3 3 3 2 2 B |13
GEO0019 4 4 4 3 3 A |18
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GEO0020 4 3 3 3 2 A |15
GEO0021 4 4 4 3 2 A |17
E00022 4 4 3 3 2 A |16
GEO0023 4 4 4 4 3 A |19
GE0024 3 3 3 2 3 B |14
GEO0025 4 4 4 3 3 A |18
GEO0026 4 4 4 3 3 A |18
GEO0027 3 3 3 2 3 B |14
GE0028 4 4 4 3 3 A |18
GEO0029 4 4 4 3 2 A |17
GEO0030 4 4 4 4 3 A |19
Anexo 01
Cadigo: Fecha:

ORDENAMIENTO POR TABLAS

Resuelve los problemas empleando la tabla de doble entrada

1.José, Pablo y Miguel son tres amigos que estudian
carreras diferentes. Se sabe que:
El profesor y el abogado siempre se ayudan.
Pablo le dice al profesor que el otro amigo es
economista.

« Miguel le dice al profesor que trabaje.
£Qué carrera tiene José?

Rpta:

3. Maria, Gladys y Melly tienen diferentes
ocupaciones, Nelly y el médico no se conocen, Gladys
es hermana del médico y amiga de la reportera, si una
de ellas es profesora entonces es cierto que:

a) Gladys es reportera

b) Nelly es reportera

c) Gladys es médico

d) Maria es profesora

e) Nelly es médico

ﬁpta:

5. Manuel, Pedro y Josué son profesoras de distintos
cursos: Algebra, Geometria y Aritmética, aunque no
necesariamente en ese orden, si:

« Josué ensefia Geometria.

« Pedro no ensefia Aritmética
& Qué curso ensefa Manuel?

Rpta:

2. Cuatro amigas: Andrea, Raguel, Kelly y Maria, tienen
las siguientes profesiones: Docente, chef, secretaria y
administradora. Se sabe que:

« A Andrea le encanta realizar las compras en el

mercado para cocinar.

« Maria es amiga de la secretaria y la administradora.

« Kelly es prima de la administradora.
;Cudl es la profesion de Kelly?,;Quién es la
administradora?

Rpta:

4. Por mi casa viven un gordo, un flaco y un enano que
tiene diferentes temperamentos. Uno ara alegre, otro
colérico y el otro triste.

Se sabe que al gordo nunca se le ve reir, el enano para
molesto porque siempre lo fastidian por tu tamafo.
Entonces, es cierto que:

a) El gordo para alegre

b) El flaco para triste

c) El enano para triste

d) El flaco para alegre

e) El gordo para colérico

Rpta:

6.Tres nifios tienen como mascota a un perro, a un
gato y aun loro y les han puesto como nombre: Lolita,
Milkito y Kukin. Se sabe que Kukin no ladra y que
Lolita madlla. ;Cual es el nombre del loro?

Rpta:
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SESION DE APRENDIZAJE 10

“ECUACIONES CON BALANZAS”

I DATOS INFORMATIVOS:

: 41041 “Cristo Grado y P . . ;
I. E.: Rey’ S 5°“F Tiempo: 90 minutos
= Edith Ofelia Paredes
Area: Matemética Fecha: 03-10-24 Docente: . '\S/llgggi(;?(; Flores
Taparaco
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA CAPACIDAD e S R
2.1 Traduce  datos Y| Establece  relaciones
condiciones a expresiones| gntre datos y valores
algebraicas y graficas. desconocidos de una
2.2 Comunica su comprension| equivalencia y
2. Resuelve sobre . las relaciones| re|aciones de variacién Ficha de trabajo sobre
problemas de algebraicas. entre los datos de dos | ecyaciones con
regularidad, 23 Usa estrategias Y| magnitudes, y las balanzas
equivalenciay  [procedimientos para encontrar| transforma en
cambio equivalencias y reglas| ecuaciones simples (por
generales. ejemplo: x + a = b) con
2.4 Argumenta afirmaciones| humeros naturales, o en
sobre relaciones de cambio y| igplas de
equivalencia. proporcionalidad.
-ldentifica correctamente los
datos conocidos y la incognita
en el problema planteado.
-Selecciona y aplica
estrategias adecuadas para
resolver ecuaciones usando
el modelo de balanza.
-Explica los procedimientos
RITERI DE seguidos, justificando cada _ 3
CI:EVALUA%SIC')N paso en la resolucion de las INSTRUMENTO Ficha de observacion
operaciones.
-Representa relaciones entre
magnitudes en ecuaciones o
graficos, y verifica la solucion
obtenida.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define  metas de Disposicién para
Gestiona su aprendizaje. Enfoque adaptarse a los cambios,
aprendizaie de -Organiza acciones | busqueda Flexibilidad y modificando si fuera
P manerja estratégicas para dela apertura necesario la propia
auténoma alcanzar sus metas | excelencia conducta para alcanzar
de aprendizaje. determinados objetivos
-Monitorea y ajusta cuando surgen
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su desempefio dificultades, informacion
durante el proceso de no conocida 0
aprendizaje. situaciones nuevas.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulaciéon de un plan, la ejecucién de dicho
plan y la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del &rea de matematica.
En esta sesion de aprendizaje sobre ecuaciones con balanzas, se busca mejorar la competencia de
Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que permite
a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento Idgico y resolucion de problemas.

V. ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA
ACTIVIDAD?

¢ QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Revisary leer el curriculo nacional.

= Revisar y leer el programa curricular.

= Planificar la sesion de aprendizaje.

= Revisary leer los conceptos tedricos.

= Preparar los materiales a utilizar en clases
= Imagenes y anexos impresos

Carteles
Papelotes
Cuadernillos
Pizarrones
Plumones
Hojas

Abacos
Fichas

Lista de cotejo

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

TIEMPO APROXIMADO: 10 min

frase reflexiva de la Biblia.
MOTIVACION

= Observemos la siguiente imagen.

SABERES PREVIOS
< ¢Alguna vez vieron un reto asi?
< ¢Lograste hallar la respuesta?

= Iniciamos con un saludo a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante la lectura de una

% ¢ Fue sencillo o dificil hallar la igualdad en cada caso?
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CONFLICTO COGNITIVO

= La docente plantea el siguiente caso: Laura tiene una balanza en equilibrio con 3 bolas en un ladoy 1
caja mas 2 bolas en el otro lado. Si quitas 1 bola de ambos lados, la balanza sigue equilibrada, pero
¢cuantas bolas hay dentro de la caja para que la balanza esté equilibrada desde el principio?

TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Ecuaciones con balanzas”

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:
“Hoy aprenderemos a establecer relaciones de equivalencia entre cantidades conocidas y
desconocidas, resolviendo problemas mediante el uso de ecuaciones simples con balanzas”.
= Se socializa los criterios de evaluacion:

< ldentifica correctamente los datos conocidos y la incognita en el problema planteado.

« Selecciona y aplica estrategias adecuadas para resolver ecuaciones usando el modelo de
balanza.

< Explica los procedimientos seguidos, justificando cada paso en la resolucion de las
operaciones.

< Representa relaciones entre magnitudes en ecuaciones o graficos, y verifica la solucion
obtenida.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= Se organiza a los estudiantes en grupo para resolver los problemas del tema.

= Los estudiantes leen el siguiente caso.

Genaro tiene arroz en su almacén de la siguiente manera: 3 e -

) |'\), ) S

bolsas de 5 kg cada una y 1 bolsa grande que no indica la | e e .
i i i Mshawhom) (0 L M
cantidad de kilogramos. Toda la cantidad de arroz en un —
platillo se equilibra con 25 kg en el otro platillo de la \-L________ i
balanza. ¢ Cuantos kilogramos tiene la bolsa grande?
C \

= Juego descubrimiento datos y detalles: La docente presenta “leyenda de recopilacion de
datos para mayor comprension del problema”.
¢,De qué trata el problema?
¢Cudles son los datos?
¢ Qué pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
= Seguiaalos estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a resolver
problemas sobre ecuaciones.

= Juego de lluvia de propuestas: Para ello se proporciona a cada grupo pizarrones y
cuadernillos, que sirven para registrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

. La docente realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes:
¢, Cuéntos kilogramos de arroz tienes en total con las 3 bolsas de 5 kg?
¢, Qué operacion debes realizar para descubrir cuantos kilogramos tiene la bolsa grande?
¢, Cual es el resultado después de realizar la resta?
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¢, Como puedes verificar que tu solucién es correcta?

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y

resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registra los resultados de cada grupo.
= Facilitacién del didlogo: La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las
estrategias utilizadas y como llegaron a la respuesta.
= Ladocente y los estudiantes resuelven el problema para verificar el resultado.
= Ladocente realiza las siguientes preguntas para consolidar la respuesta:
¢Qué estrategias utilizaron para resolver el problema y por qué eligieron esas estrategias en
particular?
¢, COmo representaron la relacion entre las bolsas de arroz y la bolsa grande en sus ecuaciones?
¢Alguien utilizé una forma diferente?
¢, Qué dificultades encontraron al resolver el problema y cémo las superaron?

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del &baco reflexivo: La docente proporciona abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre los resultados del problema.

= La docente y los estudiantes discuten como el ordenamiento circular se manifiesta en situaciones
cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:
¢,Donde has observado el uso de las balanzas?
¢,Como podrian aplicar lo que aprendieron sobre ecuaciones con balanzas en situaciones del
mundo real?
¢En qué situaciones cotidianas utilizamos la balanza?

= Formalizaciéon: La docente y los estudiantes definen sobre ecuaciones y como resolver los
problemas.

Ecuacién con balanzas
Una ecuacion con balanzas es una forma de resolver problemas matematicos donde
comparamos dos lados de una balanza que estan equilibradas. Cada lado de la balanza
representa una cantidad y el objetivo es encontrar el valor de una incégnita (una cantidad
desconocida) que hace que ambos lados sean iguales.

Orientaciones:

> Visualiza el equilibrio: Una balanza en equilibrio significa que las cantidades en
ambos lados son iguales. Usar una imagen de una balanza puede ayudar a visualizar
esta idea.

> Identifica las partes de la ecuacion: Presenta como cada lado de la balanza
representa una parte de la ecuacion.

» Usa objetos para representar las cantidades: Como bloques o pesas para que los
estudiantes puedan experimentar con el concepto de equilibrio y cémo agregar o
quitar elementos afecta el equilibrio.

> Realiza ejercicios préacticos: Proponer problemas donde los estudiantes deben
identificar la incognita y escribir la ecuacidon correspondiente, asi como resolverla
para encontrar el valor desconocido.

> Verifica las soluciones: Animar a los estudiantes a comprobar sus respuestas,
asegurandose de que el equilibrio se mantiene al sustituir el valor encontrado en la
ecuacion original.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

= Ladocente brinda fichas practicas a los estudiantes sobre ecuaciones con imagenes y con balanzas.

= Los estudiantes pueden aplicar los materiales anteriormente proporcionados para resolver los
problemas. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
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Mis aprendizajes

Lo logré

Lo estoy
intentando

¢, Qué necesito
mejorar?

Identifiqué  correctamente los  datos
conocidos y la incégnita en el problema
planteado.

Seleccioné y apliqué estrategias adecuadas
para resolver ecuaciones usando el modelo
de balanza.

Expliqgué los procedimientos seguidos,
justificando cada paso en la resolucion de
las operaciones.

Representé relaciones entre magnitudes en
ecuaciones o gréficos, y verifiqué la solucion
obtenida.

Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION

= Se

realiza una retroalimentaciéon del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:

.
o
R
L <4
R
%
R

0’0

¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?

¢,Como nos sentimos frente a lo aprendido?

Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI.

Minedu.

Minedu.

Minedu.

REFERENCIAS:

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
(2016).  Programa  curricular
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

de

Educacién

(2022). Cuadernillo de Matemética
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/8877

Basica Regular. Repositorio

51

Primaria.

quinto

Repositorio

grado de

Minedu.

Minedu.

Primaria.
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FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos ecuaciones con balanzas

TITULO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 03 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 | DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Identifica Selecciona y Explica los Representa Participa
correctamente aplica procedimientos | relaciones | activamen-
los datos estrategias seguidos, entre tey
CODIGO _conpci_dos yla | adecuadas para justificando magnitudes _demgestra
incognita en el resolver cada paso en la en interés por
ALILDE/ILNO problema ecuaciones resolucié_n de ecua,ci_ones el tema.
planteado. usando el las operaciones. | o gréficos,
modelo de y verifica la =
balanza. solucién _'8 £
obtenida. g 0
Ak
35
c o
©! 8
1(2(3|4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4/1(2 3 |4
GE0001 3 3 3 2 2 B |13
GE0002 4 4 4 4 3 A |19
GE0003 2 2 2 2 2 C |10
GE0004 4 4 4 3 3 A |18
GE0005 2 2 2 2 3 B |11
GE0006 3 3 3 2 2 B |13
GE0007 3 2 2 2 2 B |12
GE0008 4 4 4 4 3 A |19
GE0009 4 4 4 3 3 A |18
GE0010 4 4 4 3 2 A |17
GE0011 3 3 3 3 3 A |15
GE0012 4 4 4 3 2 A |17
GE0013 4 4 4 3 3 A |18
GE0014 4 4 3 3 2 A |16
GE0015 4 4 4 4 3 A |19
GE0016 3 3 3 3 3 A |15
GE0017 4 4 4 3 2 A |17
GE0018 4 4 4 3 3 A |18
GE0019 4 4 3 3 2 A |16
GE0020 4 4 4 3 2 A |17
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GE0021 2 2 2 2 B |11
E00022 4 4 4 3 2 A | 17
GE0023 4 4 4 3 A | 18
GE0024 3 3 3 2 1 B |12
GEO0025 4 4 3 3 2 A | 16
GE0026 4 4 4 3 2 A | 17
GEO0027 4 4 4 3 A | 18
GEO0028 4 4 4 3 2 A | 17
GEO0029 4 4 4 3 A | 18
GEO0030 4 4 4 3 A | 18
Anexo 01
Codigo: Fecha:

ECUACIONES CON BALANZAS

Luis compra 1kg de sal y 2kg de azucar.

W =zc
e

Carla tiene 4kg de fideos y 6kg de frejol.

(Cuanto
pesa lacaja?

(Cuanto
pesa la caja?

Raul vende 6kg de lentejas y 1kg de avena
por bolsa.

| |
xom

S,
R _Y
e

JCuanto pesa en
total la caja y las dos

Lucila compra 10kg de naranja y 2kg de

harina por bolsa.

m A
C——

bolsas de avena?

(Cuanto
pesa lacaja?

Jose tiene 8kg de arroz y kg de fideos por

bolsa. S
e E=E

Nelson vende 7kg de papa y 3kg de
platanos por racimo.

( DI

(Cuanto pesa en
total lacajayla
bolsa de fideos?

(Cuanto pesaen
total lacajayel
racimo de platanos?

Paco compra una sandia de 8kg y 2kg de
limon por bolsa.

X+242+2

Luana tiene 17kg de papa y 1kg de sal por
bolsa.

, - f
= *}
[ ) I

X=1-1 t 17+141

¢Cuanto
pesa la caja?

(Cuanto
pesa lacaja?
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

[

“PLANTEAMIENTO DE ECUACIONES”

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: | 41041 “Cristo Rey” Grada)y 5° “F” Tiempo: 90 minutos
Seccion:
= Edith Ofelia
Area: Matemética Fecha: 10-10-24 Docente: Pargc!es Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
- Establece relaciones
2.1 Traduce datos y condiciones
. . entre datos y valores
a expresiones algebraicas y .
- desconocidos de una
graficas. . .
. .. | equivalencia y
2.2 Comunica su comprension . o
2. Resuelve . . relaciones de variacion
sobre las relaciones algebraicas. . .
problemas de . entre los datos de dos Ficha de trabajo
. 2.3 Usa estrategias y . .
regularidad, e magnitudes, y las | sobre planteamiento
X . procedimientos para encontrar .
equivalencia y . . transforma en de ecuaciones.
. equivalencias y reglas . .
cambio ecuaciones simples (por
generales. )
. . ejemplo: x + a = b) con
2.4 Argumenta afirmaciones| _,
. . ndmeros naturales, o en
sobre relaciones de cambio y
equivalencia tablas de
9 ' proporcionalidad.
-Expresa en  ecuaciones
simples, las relaciones entre
datos y valores desconocidos.
-Participa  activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacion y planificar una
CRITERIOS DE estrategia o0 métodos. _ .
EVALUACION -Explica el procedimiento NSRS Ficha de observacion
utiizado para plantear las
ecuaciones.
-Evalla si el procedimiento o
estrategia utilizada fue la
adecuada para resolver la
situacion.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas Disposicién a adquirir
Gestiona su de cualidades que
o o Enfoque . . A :
aprendizaje de aprendizaje. Blsaueda de Superacion mejoraran el propio
manera -Organiza d . personal desempefio y
. . la Excelencia .
autonoma acciones aumentaran el estado
estratégicas de satisfaccion
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para alcanzar consigo mismo y con
sus metas de las circunstancias.
aprendizaje.
-Monitorea vy

ajusta su
desempefio
durante el

proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pdélya, permite a los estudiantes encontrar la
respuesta a través de la comprensidn del problema, la formulacién de un plan, la ejecucion de dicho plan y
la revision de la solucidn; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta
sesion de aprendizaje sobre planteamiento de ecuaciones, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento l6gico y resolucidn de problemas.

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE

; E ? )
¢, QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Papelotes

= Fichas de trabajo
= Carteles

= Cuadernillos

= Pizarrones

«  Abacos

= Revisar el programa curricular y el curriculo
nacional.

= Planificar la sesion de aprendizaje

= Preparar los materiales a utilizar en clases

= Imagenes y anexos impresos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.
MOTIVACION
= Se presenta la siguiente situacion:

FORMA VERBAL TRADUCCION FORMA ALGEBRAICA

Siatuedadle

Siamiedadle adiciono 3

agregamos 3
anos, tendré 14
afios, ¢Qué

< : Y LENGUAJE
afios es igual i MATEMATICO
a 14. il

edad tengo?

ENUNCIADO

SABERES PREVIOS

< ¢Alguna vez han encontrado o usado expresiones como estas en su vida diaria?
< ¢Qué es una ecuacion?
% ¢Qué piensan que implica el planteamiento de ecuaciones?, ¢,Por qué creen que es importante en
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matematicas?

CONFLICTO COGNITIVO

% ¢Como plantearian la ecuacion si el enunciado fuera “; La edad de Roberto entre tres, menos dos
es equivalente a diez?”

TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?

“Planteamiento de ecuaciones”

PROPOSITO
El propdsito del dia de hoy es:

“Desarrollar la habilidad de plantear ecuaciones mediante la practica constante para fortalecer el
razonamiento légico”.

= Se socializa los criterios de evaluacion:
< Expresa en ecuaciones simples, las relaciones entre datos y valores desconocidos.

R

< Participa activamente en discusiones con sus compafieros para organizar la informacion y
planificar una estrategia o métodos

% Explica el procedimiento utilizado para plantear las ecuaciones.
% Evalla si el procedimiento o estrategia utilizada fue la adecuada para resolver la situacion.
< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol del
comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= Se presenta a los estudiantes en un papeldgrafo la situacion problematica:

Si el doble de un nimero aumentado en 18, equivale al quintuple del mismo namero,
disminuido en 9. ¢, Cual es la opcién correcta?
a) 2x+18=5x-9 b) 2(x+18)=5x-9 C) 2(x+18)=5(x-9)

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.
¢De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos que tenemos?
¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Seaseguraque todoslos estudiantes hayan comprendido el problema. Para ello, se realiza
las siguientes preguntas:
¢, Como vamos a resolver el problema?
¢, Qué materiales nos ayudara a resolver esta situacion problematica?
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= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

= Se dard un tiempo prudente para que los estudiantes conversen y lleguen en consenso a la
estrategia mas adecuada para la resolucién del problema.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

= La docente facilita un dialogo entre los grupos para comparar las estrategias utilizadas y cémo
llegaron a sus conclusiones.
¢ Qué métodos utilizaron para resolver el problema?
¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?
¢,Como se aseguraron de que todos los datos fueran considerados?

= Después de que todos los participantes hayan terminado de presentar sus estrategias, se resolvera
el problema en la pizarra de forma colectiva.

= Solucion:

1. Transformamos el enunciado en una ecuacion:
Un ndmero cualquiera = x

“Si el doble de un nimero aumentado en 18, equivale al quintuple del mismo nimero, disminuido
en 9”.

Leemos el enunciado y subrayamos lo importante:
Si el doble de un nimero aumentado en 18, equivale al quintupledel mismo nimero, disminuido en 9
Simbolizamos cada palabra con su respectivo significado
Doble de un nimero aumentado en 18: 2(x + 18)Equivale:
= Quintuple del mismo nimero, disminuido en 9: 5x — 9
2. Planteamos la ecuacion: 2(x + 18) = 5x — 9
Rpta. La solucién es la alternativa “b”

REFLEXION Y FORMALIZACION
= Seproporcionan dbacos para consolidar los resultados y reflexionar sobre la resolucién de
los problemas.

= Ahora se abre un espacio de dialogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos?
¢ Como lo hicimos?
¢ Fue facil o complicado?

= Se explica:
La Ecuacién

-Una ecuacion es una igualdad entre dos expresiones algebraicas que incluye un ndmero
desconocido, llamado incAgnita, que se simboliza con una letra (x, y...) y otros nimeros denominados
constantes

Las partes de una ecuacion son:

Miembrolizquierdo Miembro derecho

[ |- )

v ;Término, v
Coeficiente >5X + 10 =X+ 30
A A A
Variable Constante

< Miembros: son las expresiones que aparecen a cada lado del signo igual ( =)

2

< Términos: son cada una de las cantidades que estan conectadas por los signos + o -

2

< Los coeficientes: Que son los nimeros que acompafian a las variables.
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2

< Variables o Incégnitas: Son las letras que aparecen en la ecuacion.

2

% Las constantes: Los nimeros que estan sueltos.

7

< Operadores: son los simbolos que nos indican la operacion que debemos realizar.

¢ Qué es el lenguaje algebraico?
El lenguaje algebraico es una forma de traducir a simbolos y nimeros lo que normalmente
conocemos como lenguaje natural.

LEER
| INTCRFRCTAR | L
B VE,
b ViR I RALS HOHMAAR y
= % S

Suma:

> Cuatro més que un nimero 4+ x
> Un ndmero aumentadoen 9 x + 9
> Cinco mas un numero 5+x

Resta:

> Cuatro reducido por un nimero 4 — x
> Un namero reducido por cinco x —5
> Nueve menos que un nimero 9 —x
> Siete restado de un nimero 7—x
> Ocho menos un nimero 8—x

Multiplicacion:

> Tres multiplicado por dos 3(2)

> El doble de un nimero 2x

> Cuatro por un nimero 4x

Divisioén:
> Un ntmero dividido entre 5 ’—5‘
» Ocho dividido entre un nimero g
> La mitad de un nimero g

Igualdad:

> Es

> Da

> Da como resultado

> Dara

> Sera

> Equivalente

> Significa que

> lgual a

De lenguaje comun Lenguaje algebraico
Un ndmero cualquiera x

Un nimero mas 12 x+12
Siete mas un namero 7+x
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Un ndmero disminuido en 4 unidades x—4

El exceso de un ndmero en 3 x—3
El triple de un ndmero 3x
Cuatro veces un nimero 4x
El cuadrado de un nimero x?
El doble de un nimero, aumentado en 7 2x +7
El doble de un nimero aumentado en 7 2(x+7)
El cuadrado de un nimero x?
El cubo de un nimero aumentado en 5 (x +5)3
La mitad de un namero x
2
Un tercio de un nimero x
3
La centésima parte de un nimero X
100
La raiz de un nimero Vx

Pasos para la resolucién:

v Lee atentamente el problema las veces que sea necesario. El objetivo es comprender el
enunciado.

v Representa con una letra lo que pide el problema (incégnita) y escribe los datos que te ofrecen.

v Relaciona mediante una igualdad lo que pide el problema y los datos brindados.

Otros ejemplos:
El doble de un nimero, aumentado en 7 es igual a 25.
2x+7=25
Ocho mas el doble de un nimero es 14.
8+2x=14
Un ndmero disminuido en 2 da como resultado 3 mas que su doble
x—2=3+4+2x

Tres veces un numero, disminuido en 5 sera 4 veces el nimero, aumentado en 2.
3x—5=4x+2

Tres veces la diferencia de un niUmero y tres es equivalente a 85.
3(x —23) =85

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito
intentando mejorar?

- Expresé en ecuaciones simples, las
relaciones entre datos y valores
desconocidos.
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- Participé activamente en discusiones con
mis compafieros para organizar la
informacién y planificar una estrategia o
métodos.

- Expliqué el procedimiento utilizado para
plantear las ecuaciones.

- Evalué si el procedimiento o estrategia
utilizada fue la adecuada para resolver la
situacion.

- Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION

< Si tuvieran que explicarle a un amigo qué es una ecuacion, ¢coémo lo harian? ¢Qué ejemplos o
situaciones usarian para ilustrarlo?

METACOGNICION

Reflexionan respondiendo las preguntas:

< ¢ Qué hemos aprendido hoy?

< ¢ Qué dificultades se presentaron?

< ¢Como nos sentimos frente a lo aprendido?

‘0

% Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

V. REFERENCIAS:

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Bésica Regular. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
Minedu. (2016). Programa curricular de Educacion Primaria. https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
I.E.P. BH School (20 de abril de 2020). Ecuaciones - 5to de primaria [Archivo de Video]. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=v4sekxD_m4g
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TITULO DE LA SESION DE

APRENDIZAJE

FICHA DE OBSERVACION
Planteamiento de ecuaciones

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 10 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN LOGRO LOGRO
PROCESO=2 ESPERADO=3 | DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Expresa en Participa Explica el Evalda si el Participa
ecuaciones activamente en procedimiento procedimie | activament
simples, las discusiones con utilizado para nto o ey
CODIGO relaciones entre | sus compaﬁ_eros plante_ar las est_r_ategia _demgestra
DEL datos 'y va_Iores para organizar ecuaciones. utilizada interés por
ALUMNO desconocidos. la mfo_r_mauon y fue la el tema.
planificar una adecuada
estrategia o para ol| ©
métodos. resolver la 2 %
situacion. g _g,
o >
2|9
< o
© 8
1,234 |1|2|3|4|1|2|3|4|1(2|3 [4|/1(2|3 |4
GE0001 4 4 3 3 2 A |16
GEO0002 4 4 4 3 3 A |18
GEO0003 4 4 3 3 3 A |17
GE0004 4 4 4 3 3 A |18
GEO0005 3 3 2 2 2 B |12
GEO0006 3 3 3 3 2 B |14
GEO0007 3 3 3 3 2 B |14
GE0008 4 4 4 3 3 A |18
GE0009 4 4 4 3 3 A |18
GEQ010 2 2 2 2 2 C |10
GEOQ011 4 4 4 4 3 A 19
GEQ012 4 4 4 3 3 A |18
GEOQ013 4 4 4 3 3 A |18
GEQ0014 4 4 3 3 3 A |17
GEQ015 4 4 4 3 3 A |18
GEOQ016 4 4 4 3 3 A |18
GEQ017 4 4 3 3 3 A |17
GE0018 4 4 3 3 3 A |17
GEO0019 4 4 4 3 3 A |18
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GEO0020 3 3 3 3 2 B |14
GEO0021 4 4 4 3 3 A |18
E00022 4 4 3 3 3 A |17
GEO0023 4 4 3 3 2 A |16
GEO0024 4 4 3 3 2 A |16
GEO0025 4 4 3 3 2 A |16
GEO0026 4 4 4 3 3 A |18
GEO0027 4 4 4 3 3 A |18
GEO0028 4 4 4 4 3 A |19
GEO0029 4 4 3 3 3 A |17
GEO0030 4 4 4 4 3 A |19
Anexo 01
PLANTEAMIENTO DE ECUACIONES
Caodigo: Fecha:

1.Escribe los enunciados del lenguaje comun a lenguaje algebraico

Lenguaje comun

Lenguaje algebraico

Lenguaje comin

Lenguaje algebraico

Un namero cualquiera

Un tercio de un niamero

Cinco mas un namero

El doble de un nimero,
aumentado en doce

El triple de un nimero

Cuatro mas el triple de un
numero

Un ndmero disminuido en
10 unidades

El exceso de un numero en
quince

2. Escribe los enunciados del lenguaje Algebraico a lenguaje comun

" 1. x+20=40

1. Si el doble de un nimero es igual al triple del

mismo, disminuido en 18.

Si a un niumero le aumentamos 48 unidades,

resulta ser el triple del numero original.

i'5.

resultado 15.

La mitad de un numero aumentado en 5 da como

disminuido en 13.

14.

Si dentro de 32 afios la edad de Luisa sera el
quintuple de su edad actual.

2. Si el triple de un numero, aumentado en 25,
equivale al cuadruple del mismo numero,

. El doble de un nimero aumentado en 7 es iguala
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

“RESOLVEMOS PROBLEMAS CON ECUACIONES”

DATOS INFORMATIVOS:

. Grado y R . . .
I. E.: 41041 Seccion: 5°“F Tiempo: 90 minutos
= Edith Ofelia Paredes
Area: Matemética Fecha: 16-10-24 Docente: Slpa_\u_car
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
< EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO APRENDIZAJE
2.1 Traduce datos vy
condiciones a expresiones
algebraicas. Establece relaciones entre
2.2 Comunica su| datos y valores desconocidos
comprension sobre las| de una equivalencia vy
2.Resuelve . ; . o
relaciones algebraicas. relaciones de variacion entre | _. .
Problemas de ) . Ficha de trabajo sobre
. 2.3 Usa estrategias Y| los datos de dos magnitudes, | . . .
Regularidad, . ejercicios de problemas
; . procedimientos para|y las transforma en .
Equivalencia y . . con ecuaciones.
Cambio encontrar reglas| ecuaciones simples (por
generales. ejemplo: x + a = b) con
2.4 Argumenta| nimeros naturales, o en
afirmaciones sobre| tablas de proporcionalidad.
relaciones de cambio y
equivalencia.
-Plantea ecuaciones al resolver
los problemas planteados.
-Participa activamente en
discusiones con sus compaferos
sobre estrategias y métodos
l6gicos para resolver problemas
de ecuaciones.
CRITERIOS DE . . o
EVALUACION -Emplea estrategias para resolver INSTRUMENTO Ficha de observacion
los problemas.
-Justifica y defiende
argumentaciones propias sobre el
procedimiento  utilizado  para
resolver las ecuaciones.
-Participa activamente y
demuestra interés por el tema.
ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. ENF. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas
de Disposicién a adquirir
. aprendizaje. cualidades que mejoraran
Gestiona su P !Z J Enfoque L ual . au 1
o -Organiza , Superacion el propio desempefio y
aprendizaje de . Busqueda de la .
, acciones . personal aumentaran el estado de
manera autbnoma. - Excelencia . o . .
estratégicas satisfaccion consigo mismo
para alcanzar y con las circunstancias
sus metas de
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aprendizaje.
-Monitorea vy

ajusta su
desemperio
durante el

proceso de

aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de resoluciéon de problemas de George Poélya permite a los estudiantes encontrar
soluciones a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucion del plan y la
revision de la solucidn; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matemética. En esta
sesién de aprendizaje sobre ecuaciones, se busca mejorar la competencia de Resuelve Problemas de
Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion de métodos logicos y sisteméticos. Los
estudiantes desarrollaran habilidades para resolver ecuaciones a través del razonamiento algebraico y la
aplicacion de estrategias didacticas.

ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? OQLLJJ'II'EISZEXSES%SN T_,IA\\AQEEW'IAI‘DI:AEDS’?SE
= Revisar el programa curricular y el curriculo = Papelotes
nacional. =  Plumones
= Planificar la sesion de aprendizaje = Fichas de trabajo
= Preparar los materiales a utilizar en clases =  Cuadernillos
»  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min
= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.

MOTIVACION
=  Se presenta la siguiente problemética:

SABERES PREVIOS
< ¢De qué trata el problema?
< ¢ Qué datos conoces?
< ¢ Puedes utilizar ecuaciones para darle solucion?

PROBLEMATIZACION

= ¢Como se hallara el total de personas que asistieron al cine?
TITULO

= ¢ Qué tema trataremos hoy?

“Resolvemos problemas con ecuaciones”

PROPOSITO
“Resolver problemas de ecuaciones a través de diversos ejercicios”.
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Se socializa los criterios de evaluacion:

Plantea ecuaciones al resolver los problemas planteados.

Participa activamente en discusiones con sus comparfieros sobre estrategias y métodos l6gicos
para resolver problemas de ecuaciones.

Emplea estrategias para resolver los problemas.

Justifica y defiende argumentaciones propias sobre el procedimiento utilizado para resolver las
ecuaciones.

Participa activamente y demuestra interés por el tema.

Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.

v Levantar la mano para hablar.

v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Se presenta a los estudiantes en un papelégrafo una situacion matematica

Ménica dice tener 7 afios méas que el triple de la edad de su hijo Victor y que ambas edades
suman 47 afos.

-Si x es la edad de Victor, ¢,cudl es la edad de Ménica y Victor?

Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de
datos” para mayor comprensién del tema.

¢De qué trata el problema?

¢Cuales son los datos del problema?

¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Se asegura que todoslos estudiantes hayan comprendido el problema. Para ello, se
realiza las siguientes preguntas:

¢Han resuelto un problema similar antes?

¢,Cuéntos afos suman las edades de Monica y Victor?

¢ Cuantos afios de diferencia llevan los dos?

¢, Qué métodos pueden usar para resolver el problema?

Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que
sirven para registrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

Se monitorea a los estudiantes durante el proceso de solucién de forma grupal, para que todos
lleguen a las respuestas. Al final, se entrega un cuadernillo a cada equipo para que escriban
sus anotaciones.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Juego resolucion de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

Después de que todos los grupos hayan terminado de resolver el ejercicio, se resolvera el
problema en la pizarra de forma colectiva.
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Comprendemos el Planteamos una estrategia Ejecutamos la
problema estrategia
Edad de Victor: x Establecer una igualdad entre la edad | x + 3x + 7 =47
Edad de Monica: 3x + 7 | de Ménica y Victor Entonces, el
Suma de ambas Ax =47 -7
edades: 47 4x =40
X = 40/4
x = 10 afios
— Monica =3 (10) + 7
Ménica = 37 afios

Respondemos y comprobamos

La suma de ambas edades son 47 afios
Comprobamos: Victor tiene 10 anos, Ménica tiene 37 afios — 10 + 37 =47

REFLEXION Y FORMALIZACION

Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan 4bacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.
Ahora se abre un espacio de didlogo con todos los estudiantes para formalizar los
conocimientos. Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las
siguientes preguntas:

o  ¢Qué hicimos?

o ¢Como lo hicimos?

o ¢ Fue facil o complicado?

Se explica:

LA ECUACION
o Esunaigualdad que incluye un nimero desconocido, llamado incAgnita, que se
simboliza con una letra (x, y...) y otros nimeros denominados constantes.
o Las partes de una ecuacién son:

Miembro izquierdo ~ Miembro derecho

[ ] [ \
L LTérminoL ¢

Coeficiente >5X -+ 1TO =X + BP

Constante

Variable

= La ecuacion se puede representar con una balanza de platillos en equilibrio, ya que
debe mantenerse la igualdad entre ambos miembros de la ecuacién.

6x-8+8=8+4

= También se explica el lenguaje comuin y como seria en lenguaje algebraico
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Expresion en el lenguaje cotidiano Ecuacion

Un niimero mas veinte es igual a cuarenta X +20 =40
Un Ndmero menos doce es igual a cinco X—-12=20
El doble de un nimero mas cuatro es igual a catorce 2X+4=14
El doble de un nimero mas el mismo nimero esigual a nueve 2X+X=9
Dos mas el triple de un nimero es igual a veintitrés 2+3X=23
Un ndmero entre dos mas diez es igual a veinte ZL* 1020
Un ndimero entre tres menos uno esigual a cinco XTi =5
La suma de dos nimeros consecutivos esigual a siete X+(X+1)=7
El triple de un nimero menos ocho es igual a diez 3X—-8=10
El doble de un nimero es igual a noventa y ocho 2X =98

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

= Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo. Anexo 01
CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢Qué necesito
intentando mejorar?

-Planteé ecuaciones al resolver los problemas
planteados.

-Participé activamente en discusiones con sus
compafieros sobre estrategias y métodos
l6gicos para resolver problemas de
ecuaciones.

-Empleé estrategias para resolver los
problemas.

-Justifiqué y defendi argumentaciones propias
sobre el procedimiento utilizado para resolver
las ecuaciones

-Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacion del tema.
¢ Cudl es la importancia de los sistemas de ecuaciones en la vida diaria?

METACOGNICION

= Reflexionan respondiendo las preguntas:
< ¢ Qué aprendiste?
< ¢Cbémo lo aprendiste?

R

<% ¢Para qué te servira lo aprendido?

VI. REFERENCIAS:

Ministerio de Educacion del Per(. (2016). Curriculo nacional de la educacion basica regular.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion del Per(. (2016). Programa curricular de educacién primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

I.E.P. BH School (20 de abril de 2020). Ecuaciones - 5to de primaria [Archivo de Video]. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=v4sekxD _m4qg
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FICHA DE OBSERVACION
Resolvemos problemas con ecuaciones

TITULO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 16 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Plantea Participa Emplea Justifica y Participa
ecuaciones al activamente en | estrategias defiende activamen-
resolver los discusiones con | para resolver argumentac | tey
CODIGO problemas sus comparfieros | los problemas. iones _demuestra
planteados. sobre propias interés por
D= estrategias y sobre el el tema.
ALUMNO métodos logicos procedi-
para resolver miento ol ®
problemas de utilizado 2 %
ecuaciones. para g
resolver las GRS
ecuaciones g &
S o
8
1123|412 |3 |4|1|2|3|4/2|2{3 (4|12 |3|4
GEO0001 3 3 3 2 2 B |13
GE0002 4 4 3 3 3 A |17
GEO0003 3 3 2 2 2 B |12
GEO0004 4 4 3 3 2 A |16
GEO0005 3 3 3 3 2 B |14
GEO0006 2 2 2 2 3 B |11
GEO0007 2 2 2 2 3 B |11
GEO0008 3 3 2 2 2 B |12
GEO0009 4 4 4 3 3 A |18
GEO0010 2 2 2 2 3 B |11
GEO011 3 3 3 3 3 A |15
GEO0012 4 4 3 3 2 A |16
GEO0013 4 4 3 3 3 A |17
GEO0014 4 4 4 3 3 A |18
GEO0015 4 4 3 3 2 A |16
GEO0016 3 3 3 3 3 A |15
GEO0017 4 4 3 3 2 A |16
GEO0018 4 4 3 3 3 A |17
GEO0019 3 3 2 A |16
GE0020 3 3 2 2 2 B |12
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GE0021 3 3 3 3 2 B |14
E00022 4 4 3 3 3 A |17
GE0023 4 4 3 3 2 A |16
GE0024 3 3 3 3 2 B |14
GE0025 3 3 2 2 2 B |12
GE0026 4 4 4 3 3 A |18
GE0027 3 3 3 3 3 A |15
GE0028 4 4 3 3 2 A |16
GE0029 4 4 3 3 3 A |17
GEO0030 4 4 4 3 3 A |18
Anexo 01
PROBLEMAS DE ECUACIONES DE PRIMER GRADO
Cadigo: Fecha:
1.Resuelve las ecuaciones
1. 3x-8= 19 2. 2(3+x)+x=21
2. Resuelve los problemas sobre ecuaciones
{ 1. Si al triple de un ndmero le restas dicho 2. El doble de un nimero menos siete es igual '
numero, resulta 30. ¢ Cudl es ese nimero? a 8. ;Cual es ese nimero?
" 5. - Sial doble de un ndmero le sumamos su % {4, - Si al doble de un nimero le sumamos su
tercera parte obtenemos 14, ; Cual es dicho tercera parte obtenemos 14, ;Cual es dicho

nimero? numero?

5. Un nimero méas su mitad suman 630. ;Qué 3 i 6. Calcula un nimero que aumentado en 14,
- 2 H H . " . -
numero es equivale al triple del mismo numero.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°13

“RESOLVEMOS PROBLEMAS CON EDADES”

DATOS INFORMATIVOS:

: wved ” Grado y o upn : . .
I. E. 41041 “Cristo Rey Sl 5°“F Tiempo: 90 minutos
= Edith Ofelia
Area: Matemética Fecha: 17-10-24 Docente: Par(_ad_es Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
Empl [
2.1 Traduce datos y mp,ea_l estra.teglas
- : heuristicas, estrategias de
condiciones a expresiones| .
. e célculo y propiedades (por
algebraicas y graficas. .
. .. | ejemplo, el uso de las
2.2 Comunica su comprension .
. propiedades de la
2. Resuelve sobre las relaciones| . "
. igualdad, aditivas y . .
problemas de algebraicas. o Ficha de trabajo
. : multiplicativas) para
regularidad, 2.3 Usa estrategias vy sobre problemas de
i . o encontrar el valor de la
equivalencia y procedimientos para encontrar| . . edades.
) . i incognita en una
cambio. equivalencias y reglas L
ecuacion, para hallar la
generales. .
) . regla de formacién de un
2.4 Argumenta afirmaciones .
: . patron o para encontrar
sobre relaciones de cambio y .
. ) valores de magnitudes
equivalencia. .
proporcionales.
-Resuelve  problemas de
edades usando ecuaciones.
-Selecciona y ejecuta
estrategias para resolver
problemas con edades.
-Verifica los resultados vy
reflexiona sobre las diversas
maneras de llegar a la
CRITERIOS DE solucion. . .
EVALUACION -Participa activamente en INSTRUMENTO Ficha de observacion
discusiones con sus
compafieros sobre
estrategias y métodos légicos
para resolver problemas con
edades.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
. -Define metas
Gestiona su ! Enfoque . .
o de . Disposicion a
aprendizaje de . Orienta- . L
aprendizaje. . . Equidad y justicia reconocer que ante
manera . cion al bien . . L
. -Organiza , situaciones de inicio
auténoma. . comun .
acciones diferentes, se
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V.

estratégicas requieren
para alcanzar compensaciones a
sus metas de aquellos con
aprendizaje. mayores dificultades.
-Monitorea y
ajusta su
desempefio
durante el
proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Poélya, permite a los estudiantes
encontrar la respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la
ejecucion de dicho plan y la revisién de la solucidn; fases que se adaptan a los procesos didacticos
del area de matematica. En esta sesion de aprendizaje sobre problemas con edades, se busca
mejorar la competencia de Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la
aplicacion de ejercicios que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de
razonamiento logico y resolucion de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE

; 2 2 )
¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

. . . = Fichas
= Revisar el programa curricular y el curriculo
. = Papelotes
nacional.
= Cartel

= Planificar la sesion de aprendizaje
= Preparar los materiales a utilizar en clases
= Imagenes y anexos impresos

. Plumones
= Cuadernillos
= Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia

MOTIVACION

Se mostraran tres imagenes de un personaje en distintas etapas de su vida: En su adolescencia,
en su adultez y en su vejez; la consigna es adivinar la edad del personaje en cada foto, teniendo
en cuenta su edad actual para determinar cuantos afios tenia en la adolescencia y cuantos tendra
en la vejez.

. NS 4
Hace 23 afios 40 Afos Dentro de 20 afios

SABERES PREVIOS
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¢, Qué observamos en las imagenes?

¢, Qué significa cuando decimos "Hace 15 afios"? ¢Y " Dentro de 20 afios"?

¢Pueden adivinar cuantos afios tenia y tendra Cristiano Ronaldo teniendo en cuenta los datos
proporcionados?

¢, Qué son los problemas de edades?

CONFLICTO COGNITIVO
¢En qué se diferencian los problemas de edad de otros tipos de problemas matematicos que has visto?
TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?
“Resolvemos problemas con edades”

PROPOSITO
= El propodsito del dia de hoy es:

“Resolver problemas con edades usando ecuaciones a través de diversas fichas de trabajo”

= Se socializa los criterios de evaluacion:
% Resuelve problemas de edades usando ecuaciones.
< Selecciona y ejecuta estrategias para resolver problemas con edades.
< Verifica los resultados y reflexiona sobre las diversas maneras de llegar a la solucién.
< Participa activamente en discusiones con sus compaferos sobre estrategias y métodos logicos
para resolver problemas con edades.
< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Recordamos las siguientes normas de convivencia:
v Escuchar a la persona que habla
v Levantar la mano para hablar
v Respetar las opiniones de los demas

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= La actividad se trabaja en grupos de 6 integrantes para resolver los problemas planteados.
= Se presentan los siguientes problemas:

Enunciado n°1

Hace 10 afios, José Roberto tenia 13 afios. ¢ Cuantos afos tiene ahora?

Enunciado n°2

Dentro de 4 afios Sofia tendra el doble de la edad que tenia hace 6 afios ¢ Qué edad tiene Sofia,
actualmente?

Enunciado n°3

Diego le dice a Marta “Mi edad es el doble que el tuyo, y dentro de 4 afios nuestras edades
sumaran 29”. ; Cual es la edad de Marta?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢,Cudles son los datos del problema?
¢, Qué nos pide el problema?
= Seinduce a que el estudiante identifique los datos subrayando.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
= Los estudiantes responden a preguntas para explorar en ellos la busqueda de estrategias
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¢, Como resolvemos el problema?

¢, Qué operaciones se podrian utilizar?

Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

Dialogan en grupo para ver la mejor forma de solucionar el problema.

Se presenta la estrategia de cémo podran solucionar el problema.

Ubican las edades usando los términos presente, pasado y futuro

Sujeto Pasado Presente Futuro

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Juego resolucion de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarron o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

Los problemas se resolveran de forma colectiva en la pizarra después de que todos hayan presentado
sus estrategias.

Solucién del enunciado n°1:

Sujeto Pasado Presente Futuro
José Roberto x-10 X
Planteamiento:
x-10=13
x=13+10
x=23
Respuesta: José Roberto tiene 23 afios
Solucién del enunciado n°2:
Sujeto Pasado Presente Futuro
Sofia X-6 X xX+4
Planteamiento
X+4=2(x-6)
X-4=2x-12
4+12=2x-x
16=x
Respuesta: Sofia tiene 16 afios
Solucién del enunciado n°2:
Sujeto Pasado Presente Futuro
Diego 2X 2x+4
Marta X X+4

Planteamiento

2X+4+x+4=29
3x+8=29
3x=21
x=21/3
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x=7
Respuesta: Marta tiene 7 afios

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Se explica sobre el tema mediante un organizador visual.

V¥

Elementos fundamentales

I i ]

SUJETO TIEMPO EDAD
+ PASADO= tenia, tenias, hace, tuve, etc.
Son los protagonistas « PRESENTE= tengo, tienes, tiene. Representa el tiempo
2l iz « FUTURO= tendré, tendras, tendra. CovEh S rmaETm:

dentro, etc.

A tener en cuenta

Observacion

Cuando hacemos referencia al tiempo futuro, sera el tiempo que se debe
sumar.

Ejemplo:

Sea “x” mi edad actual, dentro de 10 afios tendré: x+10

Observacion

Cuando hacemos una referencia al tiempo pasado, sera el tiempo que se debe
restar

Ejemplo:

Sea “x” mi edad actual, hace 8 afos tenia: x-8

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven los siguientes ejercicios de sucesiones. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logre Lo estoy ¢Qué necesito
intentando mejorar?

- Resolvi problemas de edades usando
ecuaciones.

- Seleccioné y ejecuté estrategias para
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resolver problemas con edades.

- Verifiqué los resultados y reflexioné sobre
las diversas maneras de llegar a la
solucién.

- Participé activamente en discusiones con
mis compaferos sobre estrategias y
métodos ldgicos para resolver ejercicios de
problemas con edades.

- Participé activamente y demostré interés
por el tema.

RETROALIMENTACION
= Situmama tiene 35 afios y tu papa tiene 40, ¢ cuantos afios tenian cuando tu naciste?

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢,Qué hemos aprendido hoy?
¢ Qué dificultades se presentaron?
¢, Cémo nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢, Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacion béasica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Programa curricular de educacién primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549
Luis Rupay (08 de diciembre de 2020). Problemas sobre edades / 5to de primaria [Archivo de Video].

Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=H6BVUHNd9Rg
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Resolvemos problemas de edades
APRENDIZAJE
GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 17 de octubre de 2024
COMPETENCIA:
2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:
2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 | LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Resuelve Selecciona y Verifica los Participa Participa
problemas de ejecuta resultadosy | activamente | activamen-
edades usando | estrategias para reflexiona en tey
CODIGO ecuaciones. resolver sqbre las discusiones _demgestra
problemas con diversas con sus interés por
L= edades. maneras de | compafieros el tema.
EST_LI_JEDIAN llegar a la sobre
solucién. estrategias y o| ®
métodos 2 %
l6gicos para g .093,
resolver o >
problemas 8|6
con edades. S8
8
1(2(3|4|1|2|3|4|1|2|3[4/1|/2|3 |4]|1|2|3|4
GEO0001 3 3 3 3 3 A |15
GE0002 4 4 3 3 2 A |16
GEO0003 3 3 2 2 2 B |12
GE0004 3 3 3 3 3 A |15
GEO0005 2 2 2 2 2 C |10
GEO0006 2 3 2 2 2 B |11
GEO0007 2 2 2 2 2 C |10
GEO0008 3 3 2 2 2 B |12
GEO0009 4 4 3 3 3 A |17
GEO0010 3 3 2 2 2 B |12
GEO011 4 4 3 3 2 A |16
GEO0012 4 4 3 3 3 A |17
GEO0013 4 4 3 3 3 A |17
GEO0014 4 4 3 3 2 A |16
GEO0015 4 4 3 3 3 A |17
GEO0016 3 3 3 3 2 B |14
GEO0017 3 3 2 2 2 B |12
GE0018 3 3 3 3 3 A |15
GEO0019 3 3 3 3 2 B |14
GE0020 3 3 3 2 2 B |13
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GE0021 3 3 3 3 2 B |14
E00022 4 4 3 3 3 A | 17
GE0023 4 4 4 3 3 A |18
GE0024 3 3 3 3 3 A |15
GE0025 3 3 2 2 2 B | 12
GE0026 4 4 4 3 3 A |18
GEO0027 4 4 3 3 2 A | 16
GE0028 3 3 3 3 3 A |15
GE0029 4 4 3 3 2 A | 16
GE0030 4 4 3 3 3 A | 17
Anexo 01
Fecha:

1.Resuelve el problema para un solo sujeto

Si hace 15 ahos tenia 40 anos, ¢4 cuantos afnos tengo?

RN

Pasado Presente
o ———
P ™ rd N
s b f b
! ) } )
) ! 2. h 2J
I'\-df"/ \x;{.';’ d

\/‘ Respuesta:

2.Resuelve el problema con dos o mas sujetos

Cuando Carlos tenia 20 afios Julio tenia cinco afos; hoy la edad de Carlos es el doble de la edad de Julio.
¢ Cuantos afos tiene ahora cada uno?

Pasado Presente

Carlos

Julio

3.Resuelve los problemas

Hace 10 afios, José Roberto tenia 13 afios. ;,Cuantos afos tiene ahora?

Dentro de 4 afios Sofia tendrd el doble de la edad que tenia hace 6 afios ;Qué edad tiene Sofia,
actualmente?

Diego le dice a Marta “Mi edad es el doble que el tuyo, y dentro de 4 afios nuestras edades sumaran 29”.
¢ Cual es la edad de Marta?

Javier le dice a Clara: "Mi edad es el cuadruple de la tuya, y dentro de 8 afios nuestras edades sumaran
66". ;Cual es la edad de Clara?
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SESION DE APRENDIZAJE N°14

“PLANTEAMIENTO DE INECUACIONES”

DATOS INFORMATIVOS:

I. E. 41041 “Cristo Rey” Grad_q y. 5°“F” Tiempo: 90 minutos
Seccion:
= Edith Ofelia
Area: Matematica Fecha: 23-10-24 Docente: Paredes Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
. E I laci
2.1 Traduce datos y condiciones stablece relaciones
. . entre datos y valores
a expresiones algebraicas vy .
g desconocidos de una
gréficas. . .
. ., | equivalencia y
2.2 Comunica su comprension . o
2. Resuelve . . relaciones de variacion
sobre las relaciones algebraicas. . .
problemas de . entre los datos de dos Ficha de trabajo
. 2.3 Usa estrategias y . .
regularidad, e magnitudes, y las | sobre planteamiento
. . procedimientos para encontrar . .
equivalencia y . . transforma en de inecuaciones.
. equivalencias y reglas . .
cambio ecuaciones simples (por
generales. )
. . ejemplo: x + a = b) con
2.4 Argumenta afirmaciones| _,
. . nameros naturales, o en
sobre relaciones de cambio y
. . tablas de
equivalencia. . .
proporcionalidad.
-Expresa en inecuaciones, las
relaciones entre datos vy
valores desconocidos.
-Participa  activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacion y planificar una
CRITERIOS DE estrategia o métodos. , .
EVALUACION -Explica el procedimiento WSRO Ficha de observacion
utiizado para plantear las
inecuaciones.
-Evalla si el procedimiento o
estrategia utilizada fue la
adecuada para resolver la
situacion.
-Participa activamente y
demuestra interés por el tema.
ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas Disposicién a adquirir
. de cualidades que
Gestiona su . . . .
o aprendizaje. Enfoque . mejoraran el propio
aprendizaje de . . Superacion ~
-Organiza Busqueda de desempefio y
manera . . personal .
. acciones la Excelencia aumentaran el estado
auténoma . . .
estratégicas de satisfaccion
para alcanzar consigo mismo y con
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sus metas de las circunstancias.
aprendizaje.

-Monitorea vy
ajusta su
desemperio

durante el
proceso de

aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pélya, permite a los estudiantes encontrar la
respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucion de dicho plan 'y
la revision de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta
sesion de aprendizaje sobre planteamiento de inecuaciones, se busca mejorar la competencia de Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacién ejercicios que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento Iégico y resolucion de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? (JQSTEIFIZEACSES%SN T_L\\Aﬁéﬁ_ﬁ}%aEDS?SE

= Papelotes

= Revisar el programa curricular y el curriculo =  Plumones

nacional. = Fichas de trabajo

= Planificar la sesion de aprendizaje = Carteles

= Preparar los materiales a utilizar en clases =  Cuadernillos

= Imégenes y anexos impresos = Pizarrones
«  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min
= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.
MOTIVACION

= Se presenta a los estudiantes la siguiente actividad en la pizarra:

Relacione segun corresponda los siguientes simbolos matematicos

< Es menor igual que

> Es mayor igual que ?
< Es menor que @ |
= Es mayor que |

SABERES PREVIOS
% ¢Qué es la desigualdad?
< ¢ Cudles son los simbolos de una inecuacion?
< ¢Como plantearian una inecuacién?

CONFLICTO COGNITIVO
< ¢COmo expresarias en lenguaje algebraico que un arbol de palta produce una cantidad mayor a
207?

TITULO
= ¢ Qué tema trataremos hoy?

“Planteamiento de inecuaciones”
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PROPOSITO

El proposito del dia de hoy es:

“Plantear inecuaciones correctamente a partir de distintos ejercicios para reflexionar su aplicacion en

situaciones del mundo real.

Se socializa los criterios de evaluacion
« [Expresa en inecuaciones, las relaciones entre datos y valores desconocidos.
« Explica el procedimiento utilizado para plantear las inecuaciones.

R

< Evalla si el procedimiento o estrategia utilizada fue la adecuada para resolver la situacion.

o

% Participa activamente en los equipos de trabajo.

Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Se presenta a los estudiantes en un papelografo la situacién problemética:

Imaginemos que vamos a organizar una fiesta para toda la clase y sabemos que
necesitamos al menos 20 vasos para que cada persona tenga uno, pero si solo tenemos 15
vasos. ¢ Nos alcanzara? ¢ Ahora si tenemos 25 vasos, seran suficientes? ¢ Cémo podriamos
expresar esta situacion mediante una inecuaciéon?

a) x<20
b) x=20
c) x>20

Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.

¢De qué trata el problema?

¢,Cudles son los datos que tenemos?

¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Se asegura que todos los estudiantes hayan comprendido el problema. Para ello, se
realiza las siguientes preguntas:
¢,Como representarias la inecuacion?
a) x<20 b) x=20 c) x>20
¢, Como podemos resolver el problema?

Aplican su estrategia para resolver el problema planteado

Juego delluviade propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
para registrar las diferentes estrategias.

Se dara un tiempo prudente para que los estudiantes conversen y lleguen en consenso a la
estrategia mas adecuada para la resolucién del problema.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Juego resolucion de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

Socializan cada uno de los grupos la estrategia que realiz6 para resolver el problema, mediante
las siguientes preguntas:

¢, Qué métodos utilizaron para resolver el problema?

¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?

¢, Como se aseguraron de gue todos los datos fueran considerados?
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= Después de que todos los participantes hayan terminado de presentar sus estrategias, se
resolvera el problema en la pizarra de forma colectiva.
= Solucion:

1. Leemos el enunciado y subrayamos lo importante:
Imaginemos que vamos a organizar una fiesta para toda la clase y sabemos que necesitamos al
menos 20 vasos para que cada persona tenga uno, pero si solo tenemos 15 vasos. ¢Nos
alcanzard? ¢Ahora si tenemos 25 vasos, seran suficientes? ¢Cémo podriamos expresar esta
situacion mediante una inecuaciéon?

2. Planteamos la inecuacion:

x=20
Rpta. La solucidn es la alternativa “B”

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ahora se abre un espacio de dialogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos?
¢,Cdémo lo hicimos?
¢ Fue facil o complicado?

= Se explica:
La Inecuacion_

mn

% Es una desigualdad donde existe por lo menos una incAgnita.

< Los dos miembros de una inecuacién estan relacionados mediante los simbolos: mayor que (>),
mayor o igual que (=), menor que (<) o menor o igual que ().

< En la vida cotidiana, a veces las condiciones que deben cumplir las incognitas vienen expresadas

en términos de desigualdad. Nos encontramos con expresiones del tipo:

.. debe ser inferiora ...”: es menor que (<)

.. es superiora ...”: es mayor que (>)

.. debe ser al menos ...”: es mayor o igual que (>)
. no puede superar ...”: es menor o igual que (<)
es menor o igual que (<)

.. €s como maximo ...”:
. es mayor o igual que (>)

.. debe ser como minimo ...”:

Las partes de una inecuacion son:

Signo de orden

Expresiones algebraicas
o miembros

De lenguaje comun a lenguaje algebraico (simbolos).
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En lenguaje cotidiano

En lenguaje algebraico

"Necesito méas de 50 soles para comprar un libro." x> 50
"La pelicula dura menos de 120 minutos." x <120
"Para el viaje, se necesitan como minimo 100 x =100
litros de gasolina."

"El restaurante tiene como méaximo 30 mesas." x <30

De lenguaje comun a lenguaje algebraico.

Lenguaje Cotidiano

Lenguaje Matematico

S/ 9, es mayor que 38.

El doble de los ahorros de Manuel es menor 2X<72
que S/ 72.

El triple de los ahorros de Manuel es mayor 3x>108
que S/ 108

Los ahorros de Manuel, aumentados en x+10>32
S/12, son mayores que 32

Los ahorros de Manuel, disminuidos en S/ x-15<25
15, son menores que 25.

El cuadruple de los ahorros de Manuel, mas 4x+9>38

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo. Anexo 01

CIERRE

TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo estoy
intentando

¢ Qué necesito
mejorar?

- Expresé en inecuaciones, las relaciones
entre datos y valores desconocidos.

- Participé activamente en discusiones con
sus compaferos para organizar la
informaciéon y planificar una estrategia o
métodos.

- Expligué el procedimiento utilizado para
plantear las ecuaciones.

- Evalué si el procedimiento o estrategia
utilizada fue la adecuada para resolver la
situacion.

- Participé activamente y demostré interés por
el tema.

RETROALIMENTACION

Si tuvieran que explicarle a un amigo qué es una inecuacion, ¢,cémo lo harian? ¢Qué ejemplos o
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situaciones usarian para ilustrarlo?

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:

< ¢ Qué hemos aprendido hoy?

< ¢ Qué dificultades se presentaron?

% ¢Coémo nos sentimos frente a lo aprendido?

< Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

V. REFERENCIAS:
Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacion basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Programa curricular de educacidon primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Periche. [El mundo de la Matematica] (30 de noviembre de 2020). Planteo de inecuaciones para 5to grado

de primaria [Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=V3KVACKpeOs
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TITULO DE LA SESION DE

APRENDIZAJE

FICHA DE OBSERVACION
Planteamiento de inecuaciones

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 23 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Expresa en Participa Explica el Evalla si el Participa

inecuaciones, activamente en | procedimient | procedimien- | activamente

las relaciones discusiones con o utilizado too y demuestra

CODIGO entre datos y sus compaﬁ_eros para plantear e_s_trategia interés por el

valores para organizar las utilizada fue tema.
DIE desconocidos. la informaciény | inecuaciones | la adecuada
ALUMNO planificar una para resolver
estrategia o la situacién. 9 g
métodos. PC_J, §
e |3
3 |6
S o
|8
1123 |4 |1|2 |34 |12|23|4(1|2(3 |4 |1/2]|3 |4

GEO0001 4 4 4 3 3 A 18
GE0002 4 4 4 4 3 A 19
GEO0003 3 3 3 3 2 B 14
GEO0004 4 4 3 3 3 A 17
GEO0005 3 3 3 2 2 B 13
GEO0006 3 3 3 2 2 B 13
GEO0007 3 3 3 3 2 B 14
GEO0008 3 3 3 3 3 A 15
GEO0009 3 3 3 3 3 A 15
GEO0010 4 4 3 3 3 A 17
GEO011 4 4 3 3 2 A 16
GEO0012 4 4 4 3 3 A 18
GEO0013 4 4 3 3 3 A 17
GEO0014 4 4 4 3 3 A 18
GEO0015 4 4 4 3 3 A 18
GEO0016 4 4 4 3 3 A 18
GEO0017 4 4 4 3 3 A 18
GEO0018 4 4 3 3 3 A 17
GEO0019 4 4 4 3 3 A 18
GE0020 4 4 3 3 2 A 16
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GEO0021 4 4 3 3 2 A 16
E00022 4 4 3 3 3 A 17
GE0023 4 4 3 3 3 A 17
GE0024 4 4 3 3 2 A 16
GEO0025 4 4 3 3 3 A 17
GE0026 4 4 4 4 3 A 19
GEO0027 4 4 3 3 2 A 16
GE0028 4 4 3 3 3 A 17
GEO0029 4 4 3 3 2 A 16
GEO0030 4 4 4 3 3 A 18
Anexo 01
(?) PLANTEAMIENTO DE INECUACIONES
§ Codigo: Fecha:
Lenguaje comun Lenguaje algebraico Lenguaje comuin Lenguaje algebraico
Un namero cualquiera Un tercio de un niumero
. . , El doble de un nimero,
Cinco mas un nimero
aumentado en doce
El triple de un nimero Cuatro mé§ el triple de un
numero
Un ndmero disminuido en El exceso de un nimero en
10 unidades quince
1x+20=40 ..................................................................... o 3

3. Realiza el planteamiento de cada enunciado en su forma algebraica

1. Siel doble de un numero es igual al triple del . Si el triple de un nimero, aumentado en 25,
mismo, disminuido en 18. equivale al cuadruple del mismo nimero,
disminuido en 13.

3 Si a un nimero le aumentamos 48 unidades, . Si dentro de 32 anos la edad de Luisa sera el
resulta ser el triple del niUmero original. quintuple de su edad actual.

5 La mitad de un nimero aumentado en 5 da como 6. El doble de un nimero aumentado en 7 es igual a
resultado 15. 14.
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SESION DE APRENDIZAJE N°15

“RESOLVEMOS PROBLEMAS CON INECUACIONES”

DATOS INFORMATIVOS:

I.E.: 41041 Cjnsto Grad_q y. 5°“F” Tiempo: 90 minutos
Rey Seccion:
) = Edith Paredes Sipaucar
Area: Matematica Fecha: 24-10-2024 | Docente: | = Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
21  Traduce datos Establece  relaciones
- . entre datos y valores
condiciones a expresiones .
. desconocidos de una
algebraicas. . :
. equivalencia y
2.2 Comunica su . o
2.Resuelve comprension sobre las relaciones de variacion
Problemas de p . entre los datos de dos Fichas de trabajo sobre
. relaciones algebraicas. .
Regularidad, . magnitudes, y las problemas con
. . 2.3 Usa estrategias Yy . .
Equivalencia y o transforma en Inecuaciones.
. procedimientos para .
Cambio ecuaciones
encontrar reglas generales. simples (por ejemplo: x
2.4 Argumenta afirmaciones ples {por ejemplo:
) . + a = b) con numeros
sobre relaciones de cambio y
. . naturales, o en tablas
equivalencia. _ i
de proporcionalidad.
-Plantea inecuaciones al
resolver los problemas
planteados.
- Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar
la informacién y planificar
una estrategia o0 métodos.
-Explica el procedimiento
CRITERIOS DE . : -
EVALUACION gtlllzado_ para resolver las INSTRUMENTO Ficha de observacion
inecuaciones.
-Justifica y defiende
argumentaciones  propias
sobre el procedimiento
utilizado para resolver las
inecuaciones.
-Participa activamente y
demuestra interés por el
tema.
COMP. TRANS. | CAP. TRANS. TIERI:\:IS VALORES ACTITUDES OBSERVABLES
Define metas Enfoque Disposicién a adquirir
Gestiona su de Busqueda L cualidades que mejoraran
o . Superacion . ~
aprendizaje de aprendizaje. de la el propio desempefio y
. . . personal .
manera auténoma. Organiza Excelenci aumentaran el estado de
acciones a satisfaccion consigo mismo
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estratégicas
para alcanzar
sus metas de
aprendizaje.
Monitorea y
ajusta su
desempefio
durante el
proceso de
aprendizaje.

y con las circunstancias

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de resolucion de problemas de George Pdélya permite a los estudiantes encontrar
soluciones a través de la comprension del problema, la formulacion de un plan, la ejecucion del plan y la
revision de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica. En esta
sesion de aprendizaje sobre inecuaciones, se busca mejorar la competencia de Resuelve Problemas de
Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion de métodos légicos y sistematicos. Los
estudiantes desarrollaran habilidades para resolver inecuaciones a través del razonamiento algebraico y la

aplicacion de estrategias didacticas.

ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA
ACTIVIDAD?

¢ QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Revisar el programa curricular y el
curriculo nacional.

= Planificar la sesion de aprendizaje

= Preparar los materiales a utilizar en
clases

= Papelotes

= Plumones

= Fichas de trabajo
= Cuadernillos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia

MOTIVACION
= Se presenta la siguiente imagen:

A AN

SABERES PREVIOS
< ¢ Qué observan en la imagen?
% ¢ Qué es una inecuaciéon?

< ¢ Qué signos se utilizaran para resolver la inecuacion?
< ¢Como plantearias una inecuacién con los datos de la imagen?

CONFLICTO COGNITIVO
= ¢ CoOmo resolverias una inecuacién?

PROPOSITO

“Resolver problemas de inecuaciones a través de diversos ejercicios”.

= Se socializa los criterios de evaluacion
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< Plantea inecuaciones al resolver los problemas planteados.

< Participa activamente en discusiones con sus compafieros para organizar la informacién y
planificar una estrategia o métodos.

< Explica el procedimiento utilizado para resolver las inecuaciones.

< Justifica y defiende argumentaciones propias sobre el procedimiento utilizado para resolver
las inecuaciones.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= Se presenta a los estudiantes la situacion problematica:

Si al triple de la cantidad de pares de zapatos que tiene Adriana le agregamos 14 pares, resulta
una cantidad menor que 38. ¢ Cuantos pares de zapatos puede tener Adriana?

— Il

TENGO MENOS
e
DE 38 PARES ey

K

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de
datos” para mayor comprension del tema.
¢De qué trata el problema?
¢,Cuales son los datos que tenemos?
¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Los estudiantes responden a preguntas para explorar en ellos la busqueda de estrategias
¢,Como resolvemos el problema?
¢, Qué deben hacer primero?
¢, Qué materiales deben utilizar?

= Se monitorea a los estudiantes durante el proceso de solucién de forma grupal, para que todos
lleguen a las respuestas.

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que
sirven para registrar las diferentes estrategias.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y resultados
mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada grupo.
= Después de que todos los grupos hayan terminado de resolver el ejercicio, se resolvera el
problema en la pizarra de forma colectiva.
Solucién:
o Tenemos que determinar la cantidad de pares de zapatos que puede tener Adriana,
entonces dicha cantidad ser& nuestra incégnita
o Sea “X” la cantidad de pares de zapatos
o Larepresentaremos en lenguaje matemaético.

El triple de la cantidad de pares de zapatos que tiene Adriana. 3x

Al triple de la cantidad de pares de zapatos que tiene Adriana

3x + 14
le agregamos 14 pares.

Al triple de la cantidad de pares de zapatos que tiene Adriana 3x+14<38
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le agregamos 14 ares, la cual resulta una cantidad menos que
38

o Ahora, resolvemos la inecuacion.

3x + 14 < 38
3x < 38 — 14

L 2
*s3

entonces: x < 8

o Pero en estos casos consideramos solamente los nimeros naturales, y el conjunto
solucién seria:

C.S.= {1;2;3;4;5;6; 7}
o Finalmente, Adriana puede tener 1;2;3;4;5;6 o 7 pares de zapatos

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ahora se abre un espacio de dialogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes
preguntas:
¢, Qué hicimos?
¢Cémo lo hicimos?
¢Fue facil o complicado?

= Se explica sobre la inecuacion:
¢Qué es unainecuacion?

Es una desigualdad de nimeros naturales que contiene uno o mas variables<,>,=,2,< ,0JO:
Recordar que los signos cambian al cambiar de lugar(- al + o contrario y x a + o0 contrario)- Fijarnos
el signos mayor y menor para sacar la conclusion solucién.

¢, Qué signos se utilizaran para resolver la inecuacion?

> < > <

“"Mayor que” “Menor que” “Mayor o igual que” “Menor o igual que”

Elementos de unainecuacion:

Variable

s “,
/- ",

Ax—1>2x+1

Primer Segundo
miembro miembro

Simbolo de
desigualdad

Lenguaje cotidiano al lenguaje matematico:

En lenguaje cotidiano En lenguaje
matematico
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La edad de Marcia X

La edad que tuvo Marcia hace 3 afios X-3
La tercera parte de la edad de Marcia X/3
El doble de la edad de Marcia es mayor que 26 2X > 26

La mitad de la edad de Marcia es mayor que su triple,

disminuido en 20 afios X/2>3X-20

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven la ficha de trabajo. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Seinvita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo se completa la siguiente tabla:
Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito
intentando mejorar?

Mis aprendizajes

- Planteé inecuaciones al resolver los problemas
planteados.

- Participé activamente en discusiones con sus
comparfieros para organizar la informacion y planificar
una estrategia o métodos.

- Expliqué el procedimiento utilizado para plantear las
ecuaciones.

- Justifiqué y defendi argumentaciones propias sobre el
procedimiento utilizado para resolver las inecuaciones.

- Participé activamente y demostré interés por el tema.

RETROALIMENTACION
= Paracello, se plantea las siguientes preguntas:

% ¢ Qué significa inecuacion?
< ¢Como se resuelve?
METACOGNICION
» Reflexionan respondiendo las preguntas:
% ¢Qué aprendiste?
% ¢Como lo aprendiste?
% ¢ Para qué te servira lo aprendido?

VI. REFERENCIAS:

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacién del Perd. (2016). Programa curricular de educacion primaria.
https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Eriberto. [El mundo de las Matematicas] (30 de noviembre de 2020). Planteo de inecuaciones para 5to grado

de primaria [Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=V3KVACKpeOs
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Resolvemos problemas con inecuaciones
APRENDIZAJE

GRADO 5° SECCION “F”

AREA Matematica FECHA 24 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 | LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Plantea Participa Explica el Justifica y Participa

inecuaciones al | activamente en | procedimiento defiende activamente

resolver los discusiones con | utilizado para argumenta- | y demuestra

CODIGO problemas sus compaﬁ_eros _ resolve_r las cion_es interés por el

DEL planteados. para organizar | inecuaciones. propias tema.
la informacion y sobre el
ALUMNO planificar una procedimient
estrategia o o utilizado o| ©
métodos. para resolver -’g %
- las 28
inecuaciones o| >
o =
T | 8
< Q
€3
11234 |1|2|3|4|12|2|3|4{2/2|3 |[4]|1/2 3|4

GEO0001 4 4 3 3 2 A |16
GE0002 4 4 4 3 3 A |18
GEO0003 3 3 2 2 2 B |12
GEO0004 4 4 3 3 2 A |16
GEO0005 3 3 2 2 2 B |12
GEO0006 3 3 2 2 2 B |12
GE0007 3 3 3 3 2 B |14
GEO0008 3 3 2 2 2 B |12
GEO0009 4 4 3 3 2 A |16
GEO0010 3 3 3 3 2 B |14
GEO011 3 3 3 3 2 B |14
GEO0012 4 4 4 3 3 A |18
GEO0013 4 4 3 3 2 A |16
GEO0014 4 4 4 4 3 A |19
GEO0015 4 4 4 4 3 A |19
GEO0016 4 4 4 4 3 A |19
GEO0017 3 3 3 3 2 B |14
GEO0018 4 4 4 3 3 A |18
GEO0019 4 4 4 4 3 A |19
GE0020 4 4 3 3 2 A |16
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GE0021 3 3 3 3 2 B |14
E00022 4 4 A |19
GE0023 4 4 4 4 A |19
GE0024 4 4 3 3 2 A |16
GE0025 3 3 2 2 2 B |12
GE0026 4 4 4 4 A |19
GE0027 4 4 3 3 2 A |16
GE0028 4 4 4 4 A |19
GE0029 4 4 4 4 A |19
GE0030 4 4 4 3 A |18
Anexo 01
Cadigo: Fecha:

A
i34 PROBLEMAS CON INECUACIONES

Resuelve los problemas de inecuaciones

1.Juan compré un CD a $18 y lo quiere vender a
menos de $25. ;En cuanto puede aumentar el
precio?

Rpta:

3.5i Manuel logra cuadruplicar su dinero por su
cumpleanios y luego recibe S/ 30 mas, resulta que
ahora tiene mas de S/ 110. ;Qué cantidad de dinero
tenia como minimo inicialmente?

Rpta:

5.Una camioneta puede cargar como maximo 450 kg.
Si el chofer pesa 72 kg y cada caja que transporta
pesa 32 kg, jcuantas de estas cajas como maximo
podra llevar el camién?

Rpta:

2. Rosa tiene cierta cantidad de mufiecas. Si ella
lograra triplicar su numero de mufecas y luego
regalara 13, ahora poseeria mas de 32 mufiecas.
¢ Cual es el menor nimero de mufiecas que tendria
Ros

Rpta:

4.Un bote puede transportar un maximo de 280 kg. José
pesa 64 kg y desea transportar cajas con botellas de
aceite cuyo peso es de 15 kg. ¢(Cual es el mayor
nimero de cajas que debe transportar?

Rpta:

6.El empleado de un hotel debe llevar, por el ascensor
hasta el ultimo piso, cajas de conservas que pesan 24
kg cada una. Si el ascensor tiene la capacidad de
albergar una carga méaxima de 360 kg y el empleado
pesa 84 kg, ;jcuantas cajas como maximo podra
llevar?

Rpta:
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SESION DE APRENDIZAJE N°16

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE PROPORCIONES DIRECTAS ENTRE DOS

MAGNITUDES”
DATOS INFORMATIVOS:
. E.: 41041 “(,’:”Sto Grad_q y. 5° “F” Tiempo: 90 minutos
Rey Seccion:
= Edith Ofelia Paredes
Area: Matematica Fecha: 30/10/2024 Docente: Slpe.\u.car
= Maricielo Flores
Taparaco
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
Emplea estrategias
2.1 Traduce datos Y| heuristicas, estrategias
condiciones a expresiones| de céalculo y propiedades
algebraicas y gréficas. de la igualdad
2.2 Comunica su| (uniformidad y
2. Resuelve comprensuon sopre las| cancelativa) para Ficha de trabajo sobre
problemas de relaciones algebraicas. encontrar el valor de la . )
regularidad, 2.3 Usa estrategias y| incognita en una proporuohes directas entre
i ) o L dos magnitudes.
equivalencia y procedimientos para| ecuacion, para
cambio encontrar equivalencias y| hallar la regla de
reglas generales. formacion de un patron o
2.4 Argumenta afirmaciones| para encontrar valores
sobre relaciones de cambio| de magnitudes
y equivalencia. proporcionales.
- Reconoce relaciones de
proporcionalidad directa
en situaciones cotidianas,
como el nimero de cajas
necesarias para diferentes
cantidades de frutas.
-Aplica el conocimiento de
proporcionalidad directa
para resolver problemas
sencillos, duplicando o
CI:EIT/IZII_ES,IAOCSI’(?I\IIE reduci.endo un}a magnitu_d INSTRUMENTO Ficha de observacion
y explicando cd6mo cambia
la otra de manera
proporcional.
-Representa
proporcionalidades
directas en graficos o tabla
y describe cémo los
cambios en una magnitud
afectan la otra en la misma
proporcion.
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-Comprueba la exactitud
de soluciones aplicando la
proporcionalidad directa y
corregir  procedimientos
cuando no mantienen
relacion entre las dos
magnitudes.

-Participa activamente y
demuestra interés por el

tema.
ENF ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. ; VALORES
TRANS. OBSERVABLES
-Define  metas de . .
. Disposicion para adaptarse
aprendizaje. . .
. . a los cambios, modificando
-Organiza acciones . . .
: . si fuera necesario la propia
Gestiona su estratégicas para Enfoque -
. . Flexibilidad y | conducta para alcanzar
aprendizaje de alcanzar sus metas | basqueda de . L
. . apertura determinados objetivos
manera de aprendizaje. la excelencia .
i . . cuando surgen dificultades,
auténoma -Monitorea y ajusta ) L, )
~ informaciéon no conocida o
su desempefio . .
situaciones nuevas.
durante el proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Pdélya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprensién del problema, la formulacion de un plan, la ejecucion de dicho
plan y la revisidn de la solucidn; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica.
En esta sesién de aprendizaje sobre Proporciones directas entre dos magnitudes, se busca mejorar la
competencia de Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion
ejercicios que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento l6gico y
resolucién de problemas.

\VA ANTES DE LA SESION:
¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
ACTIVIDAD? UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?
= Carteles

= Papelotes

= Cuadernillos
= Pizarrones

= Plumones

= Revisary leer el curriculo nacional.
= Revisar y leer el programa curricular.
= Planificar la sesion de aprendizaje.
= Revisary leer los conceptos tedricos.

i ili = Hojas
= Preparar los materiales a utilizar en clases i
Imagenes y anexos impresos * Abacos
’ ’ P = Fichas

= Lista de cotejo

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min
= Iniciamos con un saludo a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante la lectura de una
frase reflexiva de la Biblia.
MOTIVACION
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= Los estudiantes resuelven el siguiente cuadro.

=

&y Unos nifios venden galletitas con chispas de chocolate y cada bolsita cuesta
i | S/1.00 ¢Cuénto cuesta 5 bolsitas de galletitas con chispas de chocolate?

Galletitas
con chispas 1 bolsita 2 bolsitas 3 bolsitas 4 bolsitas
de chocolate
Precio S/1.00

SABERES PREVIOS
% ¢De qué trata el problema?
< ¢ Qué datos nos presenta el problema?
< ¢ Qué nos pide resolver?
< ¢ Qué relacién encuentras entre la cantidad de galletas y el precio?

CONFLICTO COGNITIVO
e Ladocente plantea la siguiente pregunta: ¢ Cuando dos magnitudes son directamente proporcionales?

TITULO
e ;Qué tema trataremos hoy?
“Proporciones directas entre dos magnitudes”
PROPOSITO
e El propdsito del dia de hoy es:
“Hoy conoceremos como se relacionan las magnitudes directamente proporcionales mediante el uso de
tablas”

= Se socializa los criterios de evaluacion:

< Reconoce relaciones de proporcionalidad directa en situaciones cotidianas, como el nimero de
cajas necesarias para diferentes cantidades de frutas.

« Aplica el conocimiento de proporcionalidad directa para resolver problemas sencillos, duplicando o
reduciendo una magnitud y explicando cémo cambia la otra de manera proporcional.

< Representa proporcionalidades directas en graficos o tabla y describe cémo los cambios en una
magnitud afectan la otra en la misma proporcion.

< Comprueba la exactitud de soluciones aplicando la proporcionalidad directa y corregir
procedimientos cuando no mantienen relacion entre las dos magnitudes.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

e Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol del
comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
e Se organiza a los estudiantes en grupo para resolver los problemas del tema.

e Los estudiantes leen el siguiente caso. Juego descubrimiento datos y detalles: La docente
presenta “leyenda de recopilacién de datos para mayor comprensién del problema”.

Los estudiantes de quinto grado estan vendiendo caramelos en
bolsitas para ayudar a pagar la vestimenta que usaran en el baile '
del aniversario de la provincia de Camana. Cada bolsita cuesta X
S/1.50. ¢ Cuanto dinero juntaron al final de la venta? g
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= Ladocente indica a los estudiantes responder las siguientes interrogantes de forma oral:
¢,De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos?
¢, Qué pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Seguiaalos estudiantes para que busquen y apliquen diversas estrategias que les ayuden a resolver
problemas de proporciones directas entre dos magnitudes.

= Juego de lluvia de propuestas: Cada grupo obtiene pizarrones y cuadernillos, que sirven para
registrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

= Ladocente realiza las siguientes preguntas para orientar a los estudiantes:
¢, Cudl es la relacién que observan entre las dos magnitudes en este problema?
Si una magnitud aumenta, ¢qué deberia pasar con la otra magnitud para que mantenga la
proporcion?
¢, Como pueden representar graficamente la relacion entre las dos magnitudes?
¢, Qué estrategias pueden utilizar para verificar si su respuesta es correcta?

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES
= Juegoresolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y resultados

mediante el uso del pizarron o cuadernillo. Se registra los resultados de cada grupo.
= Facilitacion del dialogo: La docente promueve un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias
utilizadas y cémo llegaron a la respuesta.
= Ladocente y los estudiantes resuelven el problema para verificar el resultado.
= Ladocente realiza las siguientes preguntas para consolidar la respuesta:
¢, Qué estrategias funcionaron mejor para ustedes y por qué?
¢Hubo alguna diferencia en la manera en que cada grupo resolvio el problema? ¢Qué fue lo mas
sorprendente?
¢, Como podemos asegurarnos de que todos entienden la respuesta correcta?
¢, Qué harian diferente si se enfrentaran a un problema similar en el futuro?

REFLEXION Y FORMALIZACION
= Juego del dbaco reflexivo: La docente proporciona abacos para consolidar los resultados y

reflexionar sobre los resultados del problema.
= Ladocente y los estudiantes discuten como las proporciones directas entre dos magnitudes se
manifiesta en situaciones cotidianas. Para ello los estudiantes responde a las siguientes preguntas:

¢En qué situacién de la vida real donde se aplica la proporcién directa?
¢, Como se puede aplicar lo que aprendié hoy a otros problemas de proporcionalidad?

= Formalizacién: La docente y los estudiantes definen sobre proporciones directas entre dos
magnitudes y como resolver los problemas.

LAS MAGNITUDES
Las magnitudes son caracteristicas que pueden medirse. Asi, en este caso,
el tiempo se mide en dias y la longitud se mide en metros (m).

Las magnitudes tiempo y cantidad de litros son directamente proporcionales
porque si el tempo aumenta, entonces la cantidad de litros aumenta en la misma
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Magnitudes directamente proporcionales (DP).
Dos magnitudes son directamente proporcionales cuando al aumentar o disminuir

el valor de una de ellas, el valor de la segunda aumenta o disminuye en la misma
proporcion.

LA PROPORCIONALIDAD DIRECTA

Para que dos magnitudes mantengan una relacion de proporcionalidad directa tienen que
estar relacionadas de tal forma que, si duplicamos una, la otra se tiene que duplicar, si la
triplicamos la otra también y si la reducimos a la mitad la otra también se tiene que reducir.
Se puede entender que, si aumentamos la cantidad de una, la otra tiene que aumentar
también proporcionalmente.

Todas estas magnitudes se pueden relacionar con otras.

Se puede relacionar:

3

_[

e El peso de una persona con la talla de ropa que usa.
e El nimero de albafiiles trabajando con el tiempo que tardan en terminar la obra.
e El ndmero de platanos con el nimero de cajas necesarias para colocarlos.
e La distancia entre dos pueblos con el tiempo que se tarda en ir de uno a otro.
e Lavelocidad de un caballo galopando con el tiempo que tarda el caballo en llegar
de un punto a otro.
Magnitud A ]
Cantidad de
estudiantes
N° de
botellas
Magnitud B ]

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

La docente brinda fichas de trabajo a los estudiantes sobre proporciones directas entre dos
magnitudes con imagenes y con balanzas.

CIERRE

TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Lo estoy ¢, Qué necesito

Mis aprendizajes Lo logré , ,
intentando mejorar?

- Reconoci relaciones de proporcionalidad
directa en situaciones cotidianas, como el
ndmero de cajas necesarias para diferentes
cantidades de frutas.
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Apliqué el conocimiento de proporcionalidad
directa para resolver problemas sencillos,
duplicando o reduciendo una magnitud y
explicando cémo cambia la otra de manera
proporcional.

Representé proporcionalidades directas en
graficos o tabla y describe cémo los cambios
en una magnitud afectan la otra en la misma
proporcion.

Comprobé la exactitud de soluciones
aplicando la proporcionalidad directa y
corregir ~ procedimientos  cuando  no
mantienen  relacion entre las dos
magnitudes.

Participé activamente y demostré interés por
el tema.

K2
0’0
K2
0’0
.
*o

R
%

RETROALIMENTACION
=  Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢, Qué hemos aprendido hoy?
¢, Qué dificultades se presentaron?

¢ Cbémo nos sentimos frente a lo aprendido?
Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI.

REFERENCIAS:

Ministerio de Educacion del Perd. (2016).

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Curriculo nacional de la educacion basica

Ministerio de Educacion del Perd. (2016). Programa

Minedu.

https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

(2022). Cuadernillo de Matemética 5,

https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/8877

curricular

quinto

de educacion

grado

de

regular.

primaria.

Primaria.
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Proporcionalidades directas entre dos magnitudes
APRENDIZAJE
GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 30 de octubre de 2024
COMPETENCIA:
2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:
2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
NIVELES DE INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO ESPERADO=3 | LOGRO
LOGRO DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Reconoce Aplica el Representa | Comprueba Participa
relaciones de conocimiento de | proporciona- | la exactitud | activamen-
proporcionalidad proporciona- lidades de tey
CODIGO Qirect_a en lidad directa dirgc_tas en solupiones Qemgestra
DEL situaciones para resolver gréficos o aplicando interés por
ESTUDIAN cot|d|a}nas, como problt_emas tabIa_y la ' el tema. ol ®
TE QI ndmero d_e sepcﬂlos, d?scrlbe proporcio- .'g %
cajas necesarias duplicando o cémo los nali dad ol o
para diferentes reduciendo una | cambios en directa 'y = '?
cantidades de mag_nitud y una corregi_r K=HINS
frutas. explicando magnitud procedi- S|S
cémo cambia la afectan la mientos 72| &
otra de manera otra en la cuando no g T
proporcional. misma mantienen o
proporcion. relacién
entre las
dos
magnitudes
1123 4 112 (3|4 |1{2/3 |4 |1(2|3 |4|1|2| 3 |4
GEO0001 3 3 3 3 2 B | 14
GEO0002 4 4 3 3 3 A | 17
GEO0003 4 4 3 3 2 A |16
GE0004 3 3 3 3 3 A |15
GEO0005 3 3 2 2 2 B |12
GEO0006 B |11
GEO0007 3 3 3 2 2 B |13
GEO0008 2 3 2 2 2 B |11
GEO0009 4 4 4 4 3 A |19
GEO0010 2 2 2 2 2 C |10
GEO0011 4 4 4 4 3 A |19
GEO0012 3 3 3 3 3 A |15
GEO0013 3 3 3 3 3 A |15
GE0014 4 4 3 3 2 A |16
GEO0015 4 4 4 4 3 A |19
GEO0016 4 4 3 3 2 A |16
GEO0017 4 4 3 3 2 A |16
GEO0018 4 4 4 4 3 A |19
GEO0019 4 4 3 3 3 A |17
GE0020 3 3 2 2 2 B |12
GE0021 4 4 4 4 3 A 119
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E00022 3 3 3 A | 15
GE0023 4 4 4 3 A |19
GE0024 4 4 4 3 A |19
GE0025 3 2 B |11
GE0026 4 4 4 3 A | 18
GE0027 3 3 3 A | 15
GE0028 3 3 3 A | 15
GE0029 4 4 4 3 A |19
GE0030 4 4 4 3 A |19
Anexo 01
PROPORCIONES DIRECTAS ENTRE DOS
MAGNITUDES
Caédigo: Fecha:

Instruccion: Lee el texto con atencién y encuentra la relacién entre las cantidades
que menciona. Luego usa esa relacion para completar cada fila de la tabla.

]

Por tres horas de
trabajo, Radl ha
cobrado S/60.00
¢Cuanto cobrara por 8
horas?

Una maquina
embotelladora llena 240
botellas en 20 minutos.
¢Cuantas botellas
llenara en horay
media?

Un granjero tiene 4
vacas que comen 50
kilos de alfalfa al dia. Si
tuviese 56 vacas.
¢;Cuanta alfalfa
consumirfan en un dia?

El sefior Alex vende
queso, 300 gramos de
queso cuesta 5/6.00
¢Cuanto costara un
kilo de queso?

Completa las siguientes tablas:

Horas

ICobraréI

Respuesta:

Botellas

IMinutos

Respuesta:

Vacas

kilos de
alfalfa

Respuesta:

IGramos

Cuesta

Respuesta:
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SESION DE APRENDIZAJE N°17

“RESOLVEMOS PROBLEMAS DE PROPORCIONALIDAD APLICANDO LA REGLA
DE TRES SIMPLE DIRECTA”

DATOS INFORMATIVOS:

: g " Grado y P - : ;
I. E. 41041 “Cristo Rey S 5°“F Tiempo: 90 minutos
= Edith Ofelia
Area: Matemética Fecha: 31-10-24 Docente: Pargc!es Sipaucar
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
Emplea estrategias
2.1 Traduce datos y p, . . g
- : heuristicas, estrategias de
condiciones a expresiones| .
. e calculo y propiedades (por
algebraicas y graficas. .
) .. | ejemplo, el uso de las
2.2 Comunica su comprension .
. propiedades de la
2. Resuelve sobre las relaciones| . " . L
. igualdad, aditivas y Ficha de aplicacion
problemas de algebraicas. o
. : multiplicativas) para | sobre problemas de
regularidad, 23 Usa estrategias Yy .
X . - encontrar el valor de la regla de tres simple
equivalencia 'y procedimientos para encontrar| . . .
. . . incognita en una directa.
cambio. equivalencias y reglas L
ecuacion, para hallar la
generales. L
i . regla de formacion de un
2.4 Argumenta afirmaciones .
. ) patron o para encontrar
sobre relaciones de cambio y .
. . valores de magnitudes
equivalencia. .
proporcionales.
- Aplica la regla de tres simple
directa para resolver
problemas relacionados con
proporcionalidad.
-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacion y planificar una
estrategia o métodos.
-Justifica y defiende
CRITERIOS DE argumentaciones propias : L,
= - INSTRUMENTO Ficha de observacion
EVALUACION sobre el procedimiento ! vad
utilizado para resolver los
problemas de regla de tres
simple directa.
-Evalua si el procedimiento o
estrategia utilizada fue la
adecuada para resolver la
situacion.
-Participa  activamente vy
demuestra interés por el
tema.
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ENF. ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. TRANS. VALORES OBSERVABLES
-Define metas . .
de Disposicion para
L adaptarse a los
aprendizaje. .
Organiza cambios,
9 modificando si fuera
acciones necesario la propia
. estratégicas Enfoque prop
Gestiona su i i conducta para
o para alcanzar | busqueda Flexibilidad y
aprendizaje de alcanzar
sus metas de dela apertura :
manera . . determinados
. aprendizaje. excelencia .
autbnoma . objetivos cuando
-Monitorea vy g
. surgen dificultades,
ajusta su ) L
N informacion no
desempefio .
conocida 0
durante el ) .
situaciones nuevas.
proceso de
aprendizaje.

FUNDAMENTACION TEORICA:

El enfoque educativo de Resolucién de Problemas de George Pdlya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulacién de un plan, la ejecucién de dicho
plany la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos did4cticos del area de matematica.
En esta sesidén de aprendizaje sobre Problemas de proporcionalidad aplicando la regla de tres simple
directa, se busca mejorar la competencia de Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y
Cambio, mediante la aplicacion ejercicios que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y

capacidades de razonamiento Idgico y resolucion de problemas.

ANTES DE LA SESION:

¢ QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS Y MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA ACTIVIDAD?

= Revisar el programa curricular y el curriculo
nacional.
=  Planificar la sesion de aprendizaje

Papelotes
Plumones

Fichas de trabajo
Carteles

= Preparar los materiales a utilizar en clases Cuadernillos
= Imégenes y anexos impresos Pizarrones
Abacos
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO TIEMPO APROXIMADO: 10 min

MOTIVACION
= Se presenta la siguiente imagen:

= Se saluda a los estudiantes y realizan la oracion del dia.
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SABERES PREVIOS

¢,De qué trata el problema?

¢, Qué datos nos presenta el problema?
¢,Qué nos pide resolver?

¢ Coémo resolverias el problema?

R
%

R
0’0

R
0’0

K2
0’0

CONFLICTO COGNITIVO
¢,Como resolverias el problema empleando la regla de tres simple?

TITULO

PROPOSITO

El propdsito del dia de hoy es:

“Resolver problemas relacionados a la proporcionalidad usando la regla de tres simple mediante
diversas fichas de aplicacion.”

¢, Qué tema trataremos hoy?

Se socializa los criterios de evaluacion:

K2
0’0

EL OFERTON DE LOS HELADOS

Dos amigos quieren aprovechar la siguiente oferta.
Observa.

jOferta! Llévese 2 helados al
precio de s/. 5.00

Luego de ver la oferta, ellos deciden comprar 8
helados. ;Cuanto pagaran por todos estos
helados?

a)s/.40 b) s/. 20 c)'s/:15

“Resolvemos problemas de proporcionalidad aplicando
la regla de tres simple directa”

Aplica la regla de tres simple directa para resolver problemas relacionados con
proporcionalidad.

Participa activamente en discusiones con sus compafieros para organizar la informacion y
planificar una estrategia o métodos.

Justifica y defiende argumentaciones propias sobre el procedimiento utilizado para resolver los
problemas de regla de tres simple directa.

Evalla si el procedimiento o estrategia utilizada fue la adecuada para resolver la situacion.
Participa activamente y demuestra interés por el tema.

236



= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesion de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.

v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

= Se presenta a los estudiantes en un papeldgrafo la situacién problematica:

Mariela dice: hoy vamos de excursion con la escuela y nos ha tocado

hacer los bocadillos para toda la clase. Si para hacer los bocadillos para mis
4 hermanos gastamos 2 paquetes de pan de molde, ¢ Cuantos paquetes de
pan de molde necesitaremos para hacer los bocadillos de los 24

alumnos que hay en clase? g\,,

a) 12

b) 10

c) 11

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilaciéon de datos”
para mayor comprension del tema.
¢De qué trata el problema?
¢Cuales son los datos que tenemos?
¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

= Orientamos a los estudiantes hacia la busqueda de estrategias para la solucién del problema y
optimizacién del tiempo, para ello preguntamos:
¢ De qué trata el problema?
¢,Cémo se podra resolver el problema?
¢, Qué material nos ayudaria a resolver este problema?
¢ Como lo usaran?

= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.

= Se dara un tiempo prudente para que los estudiantes conversen y lleguen en consenso a la
estrategia mas adecuada para la resoluciéon del problema.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucidn de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarrén o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

= La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias utilizadas y cémo
llegaron a sus conclusiones.
¢ Qué métodos utilizaron para resolver el problema?
¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?
¢,Como se aseguraron de que todos los datos fueran considerados?

= Después de que todos los participantes hayan terminado de presentar sus estrategias, se resolvera
el problema en la pizarra de forma colectiva.

Solucién:
Identificar las magnitudes BOCADILLOS PAN DE MOLDE
Colocar datos debajo 4 2
de las magnitudes 24 X
Hallar la incognita 424 oy 24x2 Ly 48 12
2 X 4 4 B
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REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del abaco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ahora se abre un espacio de didlogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes preguntas:

¢ Fue (til pensar en una estrategia?

¢Fue necesario ir paso a paso?, ¢Por qué?

¢, Qué conocimiento matematico hemos descubierto al realizar estas actividades?
¢Habra otra forma de resolver el problema planteado?

= Seexplica:

REGLA DE TRES SIMPLE DIRECTA

Es un procedimiento para resolver problemas entre dos magnitudes directamente
proporcionales, en donde se tienen tres valores conocidos y una incégnita.

Esta regla se aplica al comparar dos magnitudes DP; es decir, cuando son directamente
proporcionales.

Veamos el siguiente cuadro:

DP
| ¥
Magnitud 1 Magnitud 2
a b
c X
a_c
Se cumple + =-=—> x= b%

Aplicacion:
Si se compraron 27 cuadernos por un valor de S/.108, ¢ cuénto costara 36 cuadernos?

Resolucién:
#cuadernos DP costo
27 108
36 X
27 _ 36 _108x36 ., _
08 = " x %xfT X =144

Ejemplo 1: Si 3 metros de tela cuesta S/. 120. ¢ Cuanto se pagara por 5 metros de la
misma tela?

Ejemplo 2: Si 50 peluches cuestan S/. 250, ¢ cuanto se pagara por 36 de los mismos peluches?

Ejemplo 3: Si con S/. 500 puedo comprar 90 chocolates, ¢,cuantos chocolates compraré con S/.
300?

Ejemplo 4: Si 12 obreros hacen una obra en 20 dias, ¢ cuantos obreros realizaran la misma obra
en 5 dias menos?
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PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven las fichas de aplicacién. Anexo 01

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min
EVALUACION
= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:
Mis aprendizajes Lo logré Lo estoy ¢ Qué necesito
intentando mejorar?

- Apliqué laregla de tres simple directa para
resolver problemas relacionados con
proporcionalidad.

- Participé activamente en discusiones con
mis compafieros para organizar la
informacion y planificar una estrategia o
métodos.

- Justifiqué y defendi argumentaciones
propias sobre el procedimiento utilizado
para resolver los problemas de regla de
tres simple directa.

- Evalle si el procedimiento o estrategia
utilizada fue la adecuada para resolver la
situacion.

- Participé activamente y demostré interés
por el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:

< ¢ Qué hemos aprendido hoy?

< ¢ Qué dificultades se presentaron?

< ¢Como nos sentimos frente a lo aprendido?

< Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?

VI. REFERENCIAS:

Ministerio de Educacion del PerG. (2016). Curriculo nacional de la educacion basica regular.

https://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacién del PerGd. (2016). Programa curricular de educacion primaria.

https://hdl.handle.net/20.500.12799/4549

Alfram. [Creado por un peruano] (24 de abril de 2022). Regla de tres simple para la compra de helados
con una promocion de dos por uno. [Videq]. Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=Dywck DW21ho
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE Resolvemos problemas de proporcionalidad aplicando la
APRENDIZAJE regla de tres simple directa

GRADO 5° SECCION “F”

AREA Matematica FECHA 31 de octubre de 2024
COMPETENCIA:

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio
CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 LOGRO LOGRO
ESPERADO=3 DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
. Aplica la regla de Participa Justifica'y Evalla si el Participa
CODIGO tres simple activamente en defiende procedimiento | activamente
DEL directa para discusiones con argumentacio- o estrategia | y demuestra _
ALUMNO resolver sus compaferos nes propias utilizada fue interés por - g
problemas para organizar la sobre el la adecuada el tema. =] ‘D
relacionados con informacion y procedimiento para resolver o 4
proporciona- planificar una utilizado para la situacion. % i
lidad. estrategia o resolver los o o
métodos. problemas de 3 e
regla de tres = =
simple directa. 3 | =
123412341 [2]3]4]1]2][3]4 12 3[4 & | ©
GEO0001 3 3 3 3 3 A 15
GE0002 4 4 3 2 A 16
GEO0003 3 3 2 2 2 B 12
GEO0004 4 4 3 3 2 A 16
GE0005 3 3 3 2 2 B 13
GE0006 3 3 2 2 2 B 12
GE0007 3 3 3 3 2 B 14
GEO0008 2 3 2 2 2 B 11
GE0009 4 4 4 3 3 A 18
GEO0010 3 3 3 2 2 B 13
GEO011 4 4 4 3 3 A 18
GEO0012 4 4 3 3 2 A 16
GEO0013 4 4 3 3 2 A 16
GEO0014 4 4 3 3 3 A 17
GEO0015 4 4 4 4 2 A 18
GEO0016 4 4 4 4 3 A 19
GE0017 3 3 3 3 2 B 14
GEO0018 4 4 3 3 2 A 16
GEO0019 4 4 3 3 2 A 16
GE0020 4 4 3 3 2 A 16
GE0021 3 3 3 2 2 B 13
E00022 4 4 4 3 3 A 18
GE0023 4 4 4 3 3 A 18
GEO0024 3 3 3 2 2 B 13
GE0025 3 3 3 3 2 B 14
GEO0026 4 4 4 3 3 A 18
GEO0027 3 3 3 3 2 B 14
GE0028 4 4 4 3 3 A 18
GEO0029 4 4 4 3 3 A 18
GE0030 4 4 3 3 3 A 17
Anexo 01
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- ": REGLA DE TRES SIMPLE DIRECTA

-~

AN
Caodigo: Fecha:

1.Nivel basico

................................................................................................................................................................................

{Si 15 personas pueden recoger una cosecha en % { Sicon 6 trabajadores se construye un muro en
i10 dias, ¢cuantas personas necesitaré para i1 8 dias, ¢cuantos dias demoraran en hacer el
i recoger la misma cosecha en 6 dias? mismo muro 9 trabajadores?

Datos Operacién Datos Operacién
x= x=
x= __ x=
X= x=
Respuesta: Respuesta:

................................................................................................................................................................................

......

Si 36 naranjas cuestan S/. 48, ;cuanto se pagara :
por tres decenas de naranjas?

¢ Cuanto sera el precio de 16 polos?

y Datos Operacion
Datos Operacion

x=

x=
x =

xX= __
x=

x=

Respuesta: Respuesta:

"
.....................................................................................................................................................

Se sabe que 15 vacas dan 100 litros de leche diarios. Si se escapan 6 vacas de la granja, ;cuantos litros
de leche diarios podran recolectarse?

Datos Operacién Respuesta:
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VII.

VIILI.

SESION DE APRENDIZAJE N° 18

“RESOLVEMOS MAGNITUDES INVERSAMENTE PROPORCIONALES”

DATOS INFORMATIVOS:

I. E. 41041 “Cristo Rey” é;rad_q y. 5°“F” Tiempo: 90 minutos
eccion:
= Edith Ofelia Paredes
Area: Matemética Fecha: 14-11-24 Docente: S|pa_1u_car
= Maricielo Flores
Taparaco
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO EVIDENCIA DE
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO APRENDIZAJE
Emplea estrategias
heuristicas, estrategias
2.1 Traduce datos y condiciones a| de calculo y propiedades
expresiones algebraicas y| (por ejemplo, el uso de
gréficas. las
2. Resuelve 2.2 Comunica su comprension| propiedades  de la : .
. . . . Ficha de trabajo
problemas de sobre las relaciones algebraicas. | igualdad, aditivas y .
. . o sobre magnitudes
regularidad, 2.3 Usa estrategias y| multiplicativas) para inversamente
equivalencia y procedimientos para encontrar| encontrar el valor de la :
cambio equivalencias y reglas generales. | incognita en una proporcionales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre| ecuacion, para hallar la
relaciones de cambio y| regla de formacién de un
equivalencia. patron o para encontrar
valores de magnitudes
proporcionales.
-Emplea estrategias y
procedimientos para determinar
valores que cumplen una
relacion de proporcionalidad
inversa entre magnitudes.
-Participa activamente en
discusiones con sus
compafieros para organizar la
informacion y planificar una
estrategia o métodos.
CRITERIOS DE -Justifica y defiende Ficha de
EVALUACION argumentaciones propias sobre INSTRUMENTO observacion
el procedimiento utilizado para
resolver los problemas.
-Plantea afirmaciones sobre su
comprension de
proporcionalidad inversamente
proporcional, haciendo uso de
ejemplos.
-Participa activamente y
demuestra interés por el tema.
ACTITUDES
COMP. TRANS. CAP. TRANS. ENF. TRANS. VALORES OBSERVABLES
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VI.

-Define metas de
aprendizaje.
-Organiza acciones

Disposicién
adaptarse a
cambios,
modificando si fuera
necesario la propia

para
los

Gestiona su estratégicas ara Enfoque .
o g P , d Flexibilidad y conducta para
aprendizaje de alcanzar sus metas | busqueda de
. . apertura alcanzar
manera de aprendizaje. la excelencia .
. . i determinados
Autonoma. -Monitorea y ajusta .
~ objetivos  cuando
su desempefio e
surgen dificultades,
durante el proceso . -
. informacion no
de aprendizaje. .
conocida 0

situaciones nuevas.

FUNDAMENTACION TEORICA

El enfoque educativo de Resolucion de Problemas de George Pélya, permite a los estudiantes encontrar
la respuesta a través de la comprension del problema, la formulaciéon de un plan, la ejecucion de dicho
plan y la revisién de la solucion; fases que se adaptan a los procesos didacticos del area de matematica.
En esta sesion de aprendizaje sobre Magnitudes Inversamente Proporcionales, se busca mejorar la
competencia de Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, mediante la aplicacion
ejercicios que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y capacidades de razonamiento légico y

resolucion de problemas.

V.ANTES DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ACTIVIDAD? | ¢QUE REZURSOS ¥ MATERALES SE
= Papelotes

= Revisar el programa curricular y el curriculo *  Plumones

nacional. » Fichas de trabajo

= Planificar la sesion de aprendizaje = Carteles

= Preparar los materiales a utilizar en clases = Cuadernillos

= Iméagenes y anexos impresos = Pizarrones
»  Abacos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO

| TIEMPO APROXIMADO: 10 min

= Iniciamos con un saludo a los estudiantes y nos encomendamos a Dios mediante una cancion.

El Amor de Dios es Maravilloso

///El amor de Dios
iTan grande es el amor de Dios!

Tan alto que no puedes’ir arriba de El.

aravilloso///

Tan bajo
Tan ancho que no pu

que no puE ir abajo ac;l‘e1 Elz i
tar era
I“

iTan grand

MOTIVACION
= Se muestran las siguientes imagenes. Identificar cual de estos diagramas tabulares es la magnitud

inversamente proporcional.

/ ™

v

F' N

“

—costo  [RLIIDEL

x3

x2 X2
6kg 12kg — EBQNOCE 4 2 12 24—
s/ 60 | Dias [V 6 3 243
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SABERES PREVIOS

= ¢ Qué entiendes por magnitudes?

= ¢ Sabes qué significa que dos cantidades se relacionan inversamente?

= ¢ Puedes dar un ejemplo de situaciones en las que al aumentar una cantidad otra disminuye?

CONFLICTO COGNITIVO
= Sitienes un grupo de amigos y decide repartir una cantidad fija de dinero entre ellos, ¢,qué crees
gue sucedera con la cantidad que le toca a cada uno si mas personas se unen al grupo? ¢ Por
qué crees que pasa esto?

TITULO
= ¢Qué tema trataremos hoy?

“Resolvemos magnitudes inversamente proporcionales”

PROPOSITO
= El propésito del dia de hoy es:
"Establecer relaciones entre datos de dos magnitudes y transformar esas relaciones en
proporcionalidad inversa".

= Se socializa los criterios de evaluacion:

< Emplea estrategias y procedimientos para determinar valores que cumplen una relacién de
proporcionalidad inversa entre magnitudes.

< Participa activamente en discusiones con sus compafieros para organizar la informacién y
planificar una estrategia 0 métodos.

< Justifica y defiende argumentaciones propias sobre el procedimiento utilizado para resolver los
problemas.

< Plantea afirmaciones sobre su comprension de proporcionalidad inversamente proporcional,
haciendo uso de ejemplos.

< Participa activamente y demuestra interés por el tema.

= Se establecen acuerdos de convivencia para la sesién de hoy con el fin de mejorar el autocontrol
del comportamiento y crear un ambiente propicio para el aprendizaje.
v Escuchar a la persona que habla.
v Levantar la mano para hablar.
v Respetar las opiniones de los demas.

DESARROLLO | TIEMPO APROXIMADO: 70 min

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
= Se presenta la siguiente situacion problematica:

PBq P AN
En una bolsa hay 12 caramelos. Si un solo nifio obtiene la bolsa tendréa 12 q P q >
caramelos, pero si hay dos nifios cada uno recibira 6 caramelos; si hay AT AT O AR
tres nifios cada uno recibira 4 caramelos. Siguiendo esta relacion, si hay i "—I}“ Q

R
A A PENR

b ¥4

4 nifios. ¢ Cuantos caramelos recibira cada nifio?

= Juego descubrimiento datos y detalles: Se presenta “la leyenda de recopilacion de datos”
para mayor comprension del tema.
¢,De qué trata el problema?
¢,Cuales son los datos que tenemos?
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¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
= Orientamos a los estudiantes hacia la busqueda de estrategias para la solucion del problema y
optimizacién del tiempo, para ello preguntamos:

= ¢ Cuantos caramelos hay en total en la bolsa?
= ¢ Cuantos caramelos recibe cada nifio si hay un solo nifio?
= ¢ Cuantos caramelos recibe cada nifio si hay un solo nifio?
= Siguiendo el mismo método ¢ cuantos caramelos recibiran cada nifio si hay cuatro nifios.
= ¢ Qué material nos ayudaria a resolver este problema?
= ¢COmo lo usaran?
= Juego de lluvia de propuestas: Se entrega a cada grupo pizarrones y cuadernillos, que sirven
pararegistrar las diferentes estrategias y resolver los problemas.
= Sedara untiempo prudente para que los estudiantes converseny lleguen en consenso a la estrategia
maés adecuada para la resolucion del problema.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

= Juego resolucién de problemas: Cada grupo es invitado a presentar sus estrategias y
resultados mediante el uso del pizarron o cuadernillo. Se registran los resultados de cada
grupo.

= La docente facilita un didlogo entre los grupos para comparar las estrategias utilizadas y como
llegaron a sus conclusiones.
¢, Qué métodos utilizaron para resolver el problema?
¢, Qué desafios encontraron y como los superaron?
¢, COmo se aseguraron de que todos los datos fueran considerados?

= Después de que todos los participantes hayan terminado de presentar sus estrategias, se resolvera
el problema en la pizarra de forma colectiva. Para ello se usa el diagrama tabular.

o D¢ YED¢ HED NINOS | DULCES
2 v@De YEDC YD ; ‘62
C @ »a¢ Al 3 4
QD¢ YEDC YED . :

REFLEXION Y FORMALIZACION

= Juego del &baco reflexivo: Se proporcionan abacos para consolidar los resultados y
reflexionar sobre la resolucion de los problemas.

= Ahora se abre un espacio de dialogo con todos los estudiantes para formalizar los conocimientos.
Para ello, se realiza un recuento de lo trabajado y se concluye a través de las siguientes preguntas:

¢ Fue Util pensar en una estrategia?

¢Fue necesario ir paso a paso?, ¢Por qué?

¢, Qué conocimiento matematico hemos descubierto al realizar estas actividades?
¢Habra otra forma de resolver el problema planteado?

= Seexplica

MAGNITUDES INVERSAMENTE PROPORCIONALES
Dos magnitudes son inversamente proporcionales cuando al multiplicar o dividir a la
primera magnitud por un nimero, la segunda queda dividida o multiplicada por el mismo
namero.
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> Ejemplo: 12 agricultores pueden sembrar papa en un determinado terreno en 6 dias. Comparando

las magnitudes namero de agricultores y nimero de dias, tenemos:

x2

"

Agricultores 4 12 24

./

x3

» Conclusiones del ejemplo:

¢ Si el nimero de agricultores se duplica (12 x 2 = 24), el nUmero de dias se reduce a

la mitad (6 + 2 = 3).

e Siel numero de agricultores se reduce a la tercera parte (12 + 3 = 4), el nUmero de dias

se triplica (6 x 3 = 18).

e El producto de valores correspondientes de las variables, siempre permanece

constante:
(Agricultores)(Dias) = k constante

4x18=12x6=24%x3=72

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
= Los estudiantes resuelven las fichas de aplicacion.

CIERRE TIEMPO APROXIMADO: 10 min

EVALUACION

= Ahora se les invita a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completan la siguiente tabla:

Lo logré Lo estoy

Mis aprendizajes .
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Empleé estrategias y procedimientos para
determinar valores que cumplen una
relacion de proporcionalidad inversa entre
magnitudes.

- Participé activamente en discusiones con
mis compafieros para organizar la
informacion y planificar una estrategia o
métodos.

- Justifiqué y defendi argumentaciones
propias sobre el procedimiento utilizado
para resolver los problemas.

- Planteé afirmaciones sobre su
comprension de proporcionalidad
inversamente proporcional, haciendo uso
de ejemplos.

- Participé activamente y demostré interés
por el tema.

RETROALIMENTACION
= Se realiza una retroalimentacion del tema.

METACOGNICION
= Reflexionan respondiendo las preguntas:

< ¢ Qué hemos aprendido hoy?

< ¢ Qué dificultades se presentaron?

< ¢Como nos sentimos frente a lo aprendido?

< Lo aprendido ¢ Podemos aplicarlo a nuestra vida?
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FICHA DE OBSERVACION

TITULO DE LA SESION DE

APRENDIZAJE proporcionales

Resolvemos problemas de magnitudes inversamente

2.Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

GRADO 5° SECCION “F”
AREA Matematica FECHA 14 de noviembre de 2024
COMPETENCIA:

CAPACIDADES:

2.1 Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

2.2 Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

2.3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
2.4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

NIVELES DE LOGRO INICIO=1 EN PROCESO=2 | LOGRO ESPERADO=3 LOGRO
DESTACADO=4
Criterios de evaluacion
Emplea Participa Justifica y Plantea Participa
estrategias y activamente en defiende afirmaciones | activamentey
procedimientos | discusiones con | argumentacion sobre su demuestra
CODIGO para determinar | sus compaﬁ_eros es propias comprensién | interés por el
DEL valores que para organizar sobre gl de_ tema.
ALUMNO cumpl_en una la mfo'r'mauon y prppedlmlento proporciona- _
relacién de planificar una utilizado para lidad _ | =
proporcionalidad estrategia o resolver los inversamen- g %
inversa entre métodos. problemas. te =] Y
magnitudes. proporcional, S| =
haciendo uso SRS
de ejemplos. S| &
=RiE=
O | g
O
1(2|3 (4|12 |3 |4 |12/2|3|4|1|{2{3 |4 |1|2)|3) 4
GEO0001 3 3 3 3 3 A |15
GE0002 4 4 4 3 3 A |18
GEO0003 3 3 3 2 2 B |13
GE0004 4 4 3 3 2 A |16
GEO0005 3 3 3 2 2 B |13
GEO0006 2 3 2 2 2 B |11
GEO0007 3 3 3 2 2 B |13
GEO0008 3 3 3 3 3 A |15
GEO0009 4 4 4 3 3 A |18
GEO0010 3 3 2 2 2 B |12
GEO0011 4 4 3 3 2 A |16
GEO0012 4 4 3 3 3 A |17
GEO0013 4 4 4 3 3 A |18
GE0014 4 4 3 3 3 A |17
GEO0015 4 4 3 3 3 A |17
GEO0016 4 4 3 3 2 A |16
GEO0017 3 3 2 2 2 B |12
GE0018 3 3 3 3 3 A |15
GEO0019 3 3 3 3 3 A |15
GE0020 3 3 3 2 2 B |13
GE0021 4 4 3 3 2 A |16
E00022 4 4 3 3 3 A |17
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GE0023 4 4 3 3 3 A | 17
GE0024 4 4 3 3 2 A | 16
GE0025 3 3 2 2 2 B |12
GE0026 4 4 4 4 3 A |19
GEO0027 4 4 3 3 3 A | 17
GE0028 4 4 3 3 3 A | 17
GE0029 4 4 4 3 3 A |18
GEO0030 4 4 4 3 3 A |18
Anexo 01

MAGNITUDES INVERSAMENTE PROPORCIONALES

Completa las siguientes tablas:

Una bolsa contiene 20
lapices para repartir entre
varios estudiantes. Si hay 2
estudiantes, cada uno recibe
10 lapices. Si hay 4
estudiantes, cada uno recibe
5 lapices.

¢Cuantos lapices recibira
cada estudiante si hay 5 Respuesta:
estudiantes?

Una panaderia tiene 24
paneles para repartir entre
varias familias. Si se reparten
entre 3 familias, cada una
recibe 8 paneles. Si se reparten
entre 6 familias, cada una
recibe 4 paneles.

¢Cuantos paneles recibiran
cada familia si se reparten
entre 8 familias?

Respuesta:

Un agricultor tiene un
terreno de 30 metros de
largo que debe dividir en
secciones iguales. Si divide el
terreno en 3 secciones, cada
seccién mide 10 metros. Si lo
divide en 5 secciones, cada

seccién mide 6 metros.

¢;Cuantos metros medira Respuesta:
cada seccion si lo divide en
10 secciones?

Un pastel grande puede ser
repartido entre varios nifios
en partes iguales. Si el pastel
se corta en 8 partes, cada
nifio recibe una rebanada de
3 cm de ancho. Si se corta en
4 partes, cada rebanada mide

6 cm. ;Cuanto mide cada
rebanada si el pastel se corta
en 12 partes?

Respuesta:
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Anexo 9: Evidencias y fotografias.

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 1

N A |

| YUMo Famlar o]
encueriran presgnlés,)% g/

€ UrTa madre un hio, ||
, U niielo 4 un abuel.

/En la primera sesion se\

imparte el tema de
relaciones de parentesco,
en las cuales los
estudiantes usaran el
razonamiento deductivo e
inductivo para encontrar
esas relaciones y poder
dar una respuesta. Se
implemento papelotes y

k fichas para mayor /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 3

i / En la tercera sesion los \

estudiantes son capaces de
entender que es una
secesion y por ello se le
proporcionara fichas
practicas y material
expositivo para resolver

k sucesiones numéricas. /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 2

/En la segunda sesion Ios\

estudiantes aprenderan
sobre las sucesiones
graficas antes que las
sucesiones numéricas
mediante papelotes,
pizarrones y fichas
practicas que seran utiles
para el desarrollo del

k razonamiento l4gico. /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 4

o

MNECn =<

o
i

4 N

En la cuarta sesion se
sube la complejidad y por
ello se proporciona el tema
de sucesiones literales
combinado con sucesiones
numéricas.

[\ /
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EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 5 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 6

4 N

En la quinta sesién los
estudiantes aprenderan a
contar figuras usando
fichas practicas y material
educativo para encontrar
el mayor numero de
figuras.

o /

En la sexta sesidn Ios\
estudiantes aprenderan
a resolver problemas de
ordenamiento horizontal

gue les ayudara a
ordenar de acuerdo a
una relacién que
presentan.

|\ /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 7 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 8

/ En la séptima sesion \ E / \

aprenderan resolver
En la octava sesion los

problemas de
ordenamiento vertical para estudiantes resuelven
problemas de

desarrollar habilidades de
ordenamiento circular

organizacion de la
informacion de acuerdo a para promover el
razonamiento espacial.

los niveles jerarquicos

facilitando el analisis

K secuencial. /
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EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 9 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 10

4 R 4 N

En la novena sesién los
En la décima sesién los

estudiantes resuelven
problemas de estudiantes aprenderan
ordenamiento por tablas a resolver problemas
de ecuaciones con

donde deben ser
capaces de clasificar la balanzas para entender
la igualdad o equilibrio

informacion en filas y
de manera visual.

| K columnas. / K /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 11 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 12

4 N

En la duodécima sesion
los estudiantes
resuelven problemas de
ecuaciones lineales con
incognitas para
desarrollar el
razonamiento légico.

o J

En la undécima sesién\
los estudiantes
aprenderan a platear
ecuaciones fomentando
el andlisis de problemas
y desarrollando
habilidades de
representaciones

matematicas. /
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EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 13 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 14

4 N - N

En la decimocuarta
sesion los estudiantes
aprenderan a plantear

inecuaciones
promoviendo el andlisis
critico en situaciones
de desigualdad.

-\ /

En la decimotercera
sesion los estudiantes
resuelven problemas
con edades utilizando
sus conocimientos de
ecuaciones para
resolver y hallar la
respuesta.

NG /

EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 15 EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 16

/ \ g . ‘ En la decimosexta
En la decimoquinta 3 2 >

sesioén los estudiantes
sesion los estudiantes

aprenderan a resolver
resuelven problemas problemas de
de inecuaciones para magnitudes
fortalecer capacidades

directamente
de toma decisiones y proporcionales y
analisis de

comprension de
K desigualdades. /

relaciones entre

k variables. /
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EVIDENCIA DE LA SESION DE APRENDIZAJE N° 17

L,"'ﬁ°‘mr;l
glclloso AQUEL QUE Tiene 5; EN Mi = 5y

En la decimoséptima sesion
los estudiantes resuelven
problemas de magnitudes
directamente proporciones
utilizando la regla de tres

simple dicta promoviendo el

desarrollo de razonamiento
complejo.

o /

4 )

En la decimoctava sesion
los estudiantes resuelven
problemas de magnitudes
inversamente proporcionales
para entender que al
aumentar una cantidad
mientras que otra disminuye
en la misma proporcion.

o j
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