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RESUMEN

Esta investigacibn documental se propuso analizar el panorama de
investigaciones sobre estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones
basicas en matematicas en Peru y Colombia durante el periodo 2017-2024. Se
llevd a cabo una revision narrativa de 15 estudios, incluyendo tesis de maestria
y doctorado, asi como un articulo publicado en una revista académica, los cuales
fueron identificados a través de bases de datos académicas y repositorios
especializados. El andlisis se centrd en los siguientes aspectos: objetivos
generales, marcos tedricos, metodologias, propuestas de estrategias didacticas
y conclusiones generales. Los resultados de la revision revelaron un interés
significativo en la indagacion sobre la ensefianza de operaciones bésicas en
matematicas en ambos paises. Se encontr6 una amplia gama de estrategias
implementadas, con resultados favorables en la mayoria de los casos. Las
investigaciones destacaron la relevancia de enfoques innovadores vy
contextualizados, como el uso de tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC), estrategias ladicas, elementos culturales y métodos
participativos, o que demuestra la necesidad de un enfoque especifico para
desarrollar estas competencias. La revisibn también evidencié que las
investigaciones lograron alcanzar sus objetivos, contribuyendo al aprendizaje de
los estudiantes y a la optimizacién de los procesos educativos. Se observo una
tendencia a promover la autonomia y la reflexion sobre las dindmicas de
ensefianza y aprendizaje de matematicas, lo que sugiere una evolucion hacia
practicas pedagogicas mas centradas en el estudiante. Por altimo, los resultados
obtenidos son alentadores, ya que demuestran un interés creciente en la
investigacién sobre este tema y el efecto positivo de las estrategias didacticas
para el fortalecimiento del aprendizaje de las operaciones basicas en

matematicas.

Palabras Clave: Estrategia didactica, operaciones basicas, aritmética basica.



ABSTRACT

This documentary research aimed to analyze the landscape of studies on didactic
strategies for teaching basic mathematical operations in Peru and Colombia
during the period 2017-2024. A narrative review of 15 studies was conducted,
including master's and doctoral theses, as well as an article published in an
academic journal, which were identified through academic databases and
specialized repositories. The analysis focused on the following aspects: general
objectives, theoretical frameworks, methodologies, proposed didactic strategies,
and general conclusions. The results of the review revealed a significant interest
in the inquiry into the teaching of basic mathematical operations in both countries.
A wide range of strategies was found to be implemented, with favorable results
in most cases. The studies highlighted the relevance of innovative and
contextualized approaches, such as the use of information and communication
technologies (ICT), playful strategies, cultural elements, and participatory
methods, demonstrating the need for a specific approach to develop these
competencies. The review also showed that the studies achieved their objectives,
contributing to student learning and the optimization of educational processes.
There was a trend towards promoting autonomy and reflection on the dynamics
of teaching and learning mathematics, suggesting an evolution towards more
student-centered pedagogical practices. Finally, the results obtained are
encouraging, as they demonstrate a growing interest in research on this topic and
the positive effect of didactic strategies for strengthening the learning of basic

mathematical operations.

Keywords: Didactic strategy, basic operations, basic arithmetic.
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INTRODUCCION

La educacién en matematicas es un pilar fundamental en la formacion académica
de los estudiantes, ya que desarrolla habilidades criticas y analiticas esenciales
para su vida cotidiana y profesional. En este contexto, Pert y Colombia han
implementado diversas estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas en matematicas, reflejando sus respectivas realidades
educativas y desafios. Este trabajo de investigacién se propone analizar el
estado del arte de las estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones
basicas en mateméaticas en ambos paises durante el periodo 2017-2024, con el
objetivo de identificar las metodologias més efectivas y los enfoques tedricos que

las sustentan.

Segun el Ministerio de Educacion de Pertu (MINEDU, 2016), el Curriculo
Nacional de la Educacion Basica establece que como propdsito principal el
desarrollo de competencias que permitan a los estudiantes desenvolverse de
manera efectiva en su vida personal, académica y profesional. En el area de
matematica, se busca que los estudiantes adquieran una comprension profunda
de los conceptos matematicos y sean capaces de aplicarlos en la resolucion de
problemas cotidianos y académicos. El enfoque por competencias busca no solo
la adquisicién de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades y
actitudes necesarias para su aplicacion practica, asi mismo este enfoque esta
alineado con los objetivos del Proyecto Educativo Nacional y los principios de la

educacion peruana, que promueven una formacion integral y de calidad

Segun el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia
(MINEDUCACION, 2018), el curriculo nacional de educacion bésica regular en
Colombia tiene como propoésito fundamental formar ciudadanos criticos,
reflexivos y capaces de aplicar el conocimiento matematico en diversas
situaciones de la vida cotidiana y académica. Este curriculo busca desarrollar
competencias matematicas que permitan a los estudiantes resolver problemas,
tomar decisiones informadas y participar activamente en la sociedad. Ademas,
se enfoca en la formacién integral de los estudiantes, promoviendo valores y

actitudes que contribuyan a su desarrollo personal y social haciendo énfasis



adicional en la contextualizacidon del aprendizaje y la adaptacion a las realidades

locales y regionales.

El enfoque del curriculo en cuanto a matematica, en ambos paises, se
centra en el desarrollo de competencias, capacidades y actitudes. Este enfoque
busca que los estudiantes no solo memoricen férmulas y procedimientos, sino
gue también comprendan los fundamentos matematicos y puedan aplicarlos de
manera critica y creativa en situaciones practicas y reales, adaptando los
contenidos y actividades a las realidades locales y regionales, lo que permite una

educacién mas relevante y significativa para los estudiantes.

En cuanto a la organizacion del area de matematica, el curriculo peruano
esta estructurada en competencias, capacidades y estandares de aprendizaje,
donde las competencias es lo que se espera que los estudiantes alcancen al
finalizar su educacién basica, desglosandose en capacidades especificas que
deben desarrollar en cada ciclo educativo. Los estandares de aprendizaje son
los criterios que permiten evaluar el nivel de logro de las competencias. Por su
parte, el curriculo colombiano esté estructurada en competencias, indicadores
de logro y estandares basicos de competencias, donde las competencias es lo
gue se espera que los estudiantes alcancen al finalizar su educacion béasica. Los
indicadores de logro son criterios especificos que permiten evaluar el progreso
de los estudiantes y los estandares basicos son referentes que describen lo que
los estudiantes deben saber y ser capaces de hacer en cada grado escolar

En cuanto a la evaluacién en el area de matematica es integral y continua,
en ambos paises buscando medir tanto los conocimientos adquiridos como las
competencias desarrolladas. Se utilizan diversas técnicas de evaluacion, como
pruebas escritas, proyectos, y observaciones en el aula. La evaluacion formativa
es un componente clave, ya que permite proporcionar retroalimentacion
constante a los estudiantes para mejorar su proceso de aprendizaje. Esta
retroalimentacion es detallada y especifica, destacando las fortalezas y areas de
mejora de cada estudiante, y se utiliza para ajustar las estrategias de ensefianza

segun sea necesario



En cuanto a las estrategias y metodologias de ensefianza - aprendizaje
en el area de matematica, ambos curriculos, promueven el uso de metodologias
activas y participativas. Entre estas se incluyen el aprendizaje basado en
proyectos, el aprendizaje colaborativo y el uso de situaciones probleméaticas que
los estudiantes deben resolver. Ademés, se fomenta el uso de recursos
didacticos variados, como materiales manipulativos y herramientas digitales,
para facilitar la comprension de los conceptos matematicos. Estas estrategias
buscan involucrar activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje,

promoviendo la autonomia, el pensamiento critico y la creatividad

Ambos paises han mostrado un interés significativo en la indagacion
sobre la ensefianza de operaciones basicas en matematicas, implementando
una amplia gama de estrategias con resultados mayoritariamente favorables. El
analisis de las investigaciones realizadas en Peru y Colombia entre 2017 y 2024
revela una diversidad de enfoques teoricos y metodoldgicos. Las teorias clasicas
de Piaget, Vygotsky y Ausubel, asi como las teorias contemporaneas de

Siemens y Papert, han sido fundamentales para guiar estas investigaciones

Alineandose al curriculo educativo de ambos paises, estas
investigaciones, toman en cuenta teorias que subrayan la importancia de adaptar
las estrategias didacticas al nivel de desarrollo cognitivo de los estudiantes,
fomentar la interaccion social y la colaboracién, y utilizar herramientas
tecnolégicas y culturales para mediar el aprendizaje. Ademés, destacan la
relevancia de la motivacién intrinseca y la conexién de nuevos conocimientos

con experiencias previas para lograr un aprendizaje significativo.

Entre las estrategias destacadas se encuentran el uso de tecnologias de
la informacién y la comunicacion (TIC), las estrategias ludicas, los elementos
culturales y los métodos participativos. Estas estrategias no solo han demostrado
ser efectivas para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas, sino que
también han contribuido a promover la autonomia y la reflexion sobre las
dindmicas de enseflanza y aprendizaje. La revision evidencia que las
investigaciones han logrado alcanzar sus objetivos, contribuyendo al aprendizaje

de los estudiantes y a la optimizacién de los procesos educativos.



Vilcapoma (2021) subraya la importancia de utilizar materiales didacticos
adecuados, como la Yupana, para facilitar la comprension de conceptos
matematicos complejos. Asimismo, Pancorbo (2021) argumenta que la
contextualizacion de los contenidos educativos, mediante el uso de elementos
culturales y tradicionales, puede mejorar significativamente el aprendizaje de las
matematicas. Por su parte Ledn (2019) destaca que la implementacion de
metodologias activas (ABP) y contextualizadas puede tener un impacto

significativo en el rendimiento académico de los estudiantes.

El presente estudio adopta un enfoque cualitativo y se clasifica como un
estado del arte, lo que implica una revision exhaustiva de la produccion
académica relacionada con las estrategias didacticas para la ensefianza de
operaciones basicas. A través de la recopilacion y andlisis de 15 investigaciones
previas, encontradas diversas bases de datos académicas de acceso libre y
repositorios especializado, se busca proporcionar una vision clara y comprensiva
sobre las metodologias y enfoques tedricos aplicados, asi como las conclusiones
relevantes en torno al tema. Estos estudios incluyen tesis de postgrado y
articulos académicos que abordan diferentes enfoques pedagogicos, desde el
uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) hasta la integracion

de elementos culturales y estrategias ludicas.

El objetivo principal de esta investigacion es destacar la importancia de
las estrategias didacticas en el proceso de ensefianza de las operaciones
basicas matematicas y como estas pueden influir positivamente en el aprendizaje
de los estudiantes. Ademas, se pretende identificar patrones y préacticas
educativas que puedan ser replicadas y adaptadas en diferentes contextos
educativos para mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en

matematicas.

En las instituciones educativas, se ha observado que muchos estudiantes
enfrentan dificultades para comprender y aplicar las operaciones basicas de
matematicas, lo que afecta su desempefio académico general. Entre las
principales barreras se encuentran la falta de estrategias didacticas efectivas y
la poca integracion de tecnologias y recursos culturales en el proceso de

enseflanza.



Los autores de este estudio, como docentes comprometidos con la mejora

de la educacibn matematica, han decidido investigar diversas estrategias

didacticas que se han implementado en Pert y Colombia entre 2017 y 2024. Su

objetivo es identificar y analizar aquellas metodologias que han demostrado ser

efectivas para la ensefianza de las operaciones basicas, con el fin de proponer

practicas educativas que puedan ser replicadas y adaptadas en diferentes

contextos educativos.

Preguntas:

1.

¢, Cual es el estado de las investigaciones publicadas, entre los afios 2017
al 2024, sobre las estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones

basicas en Peru y Colombia?

¢, Cudles son los objetivos planteados en las investigaciones publicadas,
entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas para la

ensefianza de operaciones basicas en Peru y Colombia?

¢, Cuales son las principales teorias y teodricos que fundamentan las
investigaciones publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las
estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Peru

y Colombia?

¢, Cuales son las caracteristicas metodoldgicas mas destacadas de las
investigaciones publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las
estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Peru

y Colombia?

¢,Cuales son las caracteristicas de las estrategias aplicadas en las
investigaciones publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las
estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Peru

y Colombia?

¢,Cuales fueron las conclusiones a las que arribaron las investigaciones
publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas

para la ensefianza de operaciones basicas en Peru y Colombia?
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7. ¢ Qué hallazgos significativos se han identificado en las investigaciones
publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas

para la ensefianza de operaciones basicas en Per y Colombia?
Objetivos:

1. Presentar las investigaciones, publicadas entre los afios 2017 al 2024,
sobre las estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas

en Peru y Colombia.

2. Identificar los objetivos generales de las investigaciones publicadas, entre
los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas para la ensefianza

de operaciones basicas en Peru y Colombia.

3. Enunciar teorias y tedricos mas relevantes que fundamentan las
investigaciones publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las
estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Peru

y Colombia.

4. Analizar los aspectos metodologicos de las investigaciones publicadas,
entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas para la
ensefianza de operaciones basicas en Peru y Colombia.

5. Describir las estrategias pedagdgicas aplicadas en las investigaciones
publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas

para la ensefianza de operaciones basicas en Peru y Colombia.

6. Analizar las conclusiones generales de las investigaciones publicadas,
entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas para la

ensefianza de operaciones basicas en Pert y Colombia.

7. lIdentificar hallazgos significativos del analisis de las investigaciones
publicadas, entre los afios 2017 al 2024, sobre las estrategias didacticas

para la enseflanza de operaciones basicas en Perl y Colombia.
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Il. METODOLOGIA

En el presente estudio se realizé una revision documental de caracter narrativo,
con la finalidad de recopilar y analizar los trabajos de investigacion sobre las
estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Perd y
Colombia entre los afios 2017 al 2024, revisando minuciosamente los enfoques
tedricos, estrategias y metodologias aplicadas y conclusiones relevantes en
torno al tema, permitiendo una vision mas clara sobre la importancia de las
estrategias didacticas en el proceso de ensefianza de las operaciones basicas

matematicas.

Se adopt6 un enfoque cualitativo, centrandose en el analisis objetivo e
interpretacion de los estudios previos durante los afios mencionados. Desde una
perspectiva metodologica, el estudio se cataloga como un estado del arte,
enfocandose en la revision completa y exhaustiva de la produccion académica
relacionada a las estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones
bésicas, construyendo de esta forma, una base tedrica sélida.

Como fuentes bibliogréficas, para el hallazgo de los diversos estudios, se
utilizaron bases de datos académicas de acceso libre como Alicia Concytec,
RENATI, Semantic Scholar y DIALNET y algunos repositorios especializados
como el Repositorio de la universidad de Cartagena — Colombia, Repositorio de
la Universidad Nacional del Centro del Perl, Repositorio de la Universidad
Nacional de San Marcos, Repositorio Institucional Universidad de los Andes
Colombia, Repositorio de la Universidad Pedro Ruiz Gallo, Repositorio de la
Universidad Nacional de Cajamarca. Las palabras clave utilizadas fueron:
“‘estrategia didactica”, “operaciones basicas”, “estrategia de ensefanza’,
‘estrategia de aprendizaje”, “aprendizaje de matematica’, “operaciones

matematicas”, “resolucién de problemas aritméticos” enmarcadas en un periodo

de tiempo especifico que comprende desde el 2017 hasta el 2024.

Con el propésito de garantizar la pertinencia y relevancia de las
investigaciones, se establecieron directrices que permitieron incluir y excluir
algunos estudios. Con respecto a la tematica, se incluyeron Unicamente aquellos

estudios relacionados a las estrategias didacticas para la ensefianza de
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operaciones basicas (nivel primario), con respecto a la antigliedad, se incluyeron
aguellas investigaciones realizadas a partir del 2017, con respecto al espacio,
estudios en Peru y Colombia, con respecto al tipo de produccion académica se
incluyeron solo tesis de postgrado y articulos académicos. Por otro lado, se
excluyeron algunas investigaciones sin relacién al tema, estudios enfocados a
niveles diferentes a primaria, estudios realizados anteriores al 2017 y de

pregrado. Aplicando estos criterios se registraron un total de 15 estudios.

Con el objetivo de ordenar y estructurar la informacion extraida de estas
publicaciones se empled la bitacora de busqueda, posteriormente bitacora de
analisis. La estructura de la bitacora se disefié para capturar informacion crucial
de cada publicacion, incluyendo como datos bibliograficos: motor de busqueda,
URL, titulo , palabras clave, autores, afio de investigacion afio de publicacion,
también se consideré informacion sobre la investigacién como: pais, region, tipo
de investigacion, objetivos de investigacion, poblacién, muestra, tesis, proposito,
asi mismo, los elementos tedricos y metodologicos tales como: conceptos
claves, definiciones operacionales, teoéricos y teorias, ideas centrales,

conclusiones, recomendaciones y referencia.

Con los datos analizados, se crearon tablas para organizar la informacién
de manera clara, accesible y exhaustiva preservando fielmente los conceptos del
escritor, donde se detallaron los objetivos, los enfoques tedricos, las
metodologias empleadas, las estrategias pedagégicas utilizadas y las
conclusiones de cada estudio. Ademas, se realizaron comparaciones entre las
investigaciones de Peru y Colombia para identificar similitudes y diferencias en
la implementacién de las estrategias didacticas para la ensefianza de
operaciones basicas matematicas, este andlisis comparativo permitié establecer

patrones de investigacion y practicas educativas relevantes en ambos paises.
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. RESULTADOS

3.1 Estudios identificados y revisados

Tabla 1

Relacion de investigaciones identificadas y analizadas sobre las estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones

bésicas en Peru y Colombia de los afios 2017 al 2024.

& O ENTIDAD )
wg B2 » Z O Wz / UNIVERSITARIA ~ LOCALIZACION
< p LY 7 GRADO DE FUENTE
o S ©5 o o= )
N 25 Zz 5 TITULO AUTORES D 0 S 3 LICENCIATURA BIBLIOGRAFICA
< % o x A — 3 REVISTA QUE DIGITAL
o ] PUBLICA
_ _ _ Jurado
Estrategia didactica con  pimjento Ledy
enfoque de gamificacion  jonhana
para el fortalecimiento del
aprendizaje s zn Salcedo Colombia REPOSITORIO
operaciones Dbasicas de | agq0s Gilma Arauca : . Universidad de DE LA
12024 2023 Matematicas en  pilar Tesis Maestria Cartagena UNIVERSIDAD
estudiantes de quinto Tame DE CARTAGENA
grado del Instituto de ] ;
Promocion Agropecuaria Diaz Martinez
I.P.A Tame, Arauca. Carlos
Manuel
Fortalecimiento de las _
expresiones numéricas, Sudrez C(::("Omti'? REPOSITORIO
integrando  estrategias _ agueta _ ) Universidad de DE LA
2 2023 2023 gigacticas TIC, mediante Elalli;r(lj:(;bién Puerto Rico Tesis Maestria Cartagena UNIVERSIDAD

pagina Web, con
estudiantes de tercer

DE CARTAGENA
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grado de la Institucion
Educativa Rural Loma
alta, Puerto Rico -

Caqueta.
Secuencia didactica
mediada por TIC para la
resolucion de problemas Atroyo Colombia REPOSITORIO
asociados a la adicion y i i
3 2022 2022 sustraccién con nameros Gar_cia Jhon Valle del Cauca Tesis Maestria Uné\;erzzgjezj\:ade BEIII\_/AI;RSIDAD
naturales en estudiantes ~ EVIN Buenaventura DE CARTAGENA
de grado 3° en la I.E.
Esther Etelvina Aramburo.
Uso de cuadrados
magicos y aprendizaje de  Hyaman Perd Universidad
las operaciones  Gallegos Lima . , niversica ALICIA
4 2022 2021 matematicas basicas en Edga? San Martin de Tesis Maestria Peruana Los CONCYTEC
estudiantes del nivel Danie| Porres Andes
primario.
Uso del modelo ADDIE, a
través de herramientas
TIC, para fortalecer el
aprendizaje en
operaciones basicas  Rodriguez Colombia ) _ REPOSITORIO
matematicas en  los i Universidad DE LA
5 2022 2022 : o Pulgarin Santander Tesis Maestria Auténoma de UNIVERSIDAD
estudiantes de primariade  Ogcar _ )
la Institucion Educativa  pauricio Barrancabermeja Bucaramanga AUTONOMA DE
BUCARAMANGA

Agropecuaria la Fortuna,
sede Zarzal la Gloria en el
municipio de
Barrancabermeja.
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Cultura originaria como

modelo metodoldgico

para aprender

operaciones basicas Pert Versi

p _ Pancorbo H i Universidad ALICIA
6 2021 2019  Matematicas en  Quispe uancavelica  regis Doctorado Nacional de CONCYTEC

estudiantes  de  la vijctor Pazos Huancavelica

Institucion Educativa

Primaria 31081 Pazos-

Huancavelica.

Material didactico Yupana

y aprendizaje de la adicién REPOSITORIO

y  sustraccion en  Vilcapoma perd Universidad BEIII\_/AI;RSIDAD
7 2021 2021  estudiantes de  la  Ajre Karim Junin Tesis Maestria Nacional del

Institucion Educativa { NACIONAL DEL

Jenny Huancayo Centro del Peru CENTRO DEL

particular Maria !

Auxiliadora, Huancayo PERU

El biohuerto escolar como

proyecto educativo para la

mejora de los

aprendizajes de REPOSITORIO

problemas aritméticos de  Tacuche Peru Universidad DE LA

enunciados verbales en Huanuco i 1 i UNIVERSIDAD
8 2020 2018 _ es Alvarado Tesis Maestria Nacional Mayor de NACIONAL

estudiantes de primaria,  Braulia Panao San Marcos

Institucion Educativa N° MAYOR DE SAN

32615 Santa Rita Alta — MARCOS

Chaglla - Panao -

Huanuco — 2018

Aplicaciéon de estrategias

vivenciales para la )

resolucién de problemas Vaﬁguez Perd - eridad C& REPOSITORIO
9 2020 2019  aitméticos de enunciado ~ Pulido La Libertad Tesis Doctorado Universidad Cesar - DE LA

verbal en estudiantes Mirtha . Chao Vallejo UNIVERSIDAD

educacion primaria, Jacqueline CESAR VALLEJO

distrito Chao, 2019
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El software JClic en las

Bautista .
operaciones basicas con  Ejiana N. Colombia
los ndmeros naturales Norte de Articu SEMANTIC

10 2019 bajo el modelo del Santander o In Crescendo SCHOLAR
aprendizaje basado en Santgfe Pamplonita
problemas. Lennis
Secuencia didactica para
potenciar el pensamiento
numerico en operaciones Colombia REPOSITORIO
de sumay resta a partir de Avi i i [

112019 2018 |3 transformacién de la :\:A:\?izeAlV”a cundnamarca - tesis Maesiria Umver;fdaedsde o BEleERSADAD
practica  docente  en Soacha DE LOS ANDES
estudiantes de grado
segundo.

Robética educativa WeDo

para mejorar los

aprendizajes en el érea de REPOSITORIO
matematica del programa ¢ , . DE LA

de recuperacion | eon Calixto Eii:; , gnlver5|dad UNIVERSIDAD

12 2019 2018 pedagégica en nifios del  John Israel Tesis Doctorado Nacional Mayor de NACIONAL
segundo grado de Callao San Marcos MAYOR DE SAN
primaria de la Institucion MARCOS
Educativa Nuestra Sefiora
de Fatima, regién Callao.

Estrategia ludica del bingo

matematico para mejorar

las capacidades de REPOSITORIO
célculo en las operaciones  verastegui _Perl] Universidad DE LA

13 2019 2016 basicas del area de pjaz Merida Cajamarca Tesis Maestria Nacional Pedro UNIVERSIDAD
matematica, en  los  Eylita Cospan Ruiz Gallo PEDRO RUIZ
estudiantes del segundo GALLO

grado de primaria,
Institucion Educativa N°
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821509, comunidad de
Huayllabamba, distrito de
Cospan, region
Cajamarca, 2016”

Aplicacién de actividades
lidicas para mejorar el

aprendizaje de la
mateméatica en  los Peru Universidad REPOSITORIO
estudiantes del V ciclo de ~ Escalante Cajamarca Nacional de DE LA

14 2017 2014 educacién primaria de la Soriano ) San José de Tesis Maestria Cajamarca UNIVERSIDAD
Institucién Educativa N°  Blanca Noemi Lourdes NACIONAL DE
82255, Caserio de CAJAMARCA
Lalaquish Bajo, San Pablo
Cajamarca, 2014
Programa “Calculandia”
para las operaciones Peri
basicas en la Institucion  ggjcedo Lima Universidad César  ALICIA

1 2017 201 ; ; . Tesi M i .

° 0 016 Educativa Enrique  Cueva Karina . ests aestria Vallejo CONCYTEC
Napoleén Espinosa, Rimac

Rimac 2016
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INTERPRETACION DE LA TABLA 1

En la tabla 1 se presentan 15 trabajos de investigacion, entre tesis de maestria,
tesis de doctorado y articulos, basados en estrategias didacticas para la
ensefianza de operaciones basicas en Pert y Colombia en el periodo del afio
2017 al 2024, de estos estudios, 09 son de Peru y 06 de Colombia, lo que
demuestra una contribucién significativa de ambos paises en el ambito de la

investigacion educativa.

Las 11 tesis de maestria analizadas, fueron desarrolladas en diferentes
regiones de Perl y Colombia, seis se llevaron a cabo en Perl: dos en la region
de Lima, una en el distrito de San Martin de Porres y otra en el distrito de Rimac,
una en el distrito de Panao - Huanuco, una en el distrito de Huancayo - Junin, y
dos en Cajamarca, en los distritos de Cospan y San José de Lourdes. En
Colombia, se encuentran cinco tesis: una en Arauca, distrito de Tame, otra en
Caqueta, distrito de Puerto Rico, una en Valle del Cauca, distrito de
Buenaventura, una en Santander, distrito de Barrancabermeja y una en
Cundinamarca, distrito de Soacha. Las tres tesis de doctorado se llevaron a cabo
en Perl: una en Huancavelica en el distrito de pazos, una en la Libertad en el
distrito de Chao, y otra en Lima en el distrito del Callao, el articulo de

investigacion pertenece a Colombia.

De las 11 tesis de maestria, seis pertenecen a Perd, publicadas en la
Universidad Peruana Los Andes, Universidad Nacional del Centro del Perq,
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Universidad Nacional de
Cajamarca, Universidad César Vallejo, y Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.
Cinco tesis son publicadas en Colombia, en la Universidad de Cartagena,

Universidad Autbnoma de Bucaramanga, y Universidad de los Andes.

Las 03 tesis de doctorado pertenecen a Perq, y fueron publicadas en tres
prestigiosas universidades: la Universidad Nacional de Huancavelica, la
Universidad César Vallejo y la Universidad Nacional Mayor de San Marcos. El
articulo de investigacion, pertenece a Colombia; y fue publicado en la revista

cientifica In Crescendo
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Asimismo, las investigaciones fueron publicadas durante el periodo del
afo 2017 al 2024; en el afio 2024 ha sido publicado 01 estudio, uno en el 2023,
03 en el 2022, 02 en el 2021, 02 en el 2020, 04 en el 2019y 02 en el 2017. Con
referencia a la localizacion de las fuentes bibliograficas de estos estudios, 11 de
ellos estan alojados en repositorios institucionales de las universidades
correspondientes y 4 en plataformas de acceso abierto como Semantic Scholar
y ALICIA CONCYTEC.

En cuanto a los autores que han desarrollado las investigaciones, son en
total 18 autores, entre ellos 07 varones y 11 mujeres de distintos paises. Los
autores de las tesis analizadas en esta investigacion muestran un compromiso
significativo con la mejora de la educacion matematica en Peru y Colombia,
utilizando una amplia gama de estrategias didacticas y metodologias, con un
enfoque particular en la integracion de TIC, elementos culturales, y estrategias

[Udicas.
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3.2 Objetivos generales

Tabla 2

Presentacion de los objetivos generales de los estudios analizados considerando el afio de estudios, titulo, pais y autores.

pd
Q
O w &() i PAIS
N° I<Z£ a© TITULO OBJETIVO GENERAL
= AUTORES
oy
Estrategia didactica con enfoque Colombia
de gamificacion para el Jurado Pimiento
fortalecimiento del aprendizaje en Fortalecer el aprendizaje en operaciones aritméticas basicas a través de Ledy Johana
1 2024 operaciones basicas de una Estrategia didactica con enfoque de gamificacion en estudiantes de
Mateméticas en estudiantes de  quinto grado del Instituto de Promocién Agropecuaria IPA en Tame, Salcedo Lagos
quinto grado del Instituto de  Arauca. Gilma Pilar
Promocion  Agropecuaria I.P.A Diaz Martinez
Tame, Arauca. Carlos Manuel
Fortalecimiento de las expresiones
numeéricas, integrando estrategias Fortalecer el aprendizaje de las expresiones numeéricas en los estudiantes
didacticas TIC, mediante pagina de tercer grado de la Institucion Educativa Rural Loma Alta, Puerto Rico - Colombia
2 2023 Web, con estudiantes de tercer Caqueta, mediante el uso de estrategias didacticas basadas en

grado de la Institucién Educativa
Rural Loma alta, Puerto Rico —
Caqueta.

tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), implementadas a
través de una pagina web.

Suarez Fajardo
Elkin Fabian
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2022

Secuencia didactica mediada por
tic para la resolucion de problemas
asociados a la adicion vy
sustraccién con numeros naturales
en estudiantes de grado 3° en la I.
E. Esther Etelvina Aramburo

Implementar una secuencia didactica mediada por TIC para favorecer la
resolucion de problemas asociados a la adicion y la sustraccién con
nameros naturales para los estudiantes del grado 3° de la I. E. Esther
Etelvina Aramburo.

Colombia

Arroyo Garcia
Jhon Ervin

2022

Uso de cuadrados magicos vy
aprendizaje de las operaciones
mateméticas bésicas en
estudiantes del nivel primario.

Determinar la relacion que existe entre el uso de los cuadrados magicos y
el aprendizaje de las operaciones matematicas béasicas de numeros
naturales en estudiantes del nivel primario del Colegio Carmelitas de los
Olivos — Lima, Peru - Periodo (2021).

Peru

Huaman Gallegos
Edgar Daniel

2022

Uso del modelo ADDIE, a través de
herramientas TIC, para fortalecer el
aprendizaje en operaciones
basicas matematicas en los
estudiantes de primaria de la
Institucion Educativa Agropecuaria
la Fortuna, sede Zarzal la Gloria en
el municipio de Barrancabermeja.

Implementar el modelo ADDIE, a través del uso de herramientas TIC,
como estrategia pedagoégica para fortalecer el aprendizaje en operaciones
basicas mateméticas en los estudiantes de primaria de la Institucion
Educativa Agropecuario La Fortuna.

Colombia

Rodriguez
Pulgarin Oscar
Mauricio

2021

Cultura originaria como modelo
metodoldgico para  aprender
operaciones basicas matematicas
en estudiantes de la Institucion
Educativa Primaria 31081 Pazos-
Huancavelica.

Determinar si la cultura originaria como modelo metodoldgico mejora el
aprendizaje de las cuatro operaciones basicas de matematica en los
estudiantes de la Institucion Educativa Primaria N° 31081 Pazos-
Huancavelica

Perl

Pancorbo Quispe
Victor

2021

Material didactico Yupana vy
aprendizaje de la adicion y
sustraccién en estudiantes de la
Institucion  Educativa  particular
Maria Auxiliadora, Huancayo

Determinar la eficacia del material didactico Yupana en el aprendizaje de
la adicion y sustraccién en estudiantes del segundo grado de educacion
primaria de la |.E.P Maria Auxiliadora de Huancayo.

Perl

Vilcapoma Aire
Karim Jenny
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El biohuerto escolar como proyecto
educativo para la mejora de los
aprendizajes de problemas
aritméticos de enunciados verbales

Demostrar que el biohuerto escolar como proyecto educativo mejora los
aprendizajes de resolucion de problemas aritméticos de enunciados

Pert

8 2020 . o . . L
en estudiantes de primaria,  verbales (PAEV) en estudiantes del nivel primaria de la I.E. N° 32615 de Tacuche Alvarado
Institucién Educativa N° 32615  Santa Rita AltaChaglla-Panao-Huénuco, 2018. Braulia
Santa Rita Alta — Chaglla — Panao
— Huénuco — 2018
Aplicacion de estrategias Peru
vivenciales para la resolucion de . . . o . : . .
roblemas P aritmeéticos de Determinar como influye la aplicacion de estrategias vivenciales en la Vasquez Pulido
9 2020 P . . resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal (PAEV) en Mirtha Jacqueline
enunciado verbal en estudiantes . L o
L L _ estudiantes educacion primaria, distrito Chao 2019
educacion primaria, distrito Chao,
2019
El software JClic en las Analizar el proceso de aprendizaje de las operaciones bésicas con los )
. .- . . Colombia
operaciones basicas con los nameros naturales en el marco del modelo del aprendizaje basado en
10 2019 nameros naturales bajo el modelo problemas empleando el software Jclic en los estudiantes del grado Bautista Eliana N.
del aprendizaje basado en tercero Qel Centro Educativo Rural los Guayabales del Municipio de Santafe Lennis
problemas. Pamplonita
Secuencia did4ctica para potenciar . . . ~
. .. Reflexionar sobre mi practica docente en la enseflanza de las
el pensamiento numérico en - o : -
i matematicas, para potencializar el pensamiento = numérico Colombia
operaciones de suma y resta a e : .
11 2019 especificamente en las nociones de suma y resta en los estudiantes del

partir de la transformacion de la
préactica docente en estudiantes de
grado segundo.

grado segundo a partir de la aplicacion de la secuencia didactica con el
uso de las reglas de Cuisenaire.

Cano Avila Maribel
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12

2019

Robotica Educativa WeDo para
mejorar los aprendizajes en el area
de Matematica del Programa de
Recuperacion  Pedagogica en
nifios del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa
Nuestra Sefiora de Fatima, region
Callao

Demostrar los efectos de la aplicacion de la Robética Educativa WeDo en
la mejora de los aprendizajes en el area de Matemética del Programa de
Recuperacion Pedagdgica en nifios de segundo grado de educacion
primaria de la IE N° 4008 Nuestra Sefiora de Fatima, de la region Callao,
periodo 2017.

Pert

Leon Calixto John
Israel

13

2019

Estrategia ladica del bingo
matematico para mejorar las
capacidades de calculo en las
operaciones basicas del area de
matemaética, en los estudiantes del
segundo grado de primaria,
Institucion Educativa N° 821509,
comunidad de Huayllabamba,
distrito de  Cospan, region
Cajamarca, 2016”

Contribuir a mejorar el desarrollo de las capacidades de calculo en las
operaciones bésicas del area de matematicas a través de la estrategia del
bingo matematico.

Perl

Verastegui Diaz
Merida Erlita

14

2017

Aplicacion de actividades ludicas
para mejorar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del
V ciclo de educacioén primaria de la
Institucion Educativa N° 82255,
Caserio de Lalaquish Bajo, San
Pablo Cajamarca, 2014

Determinar la influencia de la aplicaciéon de las actividades lidicas en el
mejoramiento de los aprendizajes de la matematica en los estudiantes del
V ciclo de la Instituciéon Educativa N° 82255 Lalaquish Bajo distrito de San
Pablo, Cajamarca 2014.

Perl

Escalante Soriano
Blanca Noemi

15

2017

Programa “Calculandia” para las
operaciones béasicas en la
Institucion  Educativa  Enrique
Napoledn Espinosa, Rimac 2016

Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las
operaciones basicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la
institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Pert

Salcedo Cueva
Karina
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DESCRIPCION DE LA TABLA 2

En el siguiente apartado se presentan los 15 objetivos generales de diversas
investigaciones sobre estrategias didacticas y su impacto en el aprendizaje de
las matematicas. Los autores destacan el propdsito y las intenciones de sus
trabajos al abordar diferentes enfoques pedagdgicos. A partir de la revision
documental realizada, se pueden identificar tanto conexiones como
discrepancias entre los objetivos de los estudios analizados, tal como se precisa

a continuacion:

OBJETIVOS BASADOS EN LA IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS
LUDICAS

Las investigaciones de Verastegui (2019) y Escalante (2017) resaltan el uso de
estrategias ludicas como herramientas para mejorar las capacidades de célculo
y el aprendizaje general de las matematicas. Verastegui se enfoca en la
estrategia del bingo matematico, mientras que Escalante explora actividades
lGdicas en un contexto educativo rural, demostrando que el juego es un medio

eficaz para motivar a los estudiantes y facilitar el aprendizaje.

OBJETIVOS BASADOS EN EL USO DE TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS
TIC (SOFTWARE JCLIC Y CALCULANDIA)

Estudios como los de Suarez (2023), Arroyo (2022) y Rodriguez (2022) coinciden
en destacar la integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las
matematicas. Suarez fortalece el aprendizaje de las expresiones numeéricas
mediante el uso de estrategias didacticas basadas en las TIC, Arroyo implementa
una secuencia didactica mediada por TIC para resolver problemas aritméticos,
mientras que Rodriguez implementa el modelo ADDIE con herramientas

tecnolégicas para fortalecer el aprendizaje en operaciones basicas.

Bautista y Santafe (2019) y Salcedo (2017) coinciden en la aplicacion de
software educativo para influir positivamente en las operaciones basicas,
Bautista y Santafé exploran el uso del software JClic bajo el modelo de
aprendizaje basado en problemas para operaciones basicas; de igual manera

Salcedo (2017) Busca demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia”
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empleando materiales manipulativos y siguiendo un enfoque sistematico y

organizado.

OBJETIVOS CENTRADOS EN LA CULTURA Y RECURSOS
TRADICIONALES

Pancorbo (2021) y Vilcapoma (2021) se enfocan en el uso de elementos
culturales y materiales tradicionales en la ensefianza matematica. Pancorbo
aplica un modelo metodolégico basado en la cultura originaria para aprender
operaciones basicas, y Vilcapoma utiliza el material didactico Yupana para
ensefar adicion y sustraccion. Ambos estudios resaltan cémo los recursos
culturales y tradicionales pueden hacer que el aprendizaje sea mas

contextualizado y significativo.

OBJETIVOS BASADOS EN EL USO DE ENFOQUES DIDACTICOS
PARTICIPATIVOS

Investigaciones como las de Tacuche (2020) y Vasquez (2020) destacan el
impacto de estrategias vivenciales en la mejora del aprendizaje. Tacuche emplea
un biohuerto escolar como proyecto educativo para resolver problemas
aritméticos, mientras que VAasquez aplica estrategias vivenciales
contextualizadas para promover el razonamiento logico. Ambos trabajos
destacan la importancia de involucrar a los estudiantes en experiencias reales y

participativas.

OBJETIVOS QUE RELACIONAN LA ROBOTICA Y LA GAMIFICACION CON
EL APRENDIZAJE

Ledn (2019) y Jurado (2024) adoptan enfoques innovadores al integrar la
robotica educativa y la gamificacion en el aprendizaje matematico. Leon utiliza la
Robdtica Educativa WeDo para mejorar las competencias matematicas en
estudiantes de segundo grado, mientras que Jurado implementa estrategias
gamificadas para fortalecer las operaciones basicas. Estos enfoques
demuestran como la tecnologia y el juego pueden captar el interés de los

estudiantes y mejorar su desempefio académico.
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OBJETIVOS QUE DIFIEREN SEGUN LOS AUTORES

Mientras que algunos autores como Huaman (2022) investigan la relacion entre
los cuadrados magicos y el aprendizaje matematico, otros, Estas diferencias
reflejan la diversidad de enfoques y recursos empleados en las investigaciones
para abordar los desafios del aprendizaje en mateméaticas. Cano (2019) busca
reflexionar sobre su practica docente en la ensefianza de las matematicas, para
potencializar el pensamiento numérico especialmente en la suma y resta usando

las regletas de cusinaire.
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3.3 Teorias y Tedricos
Tabla 3
Teorias y tedricos significativos que sustentan las investigaciones sobre las estrategias didacticas para la ensefianza de

operaciones basicas en Peru y Colombia de los afios 2017 al 2024.

TEORIA TEORICOS AUTORES QUE REFIEREN LAS TEORIAS
Teoria del N Jean Piaget Jurado et al. (2024), Suarez (2023), Arroyo (2022), Huaman (2022), Rodriguez
desarrollo cognitivo (2022), Vilcapoma (2021), Tacuche (2020), Cano (2019), Escalante (2017)
Teoria . Lev Vygotsky Huaméan (2022), Rodriguez (2022), Pancorbo (2021), Vilcapoma (2021), Tacuche
constructivista (2020), Vasquez (2020), Leon (2019), Escalante (2017), Salcedo (2017)
Teoria del ] ] _
aprendizaje David Ausubel Arroyo (2022), Huamén (2022.), Rodriguez (2022), Vilcapoma (2021), Vasquez
significativo (2020), Leon (2019), Verastegui (2019), Salcedo (2017)
Teoria Jean Piaget Jurado et al. (2024), Vilcapoma (2021), Vasquez (2020), Leon (2019), Escalante
constructivista (2017)
Teoria del
Aprendizaje por Jerome Bruner Huaman (2022), Rodriguez (2022), Vilcapoma (2021), Vasquez (2020)

Descubrimiento

Teoria de Polya George Polya Tacuche (2020), Vasquez (2020), Verastegui (2019)
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Teoria del
conectivismo

George Siemens

Jurado et al. (2024), Suarez (2023)

Teoria de la
Absorcién

Baroody

Jurado et al. (2024)

Teoria del

Aprendizaje Social

Bandura

Pancorbo (2021)

Teoria de la
etnomatematica

D’Ambrosio

Pancorbo (2021)

Teoria de la
Educacién
Liberadora

Paulo Freire

Pancorbo (2021)

Teorias del
Aprendizaje
Cooperativo

Hassard

Tacuche (2020)

La inteligencia
emocional de
Goleman

Goleman

Tacuche (2020)

La teoria del
pensamiento
complejo

Morin

Vasquez (2020)

Teoria de
Situaciones

Guy Brousseau

Cano (2019)
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Teoria del
construccionismo

Seymour Papert

Leon (2019)

Teoria del Juego
Como Anticipacion
Funcional

Karl Groos,

Escalante (2017)
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DESCRIPCION DE LA TABLA 3

Esta investigacion explora las estrategias didacticas para la ensefianza de
operaciones basicas en Per y Colombia de los afios 2017 al 2024. Para ello, se
han revisado 15 estudios que utilizaron una variedad de marcos teoricos para
comprender las estrategias de ensefianza efectivas y pertinentes de las
operaciones basicas matematicas. Con base en este andlisis, se presenta las

teorias mas importantes de estos estudios:
Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

Ha sido tomada en cuenta en diez trabajos de investigacion: Jurado et al. (2024),
Suarez (2023), Arroyo (2022), Huaman (2022), Rodriguez (2022), Pancorbo
(2021), Vilcapoma (2021), Tacuche (2020), Cano (2019) y Escalante (2017).
Piaget destaca la importancia de adaptar la ensefianza al nivel de desarrollo
cognitivo de los estudiantes (sensoriomotor, preoperacional, concreto-
operacional y formal-operacional), enfatizando los procesos cognitivos como la
atencioén, la memoria, el lenguaje, la percepcion, la solucién de problemas, la
inteligencia y la planificacibn como aspectos clave en la comprensién y
motivacidn para el aprendizaje, asi mismo, destaca la importancia de fortalecer
el pensamiento l6gico, esencial para resolver problemas practicos y aritméticos,
sosteniendo que el aprendizaje implica una reorganizacion constante de las

estructuras cognitivas.

Entendido estos procesos, las investigaciones citadas, implementan
métodos como la curiosidad, retentiva y reflexion para el desarrollo del
pensamiento logico y la resolucibn de problemas aritméticos mediante
estrategias como la planificacién de actividades interactivas y ludicas, el modelo
de gamificacibn CANVA, el método instruccional ADDIE, el uso de paginas web,
los cuadrados magicos, plataformas digitales como mil aulas, modelo ADDIE, la
Yupana, el biohuerto, el modelo de aprendizaje por proyectos de investigacion,
todos estos encaminados a facilitar el desarrollo cognitivo necesario para
comprender y realizar operaciones matematicas basicas como suma, resta,
multiplicacion y division con actividades adecuadas a las capacidades cognitivas
de los estudiantes de primaria a través de la asimilacion de nuevas experiencias

y su acomodacion en estructuras cognitivas existentes.
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Teoria constructivista de Vygotsky

La teoria Constructivista Social de Lev Vygotsky, supone el aprendizaje como un
proceso que requiere la participacidén, cooperacion e interaccion entre los
agentes educativos con su contexto; es aqui donde los individuos aprenden a
desarrollarse como seres sociales, inteligentes, solidarios, autocriticos y criticos,
proporcionandole las herramientas necesarias para la toma de decisiones, la
reflexion y por ende la solucién de problemas de su entorno; asi mismo, introduce
el concepto de Zona de desarrollo proximo, refiriéndose a la distancia entre el
desarrollo psiquico actual del estudiante (zona de desarrollo real); y su nivel de
desarrollo potencial (zona de desarrollo potencial), afirmando que la mediacion
pedagogica es quien convertira lo potencial en lo real, desarrollando las

funciones mentales superiores, habilidades cognitivas, emocionales y sociales.

Huaman (2022), Rodriguez (2022), Pancorbo (2021), Vilcapoma (2021),
Tacuche (2020), Vasquez (2020), Leon (2019), Escalante (2017), Salcedo
(2017), enfatizan que el aprendizaje se potencia durante la interaccion social,
gue los estudiantes aprenden mejor al explorar e interactuar con sus compafieros
y maestros. Asi mismo, el uso de las estrategias como los cuadrados mégicos,
las TIC, la cultura originario, la Yupana, el biohuerto, las vivencias cotidianas, la
roboético WEDO, los juegos diversos y calculandia, utilizadas como herramientas
pedagdgicas en el aprendizaje de las operaciones matematicas, ayudan a los
estudiantes a avanzar en su ZDP; y al estar planteadas de forma ludica, practica
e interactiva, actian como mediadores que facilitan el aprendizaje, mejoran la
comprension de las operaciones basicas matematicas aprovechando vy

respetando la relevancia y significatividad de su contexto sociocultural.

En conclusion, alineados al enfoque constructivista y el aprendizaje social
de Vygotsky, estas investigaciones fomentan la colaboracién y el aprendizaje
entre pares; utilizan herramientas tecnolégicas, ludicas, vivenciales y culturales
para mediar el aprendizaje, se involucra a los estudiantes en la construccion
activa de su conocimiento, se proporcionan andamiaje y se ofrece
retroalimentacion permanente contextualizando los problemas matematicos en

situaciones practicas y significativas.
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La teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

Ausubel destaca que el aprendizaje significativo ocurre cuando los nuevos
conocimientos se relacionan sustancialmente con lo que el estudiante ya conoce,
para, a partir de este, construir estructuras jerarquicas detalladamente
organizadas que faciliten la asimilacion y retencién de los nuevos conocimientos;
este proceso, complementado con la evaluacién formativa y la retroalimentacion
ademas de la utilizacién de materiales significativos, la motivacion y la actitud
positiva hacia el aprendizaje favorecen el aprendizaje significativo de los

educandos.

Tomando en cuenta a Ausubel, Arroyo (2022) en su investigacion aplica
una prueba diagnostica para rescatar los conocimientos previos de los
estudiantes, Rodriguez (2022) aplica entrevistas para conocer la situacion real
de los mismos, por su parte, Huaman (2022), Vilcapoma (2021) y Verastegui
(2019) procuran que vinculen el uso de los cuadrados magicos, la Yupana y el
bingo, con sus conocimientos previos sobre operaciones matematicas basicas y
Vasquez (2020), Leon (2019) y Salcedo (2017) recurren a estrategias vivenciales
y programas como Calculandia para conectar las experiencias con los nuevos

conocimientos.

Explorar los saberes previos, permite en los autores la construccion de
una secuencia didactica detallada y soélida, iniciando por conceptos basicos y
avanzando a problemas de mayor complejidad integrando cuidadosa y
efectivamente nuevos conceptos. EI Modelo ADDIE empleado por Rodriguez
(2022), se alinea con estos principios estructurando el contenido de manera mas
relevante y significativa. La evaluacion formativa también es explorada por estos
autores, adaptandola a las necesidades de los estudiantes y proporcionando
retroalimentacion pertinente y continla permitiéndoles reflexionar sobre su

propio proceso de aprendizaje.

En referencia al material de aprendizaje significativo, en la investigacion,
Arroyo (2022) implementa un libro interactivo como recurso educativo digital
(RED), presentando los conceptos atractiva y dindmicamente, incluyendo

actividades préacticas y problemas contextualizados relevantes para los
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estudiantes permitiéndoles de esta forma asimilar la utilidad e importancia de lo
gue estan aprendiendo y aplicarlos en diferentes contextos logrando el objetivo
de un aprendizaje significativo y duradero, mientras que Rodriguez (2022), opta
por el uso de las TIC para facilitar la conexion entre el nuevo y el previo
conocimiento, promoviendo un aprendizaje mas significativo y profundo,
Huaman (2022) emplea los cuadrados magicos, Vilcapoma (2021) la Yupana,
Vasquez (2020) las estrategias vivenciales, Leon (2019) la robdtica educativa

WEDQO y Verastegui (2019) el bingo matematico con el mismo proposito.

En cuanto a la motivacion, el aprendizaje significativo, explora la
motivacion intrinseca, por ello estas investigaciones hacen uso de tecnologias
interactivas y actividades ludicas, con el objetivo de aumentar el interés, la
disposicion y el compromiso para aprender matematicas en los estudiantes.
Ademas, se busca fomentar un ambiente de aprendizaje colaborativo, donde los
estudiantes puedan compartir ideas y resolver problemas en conjunto. De esta
manera, se promueve una comprension mas profunda y duradera de los

conceptos matematicos.
Teoria constructivista de Piaget

Segun la teoria constructivista de Jean Piaget, el conocimiento, en los
estudiantes, se construye a través de la interaccion activa con su entorno,
partiendo de la informacién que ya se tiene, destacando de esta forma la
importancia de la interaccidn social en el aprendizaje; puesto que permite que el
alumno construye su propio conocimiento a través de la interaccion y la

experiencia.

Jurado et al. (2024), tomando en cuenta a Piaget afirma que los
estudiantes construyen su comprensidon de las mateméticas mediante
actividades gamificadas que fomentan la exploracion y el descubrimiento,
Vilcapoma (2021) por su parte utiliza las aplicaciones educativas de Piaget, para
estructurar el uso de la Yupana en el aula, promoviendo un aprendizaje mas
efectivo y significativo, Vasquez (2020) propone la aplicacion de estrategias
vivenciales de su propio contexto, Leon (2019) considera la construccion de los

aprendizajes a partir de la robética WEDO vy finalmente Escalante (2017) propone
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la aplicacion de actividades ludicas; estas estrategias facilitan un aprendizaje
practico y activo para la resolucion de problemas reales y desarrollan las
habilidades logicas y mateméaticas de manera gradual, partiendo la interaccion

con su entorno, con la tecnologia y conceptos matematicos de manera tangible.

Asi mismo, el empleo de actividades ladicas en estas investigaciones,
busca mejorar el aprendizaje matematico, alineandose con la idea de que los
estudiantes aprenden mejor a través de la interaccién y la manipulacion de su
entorno. Asi mismo, promueve la autonomia, el trabajo colaborativo, la
creatividad y el pensamiento critico, habilidades esenciales en el aprendizaje de

las matematicas.
La teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner

Jerome Bruner en su teoria, promueve la participacion activa de los estudiantes
en su propio proceso de aprendizaje, él sostiene que los estudiantes aprenden
mejor cuando descubren la informacion por si mismos, lo que fomenta la
autonomia y la curiosidad. Este enfoque se basa en la induccion y la
experimentacion, donde los estudiantes reflexionan y descubren nuevos
conceptos, estimulando el pensamiento simbdlico y la creatividad, esenciales
para la resolucién de problemas. Bruner también destaca la importancia de la
motivacion intrinseca, el uso de conocimientos previos para entender y
transformar nueva informacion, la construccién del conocimiento a través de la
interaccién con el entorno y el uso de recursos tecnolégicos facilitando un
aprendizaje mas profundo y significativo y desarrollando habilidades de

investigacién y pensamiento critico.

Huaman (2022), Rodriguez (2022), Vilcapoma (2021), Vasquez (2020),
en sus respectivas investigaciones, promueven que los estudiantes construyan
activamente su conocimiento matematico, interactuando con su entorno y los
recursos tecnoldgicos, facilitando un aprendizaje mas profundo y significativo.
Asi mismo, se busca la creacion de entornos de aprendizaje flexibles y
adaptables ya sea fisica como digitalmente. Estos estudios, presentan el
planteamiento de actividades ludicas y desafiantes que estimulan la imaginacion,

la creatividad y aumentan la motivacién de los estudiantes para aprender y
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resolver problemas mateméaticos por si mismos.

En resumen, estas investigaciones toman en cuenta la teoria del
aprendizaje por descubrimiento de Bruner porque se centran en la idea de que
el aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes estan activamente
involucrados en el proceso de descubrimiento y construccién de su propio
conocimiento, utilizando sus experiencias previas, su motivacion intrinseca la

interaccion con su entorno
Teoria de Polya por George Polya

George Pdlya desarrolld6 un método de cuatro pasos para ayudar a los
estudiantes a entender y resolver problemas de manera sistematica. El primer
paso es comprender el problema, lo que implica leer y analizarlo cuidadosamente
para asegurarse de que se entiende completamente. El segundo paso es
elaborar un plan, que consiste en diseflar una estrategia para resolver el
problema, utilizando conocimientos previos, identificando problemas similares
resueltos anteriormente, y eligiendo métodos adecuados como ensayo Yy error,
razonamiento regresivo o descomposicién del problema en partes mas

manejables.

El tercer paso es ejecutar el plan, llevando a cabo la estrategia de manera
ordenada y verificando que se cumplan todas las condiciones del problema.
Finalmente, el cuarto paso es revisar la solucién, comprobando que la solucién
obtenida sea correcta y responda adecuadamente al problema planteado. Es
importante reflexionar sobre el proceso seguido y considerar si hay otras formas
de resolver el problema o si se pueden generalizar los resultados. Este método
no solo ayuda a encontrar soluciones, sino que también fomenta el desarrollo del
pensamiento critico y analitico, habilidades esenciales tanto en matematicas

como en la vida cotidiana.

Tacuche (2020), aplica, en el contexto real de los estudiantes, los cuatro
pasos del método Polya (comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el
plan y revisar) para fortalecer la resolucién de problemas aritméticos, desarrollar
competencias, capacidades, destrezas y habilidades en los estudiantes,

obteniendo como resultado una mejor comprension y desarrollo de sus
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habilidades matemaéticas.

Vasquez (2020), en su estudio, tomando en cuenta a Polya, propone un
proceso estructurado para resolver problemas matematicos desde el contexto
real, mediante estrategias vivencial, que incluye comprender el problema,
disefiar una estrategia, ejecutar el plan y revisar la solucion permitiendo un
proceso de reflexion para consolidar el aprendizaje y mejorar las habilidades de

resolucién de problemas de los estudiantes.

Verastegui (2019), basa su investigacion en la metodologia de Polya para
resolver problemas matematicos mediante los bingos mateméticos, que incluye
pasos como comprender el problema, elaborar un plan, ejecutar el plan y revisar
la solucion, este método ayudd a los estudiantes a desarrollar habilidades para
interpretar, calcular, identificar y resolver problemas aritméticos de su entorno de

manera organizada.
Teoria del conectivismo de George Siemens

La teoria del conectivismo, se centra en cOmo se aprende en la era digital. Esta
teoria destaca la importancia de las redes y la conectividad, sugiriendo que el
conocimiento se construye a través de la conexion de ideas y experiencias
mediante redes digitales. El conectivismo propone que el aprendizaje ocurre en
tres niveles: A nivel neuronal, el aprendizaje se basa en patrones de conexiones
en el cerebro, a nivel conceptual, implica la interconexion de diferentes areas de
conocimiento y a nivel externo, el aprendizaje se facilita mediante la interaccién
con la tecnologia y otros agentes artificiales. Ademas, el conectivismo enfatiza
gue el conocimiento no reside solo en la mente del individuo, sino que se
distribuye a través de una red de conexiones. Esto significa que aprender no solo
implica adquirir informacién, sino también saber como acceder y utilizar la

informacion disponible en la red.

Jurado et al. (2024), centra su investigacion en Siemens y su teoria del
conectivismo, ya que proporciona un marco para integrar herramientas digitales
como Canva y Genially, haciendo el aprendizaje mas interactivo y dinamico, asi
mismo, promueve la colaboracion y la conexion entre estudiantes, facilitando un

entorno de aprendizaje mas conectado y adaptado a sus necesidades, fomenta
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la motivacién intrinseca y el compromiso de los estudiantes al utilizar tecnologias

gue captan su interés.

Suérez (2023), en su investigacion, tomando en cuenta a Siemens,
sostiene que el aprendizaje se expande a través de una red personal, lo que es
crucial para el uso de TIC en la educacion, por lo que propone la creacién de
entornos virtuales de aprendizaje esenciales para laimplementacion de la pagina
web interactiva en el estudio. Destaca, ademas, la importancia de las conexiones
gque se crean entre experiencias e interacciones, lo que se refleja en la forma de
interaccion de los estudiantes con las TIC para aprender matematicas, de esta
manera se promueve un aprendizaje mas profundo y significativo al integrar
herramientas digitales, mejorando la comprension y habilidades de los

estudiantes.
Teoria de la Absorcién de Baroody

Jurado et al. (2024), toma en cuenta la Teoria de la Absorcién de Baroody al
promover que los estudiantes dividan problemas matematicos complejos en
ideas mas pequefias y manejables, permitiendo abordar cada parte de manera
progresiva, asi mismo, propone una organizacion jerarquica, estructura de tareas
desde las mas simples hasta las mas complejas, lo que ayuda a los estudiantes
a construir su conocimiento de manera secuencial y logica, asi mismo, sugiere
gue el uso de herramientas digitales y ambientes virtuales puede potenciar la
creatividad y las relaciones entre pares, mejorando el aprendizaje de las
operaciones matematicas basicas promoviendo de esta forma el uso de la
memoria, el lenguaje y la resolucion de problemas, lo que resulta en un

aprendizaje mas efectivo y duradero.
Teoria del Aprendizaje Social Bandura

La Teoria del Aprendizaje Social de Bandura influye significativamente en la
investigacién de Pancorbo (2021), al proporcionar un marco para entender como
los estudiantes adquieren habilidades matematicas a través de la observacion y
la interaccion social: Observacion y Modelado, los estudiantes aprenden
observando a los adultos y a sus comparfieros, imitando sus acciones y

comportamientos en contextos matematicos, motivacion y Reforzamiento, la
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motivacién se incrementa cuando los estudiantes reciben apoyo y refuerzos
positivos de sus padres y maestros, contexto cultural, es fundamental para
aplicar métodos basados en la cultura originaria en la ensefianza de
matematicas. Estos elementos ayudan a mejorar el aprendizaje de las

operaciones basicas de matematicas en los estudiantes.
Teoria de la Etnomatematica D"Ambrosio

Pancorbo (2021) sustenta su investigacion en la Teoria de la Etnomatematica de
D’Ambrosio, enfatizando la importancia de ensefiar matematicas en situaciones
y contextos culturales especificos, mostrando a los estudiantes la relevancia de
las matematicas en su vida cotidiana y por ende su entorno cultural, asi mismo,
destaca el uso de diversidad de métodos culturalmente relevantes para la
ensefianza, pudiendo incluir juegos y actividades gamificadas, estos al conectar
las matematicas con su cultura y sus experiencias incrementan la motivacion y
el compromiso con el aprendizaje, lo cual es un objetivo central de la estrategia
de gamificacion utilizada en el proyecto. La teoria contribuye con la inclusion de
todos los estudiantes, valorando y respetando sus antecedentes culturales, lo
gue se refleja en la metodologia de investigacién-accién pedagogica adoptada

en el estudio.
Teoriade la Educacion Liberadora de Paulo Freire

Pancorbo (2021), adopta la Teoria de la Educacion Liberadora de Paulo Freire
al promover una educacién que libera a los estudiantes, que les permite
descubrir y reflexionar sobre realidad, utilizando la cultura originaria como
modelo metodologico para mejorar el aprendizaje de las matematicas. El
docente, es un facilitador, por lo que la investigacion le asigna la tarea de crear
situaciones adecuadas integrando la cultura local en la ensefanza para que los
estudiantes desarrollen nuevas expectativas y construyan su propio
conocimiento matematico, asi mismo, resalta la importancia de un dialogo
horizontal entre docentes y estudiantes como parte de la interaccion entre la
cultura originaria y el aprendizaje matematico buscando, que los estudiantes de
las comunidades originarias desarrollen habilidades mateméticas a través de

métodos que respeten y valoren su contexto cultural y el de los demas.
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Teoria del Aprendizaje Cooperativo Hassard

La Teoria del Aprendizaje Cooperativo de Hassard sostiene que los estudiantes
aprenden mejor colaborando para alcanzar metas comunes, fomentando de esta
manera la interaccion y el trabajo en equipo. Los principios clave incluyen la
interdependencia positiva, donde los estudiantes dependen unos de otros para
el éxito; la responsabilidad individual y grupal; la interaccion promotora, que
implica ayudarse mutuamente; el desarrollo de habilidades interpersonales y de
grupo; y la evaluacion grupal. Este enfoque ha demostrado mejorar tanto el

rendimiento académico como las relaciones interpersonales.

Tacuche (2020), en su investigacion, promueve que los estudiantes
trabajen en grupos para resolver problemas matematicos a partir de la reflexion,
los motiva a completar tareas de aprendizaje en el biohuerto, fomentando la
interaccion y cooperacion entre ellos, facilitando el aprendizaje cooperativo y el
desarrollo de habilidades sociales, esenciales en su desarrollo personal y

académico.
La teoria de la Inteligencia Emocional de Goleman

La Teoria de la Inteligencia Emocional de Daniel Goleman destaca la importancia
de reconocer, comprender y gestionar las emociones, asi como influir en la de
los demas. Goleman identifica cinco componentes clave: la autoconciencia
(entender el estado emocional propio), la autorregulacion (controlar las
reacciones emocionales), la motivacién (orientar las emociones hacia metas), la
empatia (comprender y compartir los sentimientos de otros) y las habilidades

sociales (manejar eficazmente las relaciones interpersonales).

Tacuche (2020), en su estudio, en el contexto del biohuerto escolar, busca
gue los estudiantes desarrollen una conexion emocional con el huerto, lo que
facilita un aprendizaje mas profundo y significativo, asi mismo, promueve el
desarrollo de habilidades como la comunicacién y la resolucion de conflictos,
fundamentales en el trabajo cooperativo en el biohuerto, sumado a la motivacion
por el cuidado y valoracién de su entorno por la conexién emocional generada,

contribuyen con un aprendizaje integral para el éxito personal y profesional
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La teoria del Pensamiento Complejo de Morin

Esta teoria invita a ver la realidad de manera integrada y holistica, en lugar de
fragmentada y simplista. Morin propone que conectar diferentes dimensiones de
la realidad para entender mejor los fendmenos que rodean. Este enfoque
promueve una reflexion profunda y critica, considerando la interrelacion de
eventos, acciones y contextos. La teoria enfatiza la importancia de la educacion
en desarrollar esta capacidad reflexiva, ayudando a las personas a cuestionar y

comprender la complejidad del mundo en el que se vive.

Vasquez (2020), desarrolla su investigacion relacionando diversas
dimensiones de la realidad del estudiante, su contexto social, cultural y
educativo, ademas tomando en cuenta a Morin, enfatiza en que el aprendizaje
debe ser relevante y aplicable a la vida real, por ello busca que los estudiantes
resuelvan problemas aritméticos a través de experiencias vivenciales, de su
propia realidad, facilitando de esta forma un aprendizaje mas profundo y

significativo.
Teoria de las Situaciones de Guy Brousseau

La Teoria de Brousseau se centra en cdémo los estudiantes construyen
conocimiento a través de la interaccidn con situaciones especificas en el aula.
Brousseau distingue entre situaciones didacticas, donde el maestro guia el
aprendizaje, y situaciones a-didacticas, donde los estudiantes trabajan de
manera auténoma. Este enfoque promueve la participacion activa y la resolucion
de problemas, ayudando a los estudiantes a desarrollar una comprension

profunda y significativa de los conceptos, especialmente en matematicas.

Cano (2019), en su estudio, incluye en la secuencia didactica propuesta
por Brousseau, que incluye las fases de accion, formulacion, validacion e
institucionalizacibn enmarcadas en situaciones concretas, para organizar las
clases de mateméticas de manera efectiva considerando un enfoque interactivo
en el estudiante, permitiéndole de esta forma construir su propio conocimiento a

partir de la reflexién constante.

41



Teoria del Construccionismo Seymour Papert

Esta teoria sostiene que el aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes
estan activamente involucrados en la construccion de su propio conocimiento a
través de la accién y la practica. Papert, influenciado por Piaget, enfatiza que los
estudiantes aprenden mejor cuando crean algo significativo para ellos, una
solucion a un problema, un proyecto. Este enfoque fomenta la exploracion, la
manipulacion de objetos y el uso de herramientas TIC, como la programacion de

computadoras, para facilitar un aprendizaje mas profundo y personalizado.

Leon (2019), en su investigacién considera que el mejor aprendizaje
ocurre cuando los estudiantes construyen algo significativo en su contexto,
utilizando la tecnologia como herramienta, es asi que tomando en cuenta
también la interaccidbn social promueve que los estudiantes colaboren y
compartan ideas mientras construyen y programan robots, convirtiéndose de
esta forma en protagonistas de su propio, asi mismo fomenta la motivacion
intrinseca y la creatividad, ya que los estudiantes aprenden a través de la

experimentacion y la resolucion de problemas reales.
Teoria del juego como anticipacion funcional de Karl Groos

Esta teoria sugiere que el juego es una forma en la que los jévenes practican y
desarrollan habilidades necesarias para la vida adulta. Groos observo que, a
través del juego, los nifios ensayan comportamientos y competencias que seran
cruciales en su futuro, como la caza, la lucha, la cooperacién y la resolucion de
problemas. Este enfoque ve el juego no solo como una actividad recreativa, sino
como una preparacion esencial para enfrentar desafios reales de manera

efectiva y adaptativa.

Escalante (2017), tomando en cuenta a Groos, considera el juego como
un pre-ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, ya que desarroll6
funciones y capacidades esenciales para su vida futura, reflejandolas en la
mejora de las competencias matematicas mediante el aprendizaje activo y
significativo, tomando en cuenta también el enfoque ladico incluyendo

actividades recreativas.
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3.4 Aspectos metodoldgicos

Tabla 4

Aspectos metodologicos de las investigaciones

NO

TITULOS

ENFOQUE

TIPO

DISENO

POBLACION

MUESTRA

Estrategia didactica con enfoque de
gamificacién para el fortalecimiento del
aprendizaje en operaciones basicas de
Mateméaticas en estudiantes de quinto
grado del Instituto de Promocion
Agropecuaria I.P.A Tame, Arauca.

Mixto

Aplicada

Investigacion
accion

6560 personas

38 estudiantes

23 niflas y 15 nifios

Fortalecimiento de las expresiones
numéricas, integrando estrategias
didacticas TIC, mediante pagina Web, con
estudiantes de tercer grado de la Institucion
Educativa Rural Loma alta, Puerto Rico —
Caqueta.

Cualitativo

Aplicada

Investigacion
accion

58 estudiantes

9 estudiantes

Secuencia didactica mediada por tic para la
resolucién de problemas asociados a la
adicion 'y sustraccion con nimeros
naturales en estudiantes de grado 3° en la
I. E. Esther Etelvina Aramburo

Cualitativo

Aplicada

Investigacion
accion

58 estudiantes

12 estudiantes

Uso de cuadrados magicos y aprendizaje
de las operaciones matematicas basicas en
estudiantes del nivel primario.

Mixto

Basica

Descriptiva —
correlacional

77 estudiantes

35 estudiantes
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Uso del modelo ADDIE, a través de
herramientas TIC, para fortalecer el
aprendizaje en operaciones basicas
matematicas en los estudiantes de primaria
de la Institucion Educativa Agropecuaria la
Fortuna, sede Zarzal la Gloria en el
municipio de Barrancabermeja.

Cualitativo

Aplicada

Investigacion
accion

Fenomenoldgico

4 docentes

15 estudiantes

4 docentes

15 estudiantes

Cultura originaria como modelo
metodoldgico para aprender operaciones
basicas matematicas en estudiantes de la
Institucion  Educativa Primaria 31081
Pazos-Huancavelica.

Cuantitativo

Aplicada

Pre
experimental

Pre — post test

23 estudiantes

14 estudiantes

Material didactico Yupana y aprendizaje de
la adicién y sustraccién en estudiantes de la
Institucion  Educativa particular Maria
Auxiliadora, Huancayo

Cuantitativo

Aplicada

Cuasi
experimental

228
estudiantes

42 estudiantes

El biohuerto escolar como proyecto
educativo para la mejora de los
aprendizajes de problemas aritméticos de
enunciados verbales en estudiantes de
primaria, Institucién Educativa N° 32615
Santa Rita Alta — Chaglla — Panao -
Huanuco — 2018

Cuantitativo

Aplicada

Experimental

19 estudiantes

19 estudiantes

Aplicacién de estrategias vivenciales para
la resolucién de problemas aritméticos de
enunciado verbal en estudiantes educacion
primaria, distrito Chao, 2019

Cuantitativo

Aplicada

Cuasi
experimental

99 estudiantes

66 estudiantes

10

El software JClic en las operaciones
béasicas con los niUmeros naturales bajo el
modelo del aprendizaje basado en
problemas.

Cualitativo

Aplicada

Investigacion
accion

150
estudiantes

7 estudiantes
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11

Secuencia didactica para potenciar el
pensamiento numeérico en operaciones de
suma y resta a partir de la transformacion
de la practica docente en estudiantes de
grado segundo.

Cualitativo

Aplicada

Investigacion
accion

38 estudiantes

38 estudiantes

12

Robotica Educativa WeDo para mejorar los
aprendizajes en el area de Matematica del
Programa de Recuperacién Pedagdgica en
nifios del segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora de
Fatima, regién Callao

Cuantitativo

Aplicada

Experimental

11 estudiantes

11 estudiantes

13

Estrategia ludica del bingo matematico para
mejorar las capacidades de calculo en las
operaciones basicas del é&rea de
matematica, en los estudiantes del segundo
grado de primaria, Institucién Educativa N°
821509, comunidad de Huayllabamba,
distrito de Cospan, regidon Cajamarca,
2016”

Cuantitativo

Basica

Descriptivo

propositivo

115
estudiantes

24 estudiantes

14

Aplicaciéon de actividades ludicas para
mejorar el aprendizaje de la matematica en
los estudiantes del V ciclo de educacién
primaria de la Institucion Educativa N°
82255, Caserio de Lalaquish Bajo, San
Pablo Cajamarca, 2014

Cuantitativo

Aplicada

Pre
experimental

12 estudiantes

8 estudiantes

15

Programa “Calculandia” para las
operaciones basicas en la Institucion
Educativa Enrique Napoleén Espinosa,
Rimac 2016

Cuantitativo

Aplicada

Cuasi
experimental

34 estudiantes

34 estudiantes
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DESCRIPCION DE LA TABLA N° 4

Del analisis de los aspectos metodolégicos de las investigaciones sobre
estrategias didacticas aplicadas al aprendizaje de matematicas, realizadas entre
2017 y 2024, se identifican los siguientes enfoques, tipos de estudios, disefios
de investigacion y poblaciones estudiadas, cada uno con sus propias ventajas y
limitaciones enmarcadas en el aprendizaje de las operaciones basicas

mateméticas en estudiantes de primaria.
A. ENFOQUE DE LOS ESTUDIOS

De los 15 estudios revisados: Ocho investigaciones emplearon un enfoque
cuantitativo, orientado a medir la relacién entre las estrategias didacticas y el
aprendizaje matematico, cinco estudios adoptaron un enfoque cualitativo,
enfocandose en explorar como los docentes y estudiantes aplican estas
estrategias en diferentes contextos educativos y dos estudios utilizaron un
enfoque mixto, combinando analisis cuantitativos y cualitativos para evaluar los

resultados de la gamificacion en el aprendizaje matematico.
B. TIPO DE ESTUDIOS

Investigacion aplicada: La mayoria de las investigaciones (13 estudios)
pertenecen a este tipo. Las cuales pertenecen a Jurado Pimiento (2024), Suarez
Fajardo (2023), Arroyo Garcia (2022), Rodriguez Pulgarin (2022), Pancorbo
Quispe (2021), Vilcapoma Aire (2021), Tacuche Alvarado (2020), Vasquez
Pulido (2020), Bautista Eliana N (2019), Cano Avila Maribel (2019), Leon Calixto
(2019), Escalante Soriano (2017), Salcedo Cueva (2017), destacandose por su
enfoque practico para resolver problemas educativos mediante estrategias

didacticas.

Investigacion béasica: se han identificado dos investigaciones de tipo basica,
Huaman (2022), Verastegui (2019), estas investigaciones documentan
fendmenos educativos a partir de la aplicacion de diversos instrumentos, sin
intervencion directa en los procesos observados. Huaman (2022) se centro en el
analisis de las dinamicas de aprendizaje en entornos escolares, utilizando

encuestas y entrevistas para recopilar datos. Por otro lado, Verastegui (2019)
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explord las percepciones de los docentes sobre la implementacion de nuevas
metodologias didacticas, empleando cuestionarios estructurados. Ambas
investigaciones proporcionan una vision detallada de los fendmenos educativos,

contribuyendo al entendimiento tedrico sin modificar el entorno estudiado.
C. DISENOS DE INVESTIGACION

Cuasi experimental: En este disefio se encuentran Cuatro estudios que
corresponden a los siguientes autores: Vilcapoma (2021), Tacuche (2020),
Vasquez (2020), Salcedo (2017). En estos estudios se analizan los efectos de
diversas estrategias educativas aplicadas en contextos reales, permitiendo
observar coOmo estas intervenciones impactan positivamente en el aprendizaje

de los estudiantes de primaria.

Descriptivo correlacional: Solo el estudio de Huaméan (2022) coincide con este
disefio de investigacion. Este disefio permite determinar la relacion entre las
variables, proporcionando una comprension mas profunda de como interactdan
entre si en un contexto educativo. En el estudio de Huaman, se examinaron las
correlaciones entre el uso de estrategias didacticas innovadoras y el rendimiento
académico de los estudiantes de secundaria, mostrando que existe una relacion
significativa entre la implementacion de estas estrategias y la mejora en las
calificaciones de los alumnos. Ademas, se exploraron otros factores como la

motivacion y el compromiso estudiantil.

Descriptivo propositivo: Solo el estudio Verastegui (2019) coincide con este
disefio de investigacién. Este disefio busca describir fenbmenos educativos y, a
partir de esa descripcidn, proponer mejoras 0 nuevas estrategias. En el estudio
de Verastegui (2019), se analizaron las practicas docentes en aulas de primaria,
identificando tanto fortalezas como areas de oportunidad. A partir de los
hallazgos, se propusieron una serie de recomendaciones para optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas, incluyendo la
incorporacion de tecnologias educativas y metodologias participativas. Ademas,

el estudio sugirio la necesidad de formacion continua para los docentes,

47



Investigacion-accion: Se encontraron seis investigaciones que corresponden a
los autores Jurado et al. (2024), Suéarez (2023), Arroyo (2022), Rodriguez (2022),
Bautista & Santafe (2019), Cano (2019). Estas investigaciones se centraron en
iImplementar estrategias directamente en el entorno educativo, permitiendo a los
investigadores observar y ajustar las intervenciones en tiempo real,
proporcionando una valiosa retroalimentacion sobre la efectividad de las

estrategias aplicadas y su adaptacion a las necesidades del entorno educativo.

Pre experimental: En este disefio se encuentran tres estudios que
corresponden a los siguientes autores: Pancorbo (2021), Leon (2019), Escalante
(2017). Estos estudios se enfocaron en evaluar los efectos iniciales de diversas
estrategias educativas antes de su implementacion a gran escala. Pancorbo
(2021) investigo el impacto de técnicas de aprendizaje activo en estudiantes de
secundaria, mientras que Leon (2019) analiz6 el uso de recursos multimedia. Por
su parte, Escalante (2017) exploré la efectividad de métodos de ensefianza

diferenciada en aulas de primaria.
D. POBLACION Y MUESTRA

La mayoria de las investigaciones (14 estudios) se centraron en estudiantes
como en los trabajos de (Arroyo, 2022), (Bautista & Santafe, 2019), (Cano, 2019),
(Escalante, 2017), (Huaman, 2022), (Jurado et al., 2024), (Leon, 2019),
(Pancorbo, 2021), (Salcedo, 2017), (Suarez, 2023), (Tacuche, 2020), (Vasquez,
2020), (Verastegui, 2019), (Vilcapoma, 2021), una investigacion incluyo

docentes y estudiantes como en el caso de (Rodriguez, 2022).
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3.5 Estrategias Aplicadas
Tabla b

Estrategias y caracteristicas de su aplicacion

AUTOR NOMBRE DE LA
N° TITULO ANO PROPUESTA/ CARACTERISTICA DE LA ESTRATEGIAS
PAIS ESTRATEGIA

Se disefiaron y aplicaron actividades ludicas utilizando el modelo de
gamificacion CANVA vy el disefio instruccional ADDIE para crear un
ambiente de aprendizaje dinamico y significativo. Estas actividades se
centraron en operaciones matematicas basicas y en el desarrollo de
habilidades como razonamiento légico, resolucién de problemas,
creatividad y colaboracion.

La investigacién considerd cinco fases: preparacion y aplicacion del
pretest, analisis de resultados, disefio de secuencias didacticas,

Estrategia didactica con o
enfoque de gamificacion ~ Jurado Pimiento
para el fortalecimiento Ledy Johana

del aprendizaje en  ggicedo Lagos

. e Estrategia implementacién de cuatro actividades y evaluacion final con un post-
operaciones basicas de  gjima Pilar i
. didactica con test.
1 Matematicas en : .
estudiantes de quinto Diaz Martinez enfoque de Usando las plataformas educartematematicas. milaulas y Educaplay, se
Carlos Manuel gamificacion. implementaron secuencias didacticas gamificadas para ensefiar sumay

grado del Instituto de
Promocion 2024
Agropecuaria I.P.A
Tame, Arauca.

resta, asi como trucos para multiplicar y dividir. También se creé un
juego de Breakout para identificar operaciones matematicas y resolver
Colombia problemas. Los juegos se dividieron en niveles con desafios crecientes
y recompensas como insignias y calificaciones.

La implementacion de esta estrategia resultd en un aprendizaje
significativo de aritmética basica para los estudiantes de quinto grado
en el Instituto de Promocién del Desarrollo Agropecuario de Tame,
Arauca.
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Fortalecimiento de las
expresiones numeéricas,
integrando  estrategias
didacticas TIC,
mediante pagina Web,
con estudiantes de
tercer grado de la
Institucion Educativa
Rural Loma alta, Puerto
Rico — Caqueta.

Suarez

Fajardo Elkin

Fabian
2023

Colombia

Estrategias
didacticas
TIC’s.

La investigacion se desarrollé en cuatro fases: aplicacion de un Pre-Test
utilizando Google Forms, para diagnosticar la percepciéon de los nifios
sobre el uso de las TIC, disefio e implementacién de una pagina web
interactiva en WIX con juegos, videos y un blog, aplicacion de
actividades interactivas donde los estudiantes participaron en
actividades programadas en Educaplay y Genially, mejorando su interés
y motivacién en el aprendizaje de expresiones aritméticas y finalmente
un Post-Test para evaluar la efectividad de las estrategias didacticas
implementadas.

La pagina web ofrecia videos educativos sobre operaciones béasicas
(sumas, restas, multiplicaciones y divisiones) y juegos con actividades
de memoria, completar, adivinar y unir. También se desarrollé un blog
con consejos para padres sobre el uso de las TIC en el aprendizaje de
matematicas.

Finalmente, se evalué la percepcion de estudiantes, docentes y padres,
revelando que el uso de las TIC en el aprendizaje de matematicas crea
espacios enriqguecedores para los nifios. A pesar de los desafios
tecnolégicos, los estudiantes mejoraron sus habilidades y destrezas en
matematicas gracias a las actividades interactivas implementadas.

Secuencia didactica
mediada por tic para la
resolucion de problemas
asociados a la adicion y
sustraccioén con
nameros naturales en
estudiantes de grado 3°
en la |I. E. Esther
Etelvina Aramburo

Arroyo
Garcia Jhon
Ervin

2022

Colombia

Estrategia
secuencia
didactica con
las TIC

Se implement6 la estrategia "Secuencias Didacticas con TIC" para
mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion con numeros
naturales en estudiantes de 3° grado. Esta estrategia se desarroll6 en
dos sesiones de 55 minutos, utilizando herramientas digitales y
actividades practicas para abordar problemas matematicos de manera
interactiva y promover una evaluacion continua del progreso de los
aprendizajes.

Cada sesion comenzé con actividades para explorar conocimientos
previos, seguidas de actividades de desarrollo con un Libro Interactivo
en PowerPoint que incluia ejercicios practicos de adicion y sustraccion.
Las sesiones finalizaron con actividades de cierre para consolidar y
reflexionar sobre lo aprendido.

El Libro Interactivo en PowerPoint contenia explicaciones sobre la suma
y sus componentes, las propiedades de la adicién, los términos de la
sustraccién y sus propiedades, asi como problemas contextualizados en
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situaciones cotidianas para fomentar la practica y aplicacion de
conceptos en un contexto real.

La implementacion de esta estrategia mejoré significativamente los
conocimientos y habilidades de los estudiantes en la resolucién de
problemas matematicos con niUmeros naturales.

Uso del modelo ADDIE,
a través de
herramientas TIC, para
fortalecer el aprendizaje
en operaciones basicas
matematicas en los
estudiantes de primaria
de la Institucion
Educativa Agropecuaria
la Fortuna, sede Zarzal
la Gloria en el municipio
de Barrancabermeja.

Rodriguez
Pulgarin
Oscar
Mauricio

2022

Colombia

Estrategia
ADDIE a
través de las
herramientas
TIC

Se implemento la estrategia "Modelo ADDIE con TIC" en 12 sesiones
para mejorar el aprendizaje de operaciones matematicas béasicas en
estudiantes de primaria. Siguiendo las fases del modelo ADDIE
(Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion), cada
sesion incluyé actividades practicas y herramientas TIC para fomentar
el aprendizaje interactivo.

La estructura de cada sesion comprendia: nombre, propdsito,
competencias, actividades con TIC, materiales y recursos, y un cierre
con metacognicion. Esta organizacion sistematica mejoré el aprendizaje
y la motivacidn de los estudiantes.

La propuesta pedagdgica se dividi6 en cuatro unidades, aplicadas
durante cuatro semanas, una unidad por semana: Unidad 1
("Fortaleciendo nuestras habilidades en suma" con 6 actividades
distribuidas en 3 sesiones), Unidad 2 ("Fortaleciendo nuestras
habilidades en resta" con 6 actividades distribuidas en 3 sesiones),
Unidad 3 ("Fortaleciendo nuestras habilidades en multiplicacién" con 3
sesiones) y Unidad 4 ("Fortaleciendo nuestras habilidades en division"
con 2 sesiones)

Se utilizaron tres escenarios de aplicacion: la plataforma Moodle (aula
MatemaTIC), un grupo de WhatsApp para consultas, y el aula de clase.
También se emplearon recursos educativos digitales como Educaplay,
Mundo Primaria, Vedoque, Colombia Aprende, y el software educativo
Jclic. Finalmente, se realiz6 una sesion de autoevaluacion.

La implementacion de las TIC en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes y particularmente con el modelo ADDIE, como estrategia
ladica influyen en el mejoramiento de los aprendizajes de la matematica
desarrollando las capacidades de: matematiza, comunica, representa,
elabora estrategias, utiliza expresiones simbdlicas y argumenta, de una
manera rapida y divertida.
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Cultura originaria como
modelo  metodoldgico

para aprender
operaciones béasicas
matematicas en
estudiantes de la
Institucion Educativa

Primaria 31081 Pazos-
Huancavelica.

Pancorbo

Quispe
Victor

2021

Peru

La cultura
originaria como
modelo
metodoldgico

Se implementd la estrategia “Cultura Originaria” como base para
ensefiar las operaciones basicas de matematicas: Wifay, Qichuy, Rumi
y Rakiy, adaptando los métodos de ensefianza al contexto cultural local
de los estudiantes. La estrategia se desarrollé en 16 sesiones, utilizando
actividades culturales y didacticas para ensefiar conceptos matematicos
de manera contextualizada y participativa.

Se emplearon materiales concretos y tradicionales propios de la zona,
como piedras, semillas, hojas, palitos y objetos tradicionales, ademas
de artefactos culturales y materiales manipulativos como bloques y
figuras geométricas, adaptados a la cultura local para facilitar la
comprensién de conceptos abstractos. También se permitid la
exploracion e interaccion con la naturaleza (en el campo), empleando
recursos como animales domésticos, flores y mariposas, entre otros.
Estos elementos permitieron una ensefianza mas contextualizada y
relevante para los estudiantes.

Las sesiones de aprendizaje en la investigacion estaban organizadas de
manera estructurada y sistematica para maximizar el impacto educativo.
Cada sesion, con una duracion de 45 minutos, contaba con un nombre,
propésito definido, propésito del &rea, competencias y desempefios, el
desarrollo de alguna de las cuatro estrategias, recursos y/o materiales,
y el cierre con el respectivo proceso de metacognicion. Esta
organizacion permiti6 un enfoque sistematico y organizado para la
ensefianza de las matematicas, haciendo el aprendizaje mas atractivo y
efectivo para los estudiantes.

Esta estrategia mejora significativamente el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y
divisién) en los estudiantes, demostrando ser mas efectivo que los
métodos tradicionales impuestos fuera de su contexto cultural.
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Material didactico
Yupana y aprendizaje
de la adicion vy
sustraccién en
estudiantes de la
Institucion Educativa
particular Maria
Auxiliadora, Huancayo

Vilcapoma
Aire Karim

Jenny

2021

Peru

Material
didactico
Yupana

Se implementd la estrategia “Yupana Didactica” para ensefiar las
operaciones basicas de matematicas, especificamente adicion y
sustraccién, adaptando los métodos de ensefianza al contexto cultural
local de los estudiantes. Se realizaron cinco sesiones de intervencion,
una por semana, cada una enfocada en diferentes aspectos del uso del
material didactico para mejorar el aprendizaje de estas operaciones en
estudiantes de segundo grado de primaria de manera contextualizada y
participativa.

La Yupana, un instrumento matematico incaico, fue el material
fundamental utilizado para ensefar adiciébn y sustraccion. Este
instrumento facilita una mejor comprension y desempefio en
operaciones mateméticas. Estas se elaboraron con diversos materiales
y colores para captar la atencién de los estudiantes. Ademas, se
emplearon canciones para introducir las reglas de uso, motivando a los
estudiantes a construir sus aprendizajes.

Las sesiones de aprendizaje se organizaron semanalmente de manera
estructurada y sistemdtica para maximizar el impacto educativo. Cada
sesion, con una duracion de una hora, incluia propésitos de aprendizaje,
acciones, instrucciones, tiempo, recursos, observaciones y un cierre con
un proceso de metacognicion. Esta organizacion permitid un enfoque
sistematico y organizado para la ensefianza de las matemaéticas,
haciendo el aprendizaje mas atractivo y efectivo para los estudiantes.
El empleo de la Yupana como material didactico, es eficaz en el
aprendizaje de la adicidbn y sustraccion ya que los estudiantes
implicados en esta investigacion mejoraron significativamente en sus
aprendizajes.

El biohuerto escolar
como proyecto
educativo para la mejora
de los aprendizajes de
problemas aritméticos
de enunciados verbales
en  estudiantes de
primaria, Institucién

Tacuche
Alvarado
Braulia

2020

Peru

"Biohuerto
Escolar"

Se implementd la estrategia "Biohuerto Escolar" para mejorar el
aprendizaje de la resolucién de problemas aritméticos de enunciados
verbales en estudiantes de primaria. La estrategia se desarroll6 en seis
sesiones, utilizando actividades practicas y experimentales para
ensefiar conceptos matematicos de manera interactiva vy
contextualizada. Se emplearon materiales estructurados (Base diez,
Tableros aditivos y tipo arcoiris, Chapas y piedritas), Materiales no
estructurados (Palitos y regletas, Herramientas agricolas), Materiales
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Educativa N° 32615
Santa Rita Alta -
Chaglla - Panao -
Huanuco - 2018

impresos (Textos del Ministerio de Educacién, Fichas de aplicacion,
Papeles, papelotes, cartulinas y plumones) y Recursos de la comunidad
(Semillas de hortalizas, Materiales organicos)

El biohuerto escolar como proyecto educativo mejord significativamente
los aprendizajes de resolucion de problemas aritméticos de enunciados
verbales en los estudiantes y complementado con el método Polya
permiti6 una mejora notable en las competencias matematicas,
adicionalmente a ello, promovié habitos saludables y una mejor
alimentacién, contribuyendo asi al desarrollo integral de los estudiantes.

Aplicacion de

estrategias vivenciales Vasquez
para la resolucién de Pulido Mirtha
problemas aritméticos Jacqueline
de enunciado verbal en

estudiantes educacion 2020
primaria, distrito Chao, Per(

2019

“Resolviendo
Problemas
Aritméticos con
Estrategias
Vivenciales"

La estrategia “Resolviendo Problemas Aritméticos con Estrategias
Vivenciales" se desarroll6 en 11 sesiones, utilizando materiales
concretos (base 10,regletas, monedas y billetes) materiales reciclables
(tapas de botellas, sorbetes, rollos de papel higiénico o papel toalla)
alimentos de la zona (camotes, papas, maiz, uvas, arandanos) donde a
través de la entrega, manipulacion de materiales realizamos acciones
como juntar, separar, agregar, quitar; teniendo en cuenta los saberes
previos, Esto permiti6 que los estudiantes logren las capacidades
matematicas relacionadas a la competencia de resuelve problemas de
cantidad, Estos materiales se integran en las actividades de aprendizaje
para hacerlas mas dindmicas, practicas y contextualizadas, permitiendo
a los estudiantes experimentar y aplicar los conceptos matematicos en
situaciones reales y significativas.

La aplicacién de estrategias vivenciales influye significativamente en la
resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal en
estudiantes, es decir mejora notablemente el rendimiento de los
estudiantes ya que permitid una migracion substancial hacia niveles de
excelencia en las evaluaciones post-test.
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El software JClic en las
operaciones basicas
con los nameros
naturales bajo el modelo
del aprendizaje basado
en problemas.

Bautista Eliana
N.

Santafe
Lennis

2019

Colombia

"Resolviendo
Problemas
Matematicos
con Jclic"

Se implemento la estrategia "Resolviendo Problemas Matematicos con
Jclic" para mejorar el aprendizaje de las operaciones bésicas con
nameros naturales en estudiantes de grado tercero del Centro Educativo
Rural Los Guayabales, municipio de Pamplonita. La estrategia se
desarrollé en ocho talleres, utilizando el software Jclic como herramienta
didactica y siguiendo el modelo de Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP).

Los talleres estuvieron organizados asi: Talleres 1 y 2 enfocados al
desarrollo de la suma y sus propiedades. Talleres 3 y 4 enfoca dos al
desarrollo de la resta. Talleres 5 y 6 enfocados a la multiplicacion.
Talleres 7 y 8 division enfocados a la division.

El uso del software Jclic y el modelo de Aprendizaje Basado en
problemas, mejoraron significativamente la comprension y ejecucion de
las operaciones basicas matematicas, gracias a una estrategia didactica
estructurada en talleres tedricos y practicos, tanto en clase como en
casa.

10

Secuencia didactica
para potenciar el
pensamiento numérico
en operaciones de suma
y resta a partir de la
transformacion de la
practica docente en
estudiantes de grado
segundo.

Cano Avila
Maribel

2019

Colombia

"Aprendiendo a
Sumary
Restar con las
Regletas de
Cuisenaire"

Se implementd la estrategia "Aprendiendo a Sumar y Restar con las
Regletas de Cuisenaire" para potenciar el pensamiento numérico en
estudiantes de segundo grado de primaria. La estrategia se desarrollo
en 14 sesiones, cada una con una duraciéon de 45 minutos, siguiendo
una secuencia did4ctica que integré actividades concretas, graficas y
simbdlicas.

Durante las sesiones, se trabajaron actividades como la manipulacién
de regletas para representar sumas y restas, el desarrollo de problemas
matematicos contextualizados y la construcciéon de conocimientos a
partir de la interaccion con materiales concretos. Estas actividades
estuvieron disefiadas para fomentar habilidades como razonamiento,
representacion, y resolucion de problemas, las cuales se relacionaron
directamente con las competencias de pensamiento numérico.

La implementacion de esta secuencia didactica, apoyada por guias de
actividades y material didactico como las regletas de Cuisenaire,
motivando a los estudiantes y logrando un aprendizaje significativo no
solo en mateméticas, sino en todas las areas del conocimiento
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11

Robotica Educativa
WeDo para mejorar los
aprendizajes en el area
de Matemética del
Programa de
Recuperacion

Pedagdgica en nifios del
segundo grado de
primaria de la Institucién

La estrategia "Taller de Robdética Educativa WeDo" se desarroll6 en 10
sesiones, utilizando actividades interactivas y tecnolégicas que
permitieron a los estudiantes disefiar, construir y programar robots
educativos para resolver problemas matematicos. Se emplearon
materiales del Kit de Robética Educativa WeDo, fomentando la
creatividad, el pensamiento critico y la resolucién colaborativa de
problemas. Ademas, se promovio la integracién de areas como Ciencia,
Tecnologia y Comunicacién en el aprendizaje.

Se empled la metodologia sustentada en tres principios teéricos:
aprendizaje significativo y activo, aprendizaje basado en proyectos y
aprendizaje basado en el juego.

La aplicacion de la Robética Educativa WeDo mejora significativamente
los niveles de aprendizaje en el area de Matematica ya que los
estudiantes presentaron un incremento notable en sus resultados de
aprendizaje, siendo esta una herramienta eficaz para mejorar el
rendimiento académico en matematicas.

12

Educativa Nuestra
Sefiora de Fatima,
region Callao

Aplicacion de

actividades ludicas para
mejorar el aprendizaje
de la matematica en los
estudiantes del V ciclo
de educacion primaria
de la Institucion
Educativa N° 82255,
Caserio de Lalaquish
Bajo, San Pablo
Cajamarca, 2014

Leon Calixto "Taller de

John Israel Roboética
2019 Educativa

] WeDo"

Pera

Escalante

Soriano

Blanca Actividades

Noemi lGdicas
2017
Peru

La estrategia se desarroll6 en 8 sesiones de aprendizaje con una
duracién de 45 minutos cada una. La propuesta presenta actividades
ldicas como; Timbiriche, Figuras magicas, Cocientes con rios,
Ensalada de nimeros, cuadrados magicos, tangram, tabla del cien, Los
nameros venenosos, una actividad ladica se trabaja por sesién de
aprendizaje de acuerdo a las siguientes capacidades: matematiza,
comunica, representa, elabora estrategias, utiliza expresiones
simbdlicas y argumenta, las cuales estan disefiadas con su respectiva
competencia, descripcidn y recursos; que le permitiran al docente hacer
uso con facilidad y adaptarlas a sus necesidades

La aplicacién de esta estrategia mejora significativamente el aprendizaje
de la matematica en los estudiantes ya que se observé un aumento
notable en los niveles de logro. La metodologia lidica utilizada no solo
facilitd el aprendizaje matematico, sino que también fomento el trabajo
en equipo, la creatividad y la autonomia en los estudiantes.
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13

Programa “Calculandia”
para las operaciones
bésicas en la Institucién

Educativa Enrique
Napoledn Espinosa,
Rimac 2016

Salcedo
Cueva
Karina Estrategia
“Calculandia”
2017
Perl

Se implementd la estrategia "Calculandia" para mejorar el aprendizaje
de las matematicas en estudiantes de primaria. La estrategia se
desarrollé en ocho sesiones, utilizando actividades ladicas y didacticas
para ensefiar conceptos matematicos de manera interactiva y
participativa. Se emplearon materiales manipulativos y se promovié la
reflexién y evaluacién continua de las practicas educativas. la estructura
de cada taller se compuso de: Nombre del taller, propésito, propésito de
area segun area, competencia y desempefio, desarrollo de la estrategia,
recursos y/o materiales, cierre con proceso de metacognicion. Esta
estructura permiti6 un enfoque sistematico y organizado para la
ensefianza de las matematicas, haciendo el aprendizaje mas atractivo y
efectivo para los estudiantes.

La aplicacién de la estrategia “Calculandia” mejord significativamente
las habilidades de los estudiantes en las operaciones béasicas de
matematicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y  division)
evidenciando su efectividad en la resolucién de problemas mateméticos.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 5

Latabla 5 presenta 13 estudios con estrategias propuestas y aplicadas, pudiendo

organizarlo de la siguiente forma:
Propuestas de estrategias didacticas con TIC

En Colombia, Suarez (2023), haciendo uso de las TIC como estrategia didactica
y mediante el disefio e implementacién de una pagina web interactiva en WIX
con juegos, videos y un blog, promueve en los estudiantes el fortalecimiento de
las expresiones numéricas, mejorando de esta forma su interés y motivacion en
el aprendizaje de las expresiones aritméticas matematicas interactiva y

[idicamente.

Por su parte, Arroyo (2022) también en Colombia, mediante su estrategia
"Secuencias Didacticas con TIC" mejora el aprendizaje de la adicion y
sustraccion con numeros naturales en los estudiantes mediante un libro
Interactivo digita en PowerPoint, donde, contenia explicaciones sobre la sumay
sus componentes, las propiedades de la adicion, los términos de la sustraccion
y sus propiedades, asi como problemas mateméticos contextualizados en
situaciones cotidianas para fomentar la practica y aplicacibn de conceptos

matematicos en un contexto real.

Rodriguez (2022), en Colombia, implemento el "Modelo ADDIE (Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién) con TIC" para mejorar el
aprendizaje de operaciones matematicas basicas en estudiantes de primaria, las
sesiones planificadas, incluyeron actividades practicas y herramientas TIC para
fomentar el aprendizaje interactivo, esto en tres escenarios de aplicacion: la
plataforma Moodle (aula MatemaTIC), un grupo de WhatsApp para consultas, y
el aula de clase. También se emplearon recursos educativos digitales como
Educaplay, Mundo Primaria, Vedoque, Colombia Aprende, y el software

educativo Jclic. Finalmente, se realizdé una sesion de autoevaluacion.
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Del mismo modo, Bautista (2019), en Colombia, implementé la estrategia
"Resolviendo Problemas Matematicos con Jclic", bajo el modelo de aprendizaje
basado en problemas, mejorando de esta forma significativamente la
comprension y resolucién de las operaciones basicas mateméticas, mediante
talleres tedricos y practicos, interactivos y ludicos garantizado la eficacia de las

estrategias.
Propuesta de estrategias culturales y contextualizadas

Pancorbo (2021) propone la estrategia “Cultura Originaria” como base para
ensefar las operaciones basicas de matematicas (Wifiay, Qichuy, Rumiy Rakiy)
adaptando los métodos de ensefianza y actividades al contexto cultural local de
los estudiantes, promoviendo la ensefianza de conceptos matematicos de
manera contextualizada y participativa, asi mismo, empleando materiales
concretos y tradicionales propios de la zona como piedras, semillas, hojas,
palitos y objetos tradicionales, ademas de artefactos culturales y materiales
manipulativos como bloques y figuras geométricas, adaptados a la cultura local
para facilitar la comprension de conceptos abstractos. También se permitié la
exploracion e interaccidén con la naturaleza (en el campo), empleando recursos
como animales domésticos, flores y mariposas, entre otros. Estos elementos

permitieron una ensefianza contextualizada y relevante para los estudiantes.

Por su parte, Vilcapoma (2021), propone la estrategia “Yupana Didactica”
para ensefar las operaciones basicas de matematica, especificamente adicion
y sustraccién, adaptando los métodos de ensefianza al contexto cultural local de
los estudiantes. La Yupana, un instrumento matematico incaico, como
instrumento en sesiones estructuradas, facilita una mejor comprensién y
desempefio en operaciones matematicas, estas son elaboradas con diversos

materiales y colores para captar la atencion de los estudiantes.
Propuestas de estrategias ludicas y gamificacion

Jurado et al. (2024), propone, la “Estrategia didactica con enfoque de
gamificacién”, disefiando y aplicando actividades ludicas bajo el modelo de
gamificacion CANVA vy el disefio instruccional ADDIE. Esta estrategia, crea un

ambiente de aprendizaje dindmico y significativo para los estudiantes, las
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actividades se centraron en el aprendizaje de operaciones matematicas basicas
y en el desarrollo de habilidades como razonamiento logico, resolucion de
problemas, creatividad y colaboracion. Asi mismo, esta estrategia hace uso de

plataformas como educartematematicas. milaulas y Educaplay.

Escalante (2017), propone la estrategia “Actividades ludicas” que consta
de herramientas ladicas como Timbiriche, Figuras magicas, Cocientes con rios,
Ensalada de niumeros, cuadrados magicos, tangram, tabla del cien, los nimeros
venenosos, estructurados en sesiones de aprendizaje, desarrollan las
capacidades: matematiza, comunica, representa, elabora estrategias, utiliza
expresiones simbodlicas y argumenta, las cuales estan disefiadas con su
respectiva competencia, descripcion y recursos; que le permitiran al docente
hacer uso con facilidad y adaptarlas a sus necesidades. La aplicacion de esta
estrategia mejora significativamente el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes asi mismo, esta estrategia fomenta el trabajo en equipo, la

creatividad y la autonomia en los estudiantes.

Salcedo (2017), propone en su investigacion la estrategia "Calculandia”
para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en
estudiantes de primaria. La estrategia utiliza actividades ludicas y didacticas para
ensefiar conceptos matematicos de manera interactiva y participativa. Asi
mismo, emplea materiales manipulativos que contribuyan con los aprendizajes

de las operaciones bésicas.
Propuesta de estrategias Basadas en Proyectos y Experiencias

Tacuche (2020), propone la estrategia "Biohuerto Escolar" para mejorar el
aprendizaje de la resolucion de problemas aritméticos de enunciados verbales
en los estudiantes, esta estrategia, plantea actividades précticas, colaborativas
y experimentales para ensefiar conceptos matematicos de manera interactiva y
contextualizada, empleando materiales estructurados (Base diez, Tableros
aditivos y tipo arcoiris, Chapas y piedritas), materiales no estructurados (Palitos
y regletas, Herramientas agricolas) y recursos de la comunidad (Semillas de
hortalizas, materiales organicos). Complementariamente, esta estrategia

promueve habitos saludables contribuyendo asi al desarrollo integral de los
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estudiantes.

Vasquez (2020) propone la estrategia “Resolviendo Problemas
Aritméticos con Estrategias Vivenciales" donde integra actividades de
aprendizaje con materiales dinamicos, practicos y contextualizados, permitiendo
a los estudiantes experimentar y aplicar los conceptos mateméaticos de
operaciones basicas en situaciones reales y significativas. Los materiales
empleados varian desde materiales concretos (base 10, regletas, monedas y
billetes), materiales reciclables (tapas de botellas, sorbetes, rollos de papel
higiénico o papel toalla) y alimentos de la zona (camotes, papas, maiz, uvas,
arandanos), la manipulacién de estos, crea situaciones donde se requiere
realizar acciones como juntar, separar, agregar, quitar; teniendo en cuenta los
saberes previos. Esta estrategia, desarrolla las capacidades mateméticas

relacionadas a la competencia de resuelve problemas de cantidad.
Propuesta de estrategias innovadoras y tecnoldgicas

Leon (2019), propone la estrategia "Taller de Robotica Educativa WeDo" donde,
utilizando actividades interactivas y tecnoldgicas, se permitié a los estudiantes
disefiar, construir y programar robots educativos para resolver problemas
matematicos con operaciones basicas. Para ello, se emplearon materiales del
Kit de Robotica Educativa WeDo, fomentando de esta forma la creatividad, el
pensamiento critico y la resolucion colaborativa de problemas. Ademas, se
promovio la integracion de areas como Ciencia, Tecnologia y Comunicacion en

el aprendizaje.

Cano (2019) propone la estrategia "Aprendiendo a Sumar y Restar con
las Regletas de Cuisenaire" para potenciar el pensamiento numérico en los
estudiantes mediante actividades concretas, graficas y simbolicas. Esta
estrategia promueve la manipulacion de regletas para representar sumas y
restas, el desarrollo de problemas matematicos contextualizados y la
construccion de conocimientos a partir de la interaccion con materiales
concretos. Estas actividades estuvieron disefiadas para fomentar habilidades
como razonamiento, representacion, y resolucién de problemas, las cuales se

relacionaron directamente con las competencias de pensamiento numérico.
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3.6 Conclusiones de las investigaciones

Tabla 6

Conclusiones Generales

No

TiTULO DE LAS
INVESTIGACIONES

AUTORES

ANO DE
ESTUDIO

CONCLUSION GENERAL

Estrategia didactica con
enfoque de gamificacion
para el fortalecimiento
del aprendizaje  en
operaciones bésicas de

Matematicas en
estudiantes de quinto
grado del Instituto de

Promocion Agropecuaria
I.P.A Tame, Arauca.

Jurado Pimiento
Ledy Johana

Salcedo Lagos
Gilma Pilar

Diaz Martinez
Carlos Manuel

2023

La investigacién concluye que, la implementacién de la estrategia de ensefianza
mediante gamificacién condujo a un aprendizaje significativo de aritmética basica para
los estudiantes de quinto grado en el Instituto de Promocién del Desarrollo
Agropecuario de Tame, Arauca. Tanto la evaluacién inicial de competencias como la
aplicacién del modelo de gamificacion CANVAS dentro del enfoque ADDIE revelaron
mejoras sustanciales en los resultados de aprendizaje, evidenciados por la agilidad
de los estudiantes al realizar operaciones basicas y abordar situaciones matematicas.
El analisis cuantitativo respaldado por la prueba de chi-cuadrado revel6 cambios
significativos en los niveles de rendimiento, lo que confirmd que la estrategia de
gamificacién era efectiva. La gamificacidn se reconoce no solo como una herramienta
educativa util, sino también como un método pedagdgico valioso para mejorar el
aprendizaje de las operaciones aritméticas basicas.

Fortalecimiento de las
expresiones numeéricas,
integrando  estrategias
didacticas TIC, mediante
pagina Web, con
estudiantes de tercer
grado de la Institucion
Educativa Rural Loma
alta, Puerto Rico -
Caqueta.

Suérez Fajardo
Elkin Fabian

2023

TIC propician el aprendizaje académico reforzando los temas vistos en el aula y
desarrollando habilidades y destrezas en los nifios para su vida cotidiana.
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Secuencia didactica
mediada por TIC para la
resolucion de problemas
asociados a la adicién y
sustraccién con nimeros
naturales en estudiantes
de grado 3° en la ILE.

Arroyo Garcia
Jhon Ervin

2022

Se obtuvo como resultado que las etapas presentadas planteadas y desarrolladas en
este proyecto permitieron el fortalecimiento y mejora de los procesos de ensefianza —
aprendizaje para los estudiantes del grado objeto de investigacion, lo cual se
materializo en resultados positivos segln la prueba final realizada con base en las
actividades planteadas en la secuencia didactica. Concluyendo que la secuencia
didactica, la cual incluyo el libro interactivo como herramienta TIC didactica fue
positiva para los aprendizajes y logré favorecer los conocimientos de los estudiantes,
ademas se inicid un proceso de fortalecimiento de las competencias TIC, lo que
mejora las actividades diarias de los estudiantes.

Esther Etelvina
Aramburo.

Uso de cuadrados
magicos y aprendizaje de
las operaciones

matematicas basicas en
estudiantes del nivel
primario.

Huaman
Gallegos Edgar
Daniel

2021

Se logro determinar que existe relacién directa entre el uso de los cuadrados magicos
y el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas en estudiantes del nivel
primario del Colegio Carmelitas de los Olivos — Pert — Periodo (2021), considerando
que qued6é demostrado que el uso del cuadrado magico contribuye a mejorar los
niveles de aprendizaje de las operaciones matematicas basicas de los sujetos de la
muestra, asi como la actitud de los alumnos hacia la asignatura de matematicas,
desarrollando ademas otros aspectos que abarcan lo cognitivo, lo social y lo afectivo-
emocional. Por lo tanto, se acepta la hipotesis planteada en donde se menciona que
existe una relacién directa entre el uso de los cuadrados magicos y el aprendizaje de
las operaciones matematicas basicas.

Uso del modelo ADDIE, a
través de herramientas
TIC, para fortalecer el
aprendizaje en
operaciones basicas
mateméticas en los
estudiantes de primaria
de la Institucion
Educativa Agropecuaria
la Fortuna, sede Zarzal la
Gloria en el municipio de
Barrancabermeja.

Rodriguez
Pulgarin Oscar
Mauricio

2022

La investigacién concluye que el modelo ADDIE, el cual en la presente investigacion,
demostré que puede ser en extremo Util para articular la tecnologia en el aula a partir
de sus cinco pasos: Andlisis, que es el paso inicial y que busca escribir la situacién de
la institucién educativa y sus necesidades formativas; Disefio, que desarrolla el
enfoque pedagdgico y organizar el contenido; Desarrollo, que se refiere a la creacién
de los materiales de aprendizaje; Implementacion, que es aquella ejecucion donde
participan los alumnos; y Evaluacion que consiste en llevar a cabo la evaluacion de
cada una de las etapas del proceso ADDIE.
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Cultura originaria como

modelo metodologico
para aprender
operaciones basicas
matematicas en
estudiantes de la
Institucion Educativa

Primaria 31081 Pazos-
Huancavelica.

Pancorbo
Quispe Victor

2019

La cultura originaria como modelo metodolégico mejora significativamente el
aprendizaje de las operaciones basicas de matematica en los estudiantes de la
Institucién Educativa Primaria N° 31081 de Mullaca del distrito Pazos de la provincia
Tayacaja de la regidon Huancavelica, tal como lo evidencia la prueba del rango con
signo de Wilcoxon para el aprendizaje de las operaciones basicas de la Matematica,
al reportar el valor p de 0.001, menor que el nivel de significacion de 0.05 (figura 64A).

Material didactico
Yupana y aprendizaje de
la adicion y sustraccion
en estudiantes de la
Institucion Educativa
particular Maria
Auxiliadora, Huancayo

Vilcapoma Aire
Karim Jenny

2021

Tras el andlisis de los resultados se logré determinar que el material didactico Yupana
es eficaz en el aprendizaje de la adicién y sustraccion en estudiantes del segundo
grado de educacion primaria de la I.E.P Maria Auxiliadora de Huancayo. Es decir que
el uso de este material didactico en los primeros afios de la educacion primaria
permitira un mejor aprendizaje de las operaciones basicas matematicas como la
adicion y sustraccion.

El  biohuerto escolar
como proyecto educativo
para la mejora de los
aprendizajes de
problemas aritméticos de
enunciados verbales en
estudiantes de primaria,
Institucion Educativa N°
32615 Santa Rita Alta —
Chaglla - Panao -
Huénuco — 2018

Tacuche
Alvarado
Braulia

2018

El estudio realizado ha demostrado que el biohuerto escolar como proyecto educativo
mejora significativamente en los aprendizajes de resolucion de problemas aritméticos
de enunciados verbales en estudiantes de primaria de la I.LE. N° 32615 de Santa Rita
Alta-Chaglla-Panao-Huanuco, 2018, dado que la media aritmética del Post test en el
grupo experimental (74,87) alcanza una significancia de P-valor = 0 menor a lo
establecido del limite de error 0,05 para la investigacion.
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Aplicacion de estrategias
vivenciales para la
resolucion de problemas

Vasquez Pulido
Mirtha

Las estrategias vivenciales influyen significativamente en la resolucion de problemas

9 aritméticos de enunciado Jacqueline aritméticos de enunciado verbal de tipo cambio y esto fue demostrado y determinado
verbal en estudiantes al obtener un valor p < 0.01 en estudiantes educacion primaria, distrito Chao 2019.
educacion primaria, 2019
distrito Chao, 2019
El software JClic en las _ . El estudio concluye.que, se Iogré. gstablecer una serie de deficiencias de las cuales
operaciones basicas con Bautista Eliana N. se pued.en. mencionar Ia§ dificultades para .su'mar y restar Ileygndo, el
los nimeros naturales descon90|mlento total o parcgl gle',IaS tablgs (jle multiplicar, a.spe'ctc,)s gue dificultan en

10 bajo el modelo del Santafe Lennis sq 'total'l,dad el proceso de la dIVISIO'rL se disefid una estrategia didactica pagada enla
aprendizaje basado en 2019 utilizacion del software JCLIQ, tenler}dlo en cuenta gl modelo de aprendlzajg basgcljo
problemas. erl problgmas de las operaciones bésicas de los numeros ngturgles. cuyg intencion

directa gir6 en torno a los factores encontrados en la caracterizacion anterior.
Secuencia didactica para En conclusién, reflexionar sobre mi practica docente me permitié identificar estrategias
potenciar el pensamiento efectivas para potencializar el pensamiento numeérico en los estudiantes de segundo
numeérico en operaciones Cano Avila grado, especificamente en las nociones de suma y resta. El uso de las regletas de

11 de suma y resta a partir Maribel Cuisenaire en una secuencia didactica cuidadosamente planeada se consolidé como
de la transformacion de un recurso clave para promover aprendizajes significativos, al permitir que los nifios
la préactica docente en 2018 transitaran de lo concreto a lo abstracto de manera progresiva. Ademas, la
estudiantes de grado conformacion de grupos colaborativos enriquecié el ambiente de aprendizaje,
segundo. fortaleciendo tanto la relacion entre docente y estudiante.

Robotica educativa
WeDo para mejorar los
Zgrendrzgj; éetir::ael ar(;e; _ La aplicaci_c')n.de la Roli)ética Educativfel_WeDo ayuda significativamentg ,a la mejora _de
orograma de Leon Calixto los apregglzajes en el &rea de Matemética ng'Prog.ram_a de Recuperacion Ped:ilgoglca
12 recuperacion pedagégica John Israel en los nifios de segundo grado de educacion primaria de la IE Nuestra Sefiora de
2018 Fatima, la Prueba de Entrada fue de 8,64 y la Prueba de Salida, de 14,6 con un nivel

en nifios del segundo
grado de primaria de la
Institucion Educativa
Nuestra  Sefiora de

de significancia de 0,05, el P-valor = (00).
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Fatima, region Callao.

13

Estrategia Iudica del
bingo matematico para
mejorar las capacidades
de célculo en las
operaciones basicas del
area de matematica, en
los estudiantes  del
segundo grado de
primaria, Institucion
Educativa N° 821509,
comunidad de
Huayllabamba, distrito de
Cospan, region
Cajamarca, 2016”

Verastegui Diaz
Merida Erlita

2016

El disefio de la estrategia lidica del bingo matematico va ha permitir mejorar las
capacidades de célculo en las operaciones basicas del area de matematica en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la institucién educativa N° 821509 de la
comunidad de Huayllabamba del distrito de Cospan, regién Cajamarca.

14

Aplicacion de actividades
lGdicas para mejorar el
aprendizaje de la
matematica  en los
estudiantes del V ciclo de
educacion primaria de la
Institucion Educativa N°
82255, Caserio  de
Lalaquish Bajo, San
Pablo Cajamarca, 2014

Escalante
Soriano Blanca
Noemi

2014

La aplicacion de las actividades ludicas influye en el mejoramiento de los aprendizajes
de la matematica desarrollando las capacidades de: matematiza, comunica,
representa, elabora estrategias, utiliza expresiones simbdlicas y argumenta, de una
manera rapida y divertida.

15

Programa “Calculandia”
para las operaciones
béasicas en la Institucion

Educativa Enrique
Napoleon Espinosa,
Rimac 2016

Salcedo Cueva
Karina

2016

La aplicacion del programa “Calculandia” influyé positivamente en las operaciones
basicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa
Enrique Napole6n Espinosa, Rimac 2016.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 6
Segun las 15 investigaciones y sus conclusiones se determind lo siguiente:
Conclusiones basadas en estrategias didacticas y modelos metodoldgicos

Jurado, et al. (2024) la estrategia de ensefianza mediante gamificacion mejoré
significativamente el aprendizaje de operaciones basicas de matematicas en
estudiantes de quinto grado de primaria. La aplicacion del modelo de
gamificacion CANVAS dentro del enfoque ADDIE evidencié mejoras
sustanciales en la agilidad para resolver problemas matematicos. Ademas, se
observé un aumento en la motivacion y el interés de los estudiantes por las
matematicas, lo que contribuyé a un ambiente de aprendizaje mas dinamico y

participativo

Rodriguez (2022) el modelo ADDIE fortalecié el aprendizaje de
operaciones mateméaticas mediante el uso de herramientas TIC, destacandose
por su estructura progresiva desde el analisis hasta la evaluacion. Este enfoque
permitié articular tecnologia y metodologias efectivas en el aula. Ademas, se
observ6 una mejora en la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos

matematicos en situaciones practicas.

Tacuche (2020) la implementaciéon del biohuerto escolar como proyecto
educativo mejoro significativamente los aprendizajes en resolucién de problemas
aritméticos verbales en estudiantes de primaria, mostrando un incremento
notable en la media aritmética del grupo experimental. Este proyecto también
fomenté el trabajo en equipo y la responsabilidad ambiental entre los alumnos a

partir de la reflexion y valoracion de su entorno.

Pancorbo (2021) la integracion de elementos culturales originarios como
modelo metodoldgico en el proceso educativo, demostrd ser efectiva para
mejorar el aprendizaje de operaciones basicas matematicas en los estudiantes,
validado mediante el analisis estadistico de significancia. Ademas, esta
metodologia ayudoé a fortalecer la identidad cultural y el sentido de pertenencia

de los mismos en su entorno.
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Conclusiones relacionadas con herramientas y materiales didacticos

Vilcapoma (2021) el uso del material didactico Yupana facilité el aprendizaje de
adicion y sustraccion en estudiantes de segundo grado de educacion primaria.
Este recurso se posicion6 como una herramienta eficaz para fortalecer
habilidades matematicas basicas promoviendo, ademas, un ambiente de
aprendizaje interactivo y participativo, reflejado en la mejora en cuanto a
rendimiento académico, aumentando la motivacion y el interés por las

matematicas mediante experiencias enriquecedoras y efectivas.

Bautista & Santafe (2019) el software JClic, aplicado bajo el modelo de
aprendizaje basado en problemas, ayudo a identificar y abordar deficiencias en
la comprension y aplicacion de operaciones matematicas basicas. Este enfoque
permitié a los estudiantes enfrentar y resolver problemas reales, desarrollando
asi habilidades criticas y analiticas, asi mismo ofrecioé una plataforma interactiva
gue facilitd la practica y el refuerzo de conceptos matematicos de manera
dinamica mostrando de esta forma una mejora significativa en el rendimiento y

la confianza de los estudiantes en matematicas.

Cano (2019) la secuencia didactica utilizando regletas de Cuisenaire
potencio el pensamiento numérico en operaciones de sumay resta. Este método
fomentd aprendizajes significativos y colaborativos en estudiantes de segundo
grado. Las regletas permitieron a los estudiantes explorar y comprender las
relaciones numéricas de manera tangible y visual. Ademas, promovieron la
cooperacion y el trabajo en equipo, ya que los estudiantes compartian
estrategias y soluciones. La implementacion de las regletas de Cuisenaire resultd
en una mejora notable en la comprensién y aplicacion de conceptos matematicos

basicos.
Conclusiones basadas en estrategias ludicas

Escalante (2017) la aplicacion de actividades ludicas influy6 positivamente en el
desarrollo de capacidades matematicas como representar, comunicar y elaborar
estrategias, mejorando los aprendizajes en matematicas de forma rapida y
divertida. Estas actividades mejoraron los aprendizajes en mateméaticas de forma

rapida y divertida, captando el interés de los estudiantes. Ademas, fomentaron
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un ambiente de aprendizaje dinamico y participativo, resultando ser una

herramienta eficaz para el desarrollo integral de habilidades matematicas.

Verastegui (2019) la estrategia del bingo matematico contribuyé al
mejoramiento de las capacidades de calculo en operaciones basicas. Esta
actividad promovi6 un aprendizaje significativo en estudiantes de segundo grado,
haciendo que las matematicas fueran mas accesibles y entretenidas. El bingo
matematico facilitd la practica constante y el refuerzo de conceptos, lo que llevo
a una mayor retencion de conocimientos. Ademas, incentivo la participacion

activa y el trabajo en equipo entre los estudiantes.

Leon (2019) la robdtica educativa WeDo impacto significativamente en los
aprendizajes de matematicas en un programa de recuperacion pedagogica. Este
impacto se evidencié por el aumento en los resultados de las pruebas de entrada
y salida, mostrando una mejora notable en el rendimiento académico. La roboética
educativa proporcioné un enfoque practico y atractivo para el aprendizaje,
permitiendo a los estudiantes aplicar conceptos matematicos en proyectos
reales, convirtiéendose en una herramienta valiosa para la recuperacion y

fortalecimiento de habilidades mateméticas.
Conclusiones sobre TIC e integracion tecnoldgica

Suarez (2023) las TIC reforzaron los aprendizajes académicos al desarrollar
habilidades y destrezas aplicables a la vida cotidiana de estudiantes de tercer
grado. La integracion de tecnologia como herramienta educativa clave permitio
a los estudiantes interactuar con contenidos de manera mas dinamica y efectiva.
Ademaés, las TIC facilitaron el acceso a recursos educativos variados y
actualizados, enriqueciendo el proceso de aprendizaje generando un entorno

educativo més inclusivo y motivador.

Arroyo (2022) la secuencia didactica mediada por TIC, incluyendo un libro
interactivo, favorecié el fortalecimiento de los procesos de ensefanza-
aprendizaje en matematicas, promoviendo competencias tecnoldgicas Yy
académicas. Esta metodologia promovié competencias tecnolégicas vy
académicas, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades digitales

esenciales. El uso del libro interactivo facilit6 la comprension de conceptos
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matematicos complejos a través de actividades practicas y visuales, resultando

en una experiencia educativa mas completa y efectiva.
Conclusiones diversas y de impacto local

Huaman (2022) los cuadrados magicos mostraron una relacion directa con la
mejora del aprendizaje en operaciones matematicas y la actitud hacia las
matematicas. Este enfoque impactd aspectos cognitivos, sociales y emocionales
de los estudiantes, fomentando un ambiente de aprendizaje positivo. Ademas,
los cuadrados magicos facilitaron la comprension de patrones numeéricos y
promovieron el pensamiento l6gico contribuyendo de esta forma al desarrollo

integral de los estudiantes.

Vasquez (2020) las estrategias vivenciales fueron clave en la resolucion
de problemas aritméticos de enunciados verbales. Estas estrategias
demostraron una influencia significativa al obtener resultados estadisticamente
significativos, evidenciando su efectividad. Ademas, permitieron a los
estudiantes aplicar conceptos matematicos en contextos reales, mejorando su
comprension y retencion. En definitiva, las estrategias vivenciales enriquecieron

el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera notable.

Salcedo (2017) el programa “Calculandia” tuvo un impacto positivo en las
operaciones matematicas de estudiantes de tercer grado. Este programa validé
la efectividad de programas educativos disefiados especificamente para
fortalecer el calculo basico. Ademas, “Calculandia” proporcion6 un enfoque
lidico y atractivo para el aprendizaje, aumentando la motivacién y el interés de
los estudiantes, resultando en una mejora significativa en el rendimiento

académico en matematicas.
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V. CONCLUSIONES Y REFLEXION

4.1. CONCLUSIONES

PRIMERA:

SEGUNDA:

La busqueda y analisis de informacién permitio identificar un total
de 15 investigaciones sobre estrategias didacticas para la
ensefianza de operaciones basicas en Per y Colombia publicados
entre los afios 2017 y 2024, revelando una amplia distribucién
geografica y temporal de estudios. La mayoria de las
investigaciones se concentran en Perd, con un total de 9 trabajos,
mientras que Colombia contribuye con 6. Las 11 tesis de maestria,
3 de doctorado y 1 articulo, abarcan diversas regiones, destacando
la participacion de mudltiples universidades y la diversidad de
contextos educativos. Ademas, la publicacion de estos estudios en
repositorios universitarios en ambos paises y plataformas de
acceso abierto como RENALTI y Alicia Concytec facilita su difusion
y acceso, promoviendo el intercambio de conocimientos. La
participacion de autores de ambos géneros subraya la diversidad y
el compromiso en la investigacion educativa en ambos paises.
Estos hallazgos subrayan la importancia de continuar fomentando
la investigacion colaborativa y el uso de estrategias didacticas
innovadoras para mejorar la ensefianza de las operaciones basicas

matematicas.

Los 15 objetivos generales de las investigaciones analizadas
reflejan una diversidad de enfoques pedagdgicos y estrategias
didacticas para mejorar el aprendizaje de las mateméticas. Desde
la implementacidon de estrategias ludicas y el uso de tecnologias
TIC, hasta la integracion de elementos culturales y enfoques
participativos, cada estudio aporta una perspectiva Unica sobre
cdmo abordar los desafios educativos en las operaciones basicas
matematicas. La variedad de objetivos demuestra tanto conexiones
como discrepancias entre los estudios, subrayando la importancia
de adaptar las estrategias a los contextos especificos de los

estudiantes. En conjunto, estas investigaciones destacan la
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TERCERA:

CUARTA:

necesidad de continuar explorando y aplicando métodos
innovadores y contextualizados para fomentar un aprendizaje

significativo y efectivo en las operaciones basicas mateméticas.

La investigacion sobre estrategias didacticas para la ensefianza de
operaciones basicas en Peru y Colombia, entre los afios 2017 a
2024, revela una diversidad de enfoques tedricos y metodolégicos.
Las teorias clasicas de Piaget, Vygotsky, Ausubel, Bruner, Polya,
Bandura, Freire y Gross y las teorias contemporaneas de Siemens,
Baroody, D’Ambrosio, Hassard, Goleman, Morin, Brousseau y
Papert, han sido fundamentales para guiar estas investigaciones,
cada una aportando perspectivas unicas sobre el aprendizaje y la
ensefianza de las mateméticas. Estas teorias subrayan la
importancia de adaptar las estrategias didacticas al nivel de
desarrollo cognitivo de los estudiantes, fomentar la interaccion
social y la colaboracion, y utilizar herramientas tecnoldgicas y
culturales para mediar el aprendizaje. Ademas, destacan la
relevancia de la motivacién intrinseca y la conexion de nuevos
conocimientos con experiencias previas para lograr un aprendizaje
significativo. La diversidad de enfoques, que incluye el uso de
tecnologias TIC, estrategias ludicas, elementos culturales y
métodos participativos, refleja la riqueza y complejidad del proceso
educativo. Estas investigaciones no solo mejoran el aprendizaje de
las matematicas, sino que también promueven el desarrollo integral
de los estudiantes, preparandolos para enfrentar desafios futuros

con habilidades criticas y creativas.

El analisis de los aspectos metodoldgicos de las investigaciones,
revela una diversidad de enfoques, tipos de estudios, disefios de
investigacion y poblaciones estudiadas. De los 15 estudios
revisados, ocho emplearon un enfoque cuantitativo, cinco un
enfoque cualitativo y dos un enfoque mixto. La mayoria de las
investigaciones (13) fueron de tipo aplicada, mientras que dos
fueron de tipo basica. En cuanto a los disefios de investigacion, se

identificaron estudios cuasi-experimentales, descriptivos
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QUINTA:

SEXTA:

correlacionales, descriptivos propositivos, de investigacion-accion
y pre-experimentales. La mayoria de las investigaciones se
centraron en estudiantes, con solo un estudio que incluyo tanto a
docentes como a estudiantes. Estos estudios destacan la
importancia de adaptar las estrategias didacticas a los contextos
especificos y las necesidades de los estudiantes para mejorar el

aprendizaje de las matematicas.

El analisis de 13 estudios revela diversas propuestas, incluyendo
el uso de TIC, estrategias culturales y contextualizadas, enfoques
lidicos y de gamificacidon, proyectos y experiencias practicas, asi
como innovaciones tecnoldgicas. Estas estrategias, que van desde
la implementacion de paginas web interactivas y el uso de software
educativo hasta la integracién de elementos culturales y la robética
educativa, buscan mejorar el interés, la motivacion por el
aprendizaje de las operaciones matematicas basicas. Los estudios
destacan la importancia de adaptar las estrategias al contexto
cultural y educativo de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje

interactivo, contextualizado y significativo.

Las 15 investigaciones sobre estrategias didacticas para la
ensefianza de matematicas en Peru y Colombia, realizadas entre
2017 y 2024, concluyen gque diversas metodologias y herramientas
mejoran significativamente el aprendizaje de operaciones bésicas.
Estrategias como la gamificacion (Jurado et al., 2024), el modelo
ADDIE con TIC (Rodriguez, 2022), el biohuerto escolar (Tacuche,
2020) y la integracion de elementos culturales (Pancorbo, 2021)
demostraron ser efectivas. Herramientas didacticas como la
Yupana (Vilcapoma, 2021), el software JClic (Bautista & Santafe,
2019) y las regletas de Cuisenaire (Cano, 2019) también facilitaron
el aprendizaje. Estrategias ludicas (Escalante, 2017; Verastegui,
2019) y la robética educativa (Leon, 2019) mostraron mejoras en la
motivacién y habilidades matematicas. Ademas, el uso de TIC
(Suérez, 2023; Arroyo, 2022) y programas especificos como

"Calculandia” (Salcedo, 2017) tuvieron un impacto positivo en el
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SEPTIMA:

aprendizaje. Estas conclusiones subrayan la importancia de
adaptar las estrategias didacticas a los contextos y necesidades de

los estudiantes para lograr un aprendizaje significativo y efectivo.

La realizacién del presente trabajo de investigacién, brinda un
panorama de qué factores que intervienen en el aprendizaje de las
operaciones matematicas basicas en el Peru y en el vecino pais de
Colombia, también ha propiciado la adquisicion, reconocimiento y
revaloracion de teorias y enfoques diversos que sustentan la
enseflanza a través de estrategias didacticas, destacando la
efectividad de metodologias como la gamificacion, el modelo
ADDIE con TIC, el biohuerto escolar y la integracion de elementos
culturales. Herramientas didacticas como la Yupana, el software
JClic y las regletas de Cuisenaire, asi como estrategias ludicas y la
robdtica educativa, también demostraron mejorar
significativamente el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.
La mayoria de los estudios se centraron en estudiantes y
emplearon enfoques cuantitativos, cualitativos y mixtos,
subrayando la importancia de adaptar las estrategias didacticas a
los contextos especificos y necesidades de los estudiantes para

lograr un aprendizaje significativo y efectivo.

4.2. REFLEXION:

La investigacidon sobre estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones

basicas en Peru y Colombia, realizada entre 2017 y 2024, ofrece una vision

profunda y multifacética de cémo se puede mejorar el aprendizaje de las

matematicas en contextos diversos. A través de la aplicacion de teorias clasicas

y contemporaneas, estas investigaciones han demostrado la efectividad de

metodologias innovadoras y contextualizadas, adaptadas a las necesidades y

realidades de los estudiantes.
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La diversidad de enfoques, desde la gamificacion y el uso de TIC hasta la
integracion de elementos culturales y estrategias Iudicas, subraya la importancia
de un enfoque pedagdgico flexible y adaptativo. Estas estrategias no solo
mejoran el rendimiento académico, sino que también fomentan el desarrollo
integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar desafios futuros con

habilidades criticas y creativas.

Es crucial continuar fomentando la investigacion colaborativa y el
intercambio de conocimientos a través de plataformas de acceso abierto, para
seguir explorando y aplicando métodos innovadores que promuevan un
aprendizaje significativo y efectivo. La educacion es un proceso dinamico y en
constante evolucion, y estas investigaciones nos recuerdan la importancia de
adaptar nuestras estrategias pedagodgicas para responder a las necesidades

cambiantes de los estudiantes y de la sociedad en general.

En dltima instancia, el objetivo es crear entornos de aprendizaje que no
solo transmitan conocimientos, sino que también inspiren a los estudiantes a
convertirse en aprendices autbnomos, criticos y creativos, capaces de aplicar lo
aprendido en su vida cotidiana y en su futuro profesional. La educacién, cuando
se aborda con innovacion y sensibilidad cultural, tiene el poder de transformar
vidas y comunidades, y estas investigaciones son un testimonio de ese potencial

transformador.
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Bitacora de anédlisis de informacién de fuentes

En este anexo se presenta la bitacora de analisis, utilizada para organizar y sistematizar la informacion extraida de tesis y articulos

académicos relacionados con el tema: Estrategias didacticas para la ensefianza de operaciones basicas en Pert y Colombia.

A continuacion, se adjuntan las capturas correspondientes de la bitacora utilizada.

' BITACORA PARA ORGANIZAR LOS RESULTADOS DE UNA BUSQUEDA DE FUENTES

. TEMA PARA EL ESTADO DEL . . re . i . . .
- ARTE: Estrategias didacticas para la ensenanza de operaciones basicas en Perd y Colombia.
ELEMENTOS
1| N° ANALIZADOS DOCUMENTO 1 DOCUMENTO 2 DOCUMENTO 3 DOCUMENTC 4
MOTOR DE ) - . . _— ) ) . ) - - ;
1 BUSQUEDA Repositorio de la universidad de cartagena colombia Repositorio Institucional Universidad de Cartagena Colombiz Repositorio Institucional Universidad de Cartagena Colombia Alicia Concytec I refencia
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documentos) SR e e 8223337 1d3240057d “
Estrategia didactica con enfoque de gamificacion para &l Fortalecimiento de las expresiones numeéncas, infegrando Secuencia didactica mediada por fic para la resalucion de Uso del m
3 HILLO fortalecimiento del aprendizaje en operaciones basicas de  |estrategias didacticas TIC, mediante pagina Web, con problemas asomados a la adicion y sustraccion con ndmeros Uso de cuadrados magicos y aprendizaje de las operaciones aprendizaj
Matematicas en estudiantes de quinto grado del Instituto de |estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa Rural naturales en estudiantes de grado 3° en lai. e. Esther Etelvina matematicas basieas en estudiantes del nivel primario de 13 Instit
Promocién Agropecuaria |.PA Tame, Arauca. Loma alta, Purto Rico - Caguetd. Arambura el municip
(Cuadrados Magicos
herranients Digita TIC, Aprendizaje Significativo, Pagina Web, Matematieas secuencia didafica, libno interactivo, metodologias, didacticas Aprendizaje
4 PALABRAS CLAVE Matematica - Aprendizaje EdUI n P ! ; 9 -rag ' = o "'d: . giEs, (Operaciones basicas matemnaticas Modelo £
Iatematicas - Ensefianza con ayuda de computadoras uEacian Frmans. FoacamIcas, aprendizz. Aprendizaje de la matemética
Aprendizaje ludico
Jurado Pimiento Ledy Johana
| & AUTOR/ES Saleado Lages Gilma Pilar Suarez Fajardo Elkin Fabian Arroya Garsia Jhen Ervin Huaman Galleges Edgar Daniel Rodrigus
Diaz Martine Carlas Manusl
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ARO DE ” '
[3 FUBLICACION 2024 2023 2022 022
FAlS/ Colombia
T | REGIONPROVINCIA Colombia’AraucaTame Colombialloma aita/Puerto Rico - Cagueta. Colombia’valle Del Cauca/Buenaventura,Vda Veneral PeniyRimac/3an Martin de Porres .
(Santznd
/DISTRITO
& | TIPO DE DOCUMENTO) Tesis de maestria Tesis de masstriz [Tesis de maestria Tesis de doctorado Tesisder
INSTITUCION O
L REVISTA QUE universidad de cartagena universidad de cartagena Colombia universidad de cartagena Colombia Universidad Peruana Los Andas Unfversid
PUBLICA
Est ia didactic d ificacid | S ia didacti d. fic la resolucién d . .
TEMA (Tema general quel raiEgia didactca can gnﬂ?que = gam! |c'af|c'j_oara_1 = Fortalecimients de las exprasionas numéricas, infegrande ea..encl.? e ca_mec: = a. p:Jr _para 2 resa u-:lo? = Eztrategias didacticas como los cuadrados magicos para mejorar el fUso deln
10 fiortalecimiento del aprendizaje en operaciones basicas de N s . . . problemas asociados & 2 adicion y sustraccion con ndmeras o X o .
trata a los largo del texis) P ectrategias didacticas TIC, mediante pagina Web aprendizaje de las operaciones matematicas basicas. el aprend
Matematicas naturales
[favorecer la resolucion de probetas asociados adicion y la zusencia de estrategias didacticas, que propicien aprendizajes desde g estra
sustraccion con numenos naturales, para llegar a este objetivo sefun enfoque ludico y participative. Por ello, fue el objetivo general de o "
Esie proyects fiene comeo objeto fortalecer 2l aprendizaje de las  Jestablecieron mecanismes come 13 chservacion en campa y la |ésta investigacion &l determinar |3 relacidn que existe entre &l uso de rﬁ:;:i;l
oo tiene como abieto la meiora del o de cperaciones anitméticas con I3 ayuda de las TIC, por medio de | |apicacidn de una prugba diagnéstica con los cusles s& logré los cuadrados magicos y 2l aprendizaje de |as operaciones rorislacar
erse?la ﬁza) de operationes a;rlméﬁcai beisicas mediants creacicn de una pagina web, con estudiantes de tercer grado de Jobiener 1 informacidn necesaria qua pamitid formular una matemdticas bdsicas de nlmeros naturales en estudiantes de 2do, ctudiant
. ? 68 p= = |2 Institucion Educativa Rural Loma Alta, Puerto Rico — Caqueta. feecuencia didactica como estrategia que favorecimiento de los |2er y 4o grado de primaria del Caolegio Carmelitas de los Olives. - |
||gamificacion. Implementado en mil sulas, utiliza un enfoque X N . o R C X S . - _— Fortuna, ¢
e o R S trata de investigar =i |a interaccion con las TIC genera un aprendizaje, esta estrategia conlleva en si el uso de las Asimismo, se utilizo el método cientrfico con un diseno no
diagnostico inicial para disenar secuencias didaclicas basadas X _ - . . X " R . . - . ) - Enestes
. N N mayor aprendizaje de |as matematicas, para lo cual se uséun Jtecnoldgicas de las informacion y comunicacion através dela  |expermental y como método especifico el mixto (cuant-cualitative), |-
En &l modeo de gamificacian CANVAS y el diserio insiruccinal enfoque de imvestigacion cuslitativa que analiza el impactn de lasfimplementacidn de un lioro interactive mediante &l cual se de fipo descriptivo correlacional simple. Realizandose una primera rmen
i RESUMEN AODNE. El proyecto busca evaluar el impacto de esta estrategia | aque de Inves E ~ _ aue P p{ P L A . - P P N 'p i - Lk (15) estuc
en e fortlecimieni de las competencias matemnéiicas £l estrategias didacticas basadas en las TIC, en el proceso de presantaron las tematicas y procedimientos basicos |l'|eo§ar|o 3se donde se obtuvieron y analizaron datos cualitativos y una hace uso
_ g . . . aprendizaje de los estudiantes de |a institucion en mencion.os  |para lograr el objefivo plantado para esta investigacion. Esta segunda donde se analizaron datos cuantitatives recogides de la . :
proyecta no solo aborda un desafio educative especifico, sino _ . . N - . 3 e © situacian
. . resultados enconirados son congruentes con otras |estrategia evidencio que se pueden aplicar distintas dinamicas  |muestra, elegida por muestreo no probabilistico intencional o por
que tambien establece un modelo metodologico adaptsble, X X . . - X X . .. zdecuad:
. - P imvestigaciones, que evidenciaron que las TIC propician el jen el aula clases, los estudiantes respondieron de manera criterio. Los resultados evidenciaron que usar cuadrados magicos
contribuyendo al avance en |2 ensefianza de matematicas y - . i N . N A e o . . e da |3 astr
. y . aprendizaje académico reforzando los temas vistos en el aulay  Jpositiva la implementacion de |3 secuencia didactica, de manera |mejoraba el aprendizaje de la adicion, sustraccion, multiplicacion y PR
=niripndn nncihles ankraninnss An ntms pontaxtns sdieafivee z : 3 . Inlatafnm
L | |

PERU  COLOMBIA

ECUADOR  CONSOLIDADO

BITA_FINAL +

81



v Y BITACORADEANALSISMsx X+ - X
c 2% eva3bbeespliedupe-my.sharepoint.com/:x:/r/personal/drosas_eva365_eespli_edu_pe/ layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B9F10062B-6806-4FC4-923F-98C1483B9FED... 7 = ﬂ)
",
Ell  BITACORA DE ANALISIS (g Guardado v 2 Buscar herramientas, ayuda y mucho mas (Alt + Q) % YUDDY YANETH C.. &
Archivo Inicio  Insertar  Compartir  Disefio de pagina  Formulas  Datos  Rewvisar  Vista Ayuda Dibujo (J Comentarios v /7 Edicitn v
. [ - . B - B - P - . -
[;3 Comentario ~ | 1) Cambios e historial ~ 'T,B,C Ortografia y estadisticas « ‘105 Accesibilidad @ Rendimiento @] Proteccién v | [[J Notas v v
C20 W Fx  Fortalecer el aprendizaje en operaciones aritméticas bdsicas a través de una Estrategia diddctica con enfoque de gamificacion en estudiantes de quinto grado del Instituto de Promocian o~
Agropecuaria IPA en Tame, Arauca.
A B C D _ E _ ) F )
=2 COTIVIENE &1 13 Mefor 1M 08 3piiCar (05 Sprenancios; 8N [ESIaDiecer acoiones 3 Nivel paaagogicy ¥ 08 gesuan, pars usar Ia rendizs &
DISERO DE L . N L. N . PR . . :
1B 13 INVESTIGACION descriptivo y explicativo nwestigacion Accion Imvestigacion Accion nvestigacion mixta concurrente (cuantitativa y cualitativa) fenoment
1o 13 mﬁ?ﬂﬁﬂ MO APLICADA APLICADA [APLICADA Basico APLICAD
Fortalecer &l aprendizaje de las expresiones numéncas en los
OBJETIVO GENERAL Fortalecer &l aprendizaje en operaciones aritméticas basicas a |estudiantes de fercer grado de |a Institucion Educativa Rural |mplementar una secuencia didactica mediada por TIC para Dieterminar la relacion gue existe entre &l uso de los cuadrados mplemer
B DELA través de una Estrategia didéctica con enfoque de gamificacion |Loma Alta, Puerto Rico - Cagqueta, mediante el uso de ffavorecer la resolucion de problemas asociados a la adicion y la | magicos y el aprendizaje de las operacionas matematicas basicas de fcomo est
INVESTIGACION en estudiantes de guinto grade del Instituto de Fromocion  |estrategias didactieas basadas en tecnologias de la informacion Jsustraccion con ndmenos naturales para los estudiantes del numeros naturales en esiudiantes del nivel primaric del Colegio  [Joperacior
Agropecusnia |PA en Tame, Arauca. |y |2 comunicacidn (TIC), implementadas 3 través de una pagina fgrade 2° de 3 I, E. Esther Etelvina Aramburo. Camnelitas de los Ofives — Lima, Perd - Perioda (2021). nstituzidr
wieh.
— "
basica primaria respecto al aprendizaje de expresiones 1. Determinar |2 relacion que existe entre &l uso de los cuadrados
numéricas a fravés de una prueba escrita pre tast. magicos y &l aprendizaje de 12 adicidn de nimeros naturales en
2. Disefiar una pagina web interactiva y educativa que contenga |Realizar una prusba diagnostica para establecer los esfudiantes del nivel primario del Colegio Cammelitas de los Oivos - |- Categor
recursos didacticos y actividades relacionadas con el sprendizajefeonccimientos previos de los estudiantes del Grado 3° de Lima, Penl - Parodo (2021). el
Diagnosticar el nivel de competencias en operaciones de expresiones numéricas, adaptados 2l nivel de los estudianies Jorimaria sobre 1a adicion y la sustraccion con nimercs naturales.] 2. Determinar 2 relacion que existe entre 2l uso entre 2l uso de los |aprendizz
aritméticas basicas en los estudiantes de quinto grado del |de tercer grada. Disefiar una secuencia didactica mediada con TIC para cusdrados magicos y el aprendizaje de |3 sustraceidn de nimeros  |contriouir
Institute de Promocion Agropecuaria | PA Tame, Arauca 24 |3 Implementar estrategias didicficas basadas en TIC, uiilizande [favorecer la resolucion de problemas asociados 3 la adicion y I3 | naturales en 30 estudiantes del nivel primario del Colegio Carmelitas Jde la Insti
0 = - Disefiar secuencias didacticas usando el modelo de |2 pAgina web coma hemramienta principal, con el fin de mejorar  Jsustracsion con ndmeros naturales en estudiantes del Grado 3° de los Olivos — Lima, Perll - Periodo (2021). - Disefiar
21| 15 ESPECIFICOS gamificacion CANVAS siguiendo el modela de disefio el interés, la motivacidn y la participacidn da Jde primaria de |2 |. E. Esther Etefvina Aramburo. 3. Dederrninar |3 relacion que axiste entre &l uso entre &l uso de los Juso de he
nstruccional ADDIE. los estudiantes en el proceso de aprendizaje de las expresiones ||mplementar |a secuencia didactica que confribuya a fortalecar cuadrados magicos y el aprendizaje de la multiplicacién de nimeros Jensefianz
= Evaluar |3 incidencia de |2 Estrategia didactica con enfoque de Jruméricas. los conceptos v procedimientas necesarios para la resolucion de | naturales en estudiantes del nivel primario del Colegio Carmelitas de Jestudiant
gamificacién que evidencie el fortalecimients de las operaciones |4. Detallar la percepeitn de los estudiantes y padres de familia  |problemas asociados a la adicidn y 1a sustraceidn. los Clivos — Lima, Perl - Periodo {2021} Fortuna.
de aritmética basica en |3 poblacion obisto de estudio. zcarca de la utifdad v efectividad de las estrategias diddcticas  JAnalizar los resultades obtenides 2 partir de |z implementacion 4, Deterrninar |3 relacion que existe entre el uso entre &l uso de los |- Estable:
TIC implemantadas a través de la pagina Web, recopilando sus  |de |2 secuencia didactica mediada por TIC para la resclucidn de cuadrados magicos y el aprendizaje de |3 divisidn de ndmeres  JADDIEm
comentarios y sugerencias para |a mejora continua del proceso Jproblemas con bos estudiantes del Grado 3° de primaria. nafurales en estudiantes del nivel primario del Colegio Carmelitas de Jla Instituc
da los Cfivos — Lima, Perl - Pariado {2021).
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A B c D E F
TIC implementadas a través de la pagina Web, recopilando sus  fde la secuencia didactica mediada por TIC para la resclucion de cuadrados magicos y ol aprendizaje de a division de ndmercs |JADDIEm &
comentarios y sugerencias para la mejora continua del proceso  |problemas con los estudiantes del Grado 3° de primaria. naturales en estudiantes del nivel primario del Colegio Carmelitas de Jla Instituc
e los Civos — Lima, Perd - Periodo (2021)
lensefianza-aprandizaje de |as expresiones numéricas a fraves '
nstituciones educativas departamentales de Arauca y en et o L " s . . 77 alumnas matriculados en el nivel primario de la Instituzidn
22 POBLACION DE especial en Tame, Arauca. En la zona viven unas 6.550 Ef' esta n.:esngacxon 3¢ cuenta con una pablacicn de 53 511..Q|ar't5 ael Grado 3" de primaria can pobiacicn &n totsl 58 Educativa Privada “Carmelitas de los Olivos” del distrito de San Martin]4 Docents
ESTUDIO estudiantes jestudiantes .
personas, de Pomres - Lima
9 estudiantes del grado terceno de primaria que s= encuentran Muestra:
2z 17 MUESTRA Mo =& aplica muesira en el trabajo l=gaimente 12 estudiantes como muestra de forma aleatoria Ge. 35 estudiantes. 4 Docants
matriculados, Ge. 42 estudiantes
TESIS (Presentar enuna
oraciim la tesis, es decir
1a postura que toms el . . . . - |2 necesidad que tienen los nifios por practicar en hemamientas  |la secuencia didactica mediada por TIC favorece 12 resolucion def Baste [EIECIM enur_t el u=e o |:|5_C.J'!_f:| rades magieos y &l aprendizajefl as TIC ¢
218 autor frente al tema segun el autor la gamificacion mejora el proceso de ensenanza | ital g .o i = ol - doe & la adigidn v | traccid . de |as operaciones matematicas basicas de nimeros naturales, en Joue los &
- tratado) conclusion de operaciones antméticas basicas C'giiEles & aprendizae academico especaiments oa preciemas 30es 2 12 adicion ¥ 13 sustaceion can UMENes |y diantes del nivel primario del Colegio Carmelitas de los Ofivos — Jpermitirar
= . matematicas naturales . - Sy, N
propocisidn y opinién o Perl - Periodo (2021) convertirs
teorfa que se mantiens
con razenambentos
- ETestai
ITo {.IM" El proyecto busca mejorar el aprendizaje de operaciones Esta investigacion s= enfoca en majorar 3 resolucion de . . . . y tecnoloy
en L oracidn qué N . - A N _ - . . ~ . . . El propasito es determinar |a relacion que existe entre &l uso de los .
= 19 Fortslecer el aprendizaje en operaciones aritmeficas basicas a [aritmeticas usando TIC a traves de una pagina web, con problemas de adicion y sustraccion en nimeros naturales. cusdrados magicos y &l sprendizaie da las operacicnes miticas basicas &
- L fravés de una Estrategia didéctica con enfoque de gamificacion |estudiantes de tercer grado en |a Institucion Educativa Rural mediante metodologias activas y & uso de tecnologias eos ¥ &l A = pe imvestigat
o hacer con el texio el N .y . _ ) - basicas. ~ - |
N Loma Alta, Puerto Rico — Cagueta. leducativas, como un Fbro interactivo. esirategiz
Las Competencias Tecnoldgicas relacionados con el aprendizaje delas matem; Jdefinicion, o descripcian, de los pasos formales y medios para |= practica contaxtualizada los estudiantes hacen suyos los conceptosfque es ur
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Segun el MECD del Ministerio de Educacian, Cultura y Deporie y|
la OCDE, la=

competencias tecnologicas se definen come un conjunto
complejo de habifidades que son

refevantes tanto en el lugar de trabajo como en la sociedad y la
vida social. Estas habilidades

inzluyen 1a eapacidad de gestionar la informacidn y evaluar la
relevancia y confiabilidad del

contenido buscado en Infernet. En un mundo cada ver mas
digitalizado, estas competencias

lizcnoldgicas son fundamentsles para adaptarse y tener éxito en
diversas dmbitos de |3 vida.

Se define como estratepias didicticas 2 los “procedimientos
utilizados de forma

auténoma, para lograr objetivos, y bajo 2l contral del alumng,
para aumentar |3 eficacia yio

ellos causados por &l entorno, &l papel de los padres en
|s=matematicas, los instrumentos, la psicologia y la medicina,
desde esta se encuentra ladiscaleulia, que es una cuestion de
aprendizaje relacionada. Dislexia, dificultades visuales oauditivas)
y TDAH frastorne por déficit de atencidn e hiperactividad. Cada
caso es Unicoy

despuds de varias las estrategias incluso el docente, algunos
alumnos contindan sin entender

|0 chjetivos de matemdticas.

Jean Piaget hablaba de |3 intefigencia 13 cual era la habilidad de
adaptarse al entorno Desde alll se ubica |a curiosidad, refentiva,
reflexion gue se estimula del aprendizaje de lasMatematicas,
desde el primer grado y tode lo relacionads con 2l ambito
académico en

aciividades come: programacion, recordacién de trabajo,
elasticidad mental, organizaciéndocumental, etc. (Cabanes y

(@ Rendimiento
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logrario” (Morles, 2002).

Ensefianza y Aprendizaje: “El proceso de
lensefianza-aprendizaje (PEA) se concibe como & espacioen el
cual el principal protagonista es el alumno y el profesor cumple
feon una funcidn

|de facilitador de los procesos de aprendizaje” (Abreu et al, 2015}
Recursos Educativos Digitales (RED): “Los recursos educativos
digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con &l fin de facilitar el desarrollo de las

|actividades de aprendizaje. Un material diddctico es adecuado
para el aprendizaje si ayuda al sprendizaje de contenidos
jconceptuales, ayuda a adquidr habilidades procedimentales y
l2yuda a mejorar |2 persona en actitudes o valores™ (Zapata,
on1z).

|Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacian (TIC|:

"Seqln Ayala y Gonzales (2015). Las Tecnokogias de la
|nformacién y la Comunicacién (TIC) se desarrcllan a partir de
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Fortalecer el aprendizaje en operaciones aritméticas basicas a fravés de una Estrategia diddctica con enfogue de gamificacion en estudiantes de quinto grado del Instituto de Promocion

F
y aigoritmes de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de
nimercs naturales, facultandolos para rescheer problemas complejos,
tanto en la escuela como en cuakguier otro ambito en el que su usa
SE3 Necesano
LA SUMA O ADICION: Es |2 operaciin bisica, que “consiste en reunil
las unidades de dos o mas numeros, cada una de ellas por s=parada,
cuyo resultada serd otro ndmers formade por tantas unidades como
tengan sus componentes. Hace referencia al efecto de anadir o
agragar.” (Rios, 2013).

LA RESTA O SUSTRACCION: “Es una operacion sencila en la que a
un conjunta == ke sustraen o restan componentes. Una resta implica |3
directs reduccidn de un todo. La resta o sustraccian también es
considerada como una adicion negativa.” (Rios, 2018).

LA MULTIPLIGACION: Es la operaciin matematica consistente en
sumar un ndmera {multiplicande) la cantidad de veces que ordene ofrg
nidmera Bamado multiplicador. O repetir una cantidad de manera
autornatica, en la que los nimeros comprometidos obedecen a

X
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y docente
ensefianz
dinamiza
complejo: l
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[Para |2 variable cuslitativa: Aprendizaje de las operaciones
matematicas, se emphed una guia de revision documental, esta fue
dizafiada por el investigador. El insfrumento consta de varias escalas
que, a través de 11 items, corresponden a las cuatro dimensiones de
aprendizaje de las operaciones matematicas basicas (aprendizaje de
|2 adicidn, aprendizaje de la sustraccidn, aprendizaje dela
muttiplicacion y aprendizaje de Ia division); 2 través de las cuales se
recabd datos importantes que permitiaran comprender kos procesos
dialecticos por los que, por medio de |2 experimeantacion y coma
resultado de ella, dentro de wn contexto socio cultural, un estudiante
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C20 W F¢  Fortalecer el aprendizaje en operaciones aritméticas bdsicas a través de una Estrategia diddctica con enfoque de gamificacion en estudiantes de quinto grado del Instituto de Promocidn o~
Agropecuaria IPA en Tame, Arauca.
A B C D E F
& T ¥ Ty or TS0aj0 TS0Nes SNCarga0s e EvallaT e ESUMUISISE OS50 & Sprendizaje o8 135 MalEmalicas, que - - - o - -
su impacto posiivo en la educacion. Como todas las nuevas posteriormente para la secundaria, universidad y frabajo :E:IT: :Isaml:l::::r?::lma's allgzgolznr:::::zh;‘:él:::?nmf = EE;I&“ La teoria
=cnologias de |a comunicacion” (Velazquez. nd., p. 147), L [frecuentaran actividades come: programacian, recordacion de o al n?'iirncs :IF; manera mecdnica. enfendidndose a5 GUS este se praten
oria de la integracion de las TIC en la ensefianza es crucial trabaje, elasticidad mental, entre otras (Cabanes y Colunga, . e e . g " ! . que & . |2 formac
X I3 calidad educativa v brinda runidades d - David Ausubel (Aprendizaje Significativa) v Jean Piaget proceso lleva 3 la consecucion de |3 capacidades que haran posible hec
r;;:;?;’: :a: Iln:d ucasva Y npnararlno:oﬁl-*:::di:nt; Esta ) | Desamollo el solucionar problemas, desde la reflexion de |a situacion sE:c:: Z:'
oria respalda el estudio, ya que penmite |3 integracion 2= Inteligencias miltiples creadas por Gardner, &l cual afirma :‘ogn mﬁ';:lanxrlmfi:ggsxnﬁ ::;p;::::gp::irss problemstics planteada estudiant
2 de herramientas digitsles como Canva o Genially, entre ofraz, en |que |2 j=ino si n'rﬁceﬂi'\cpv;E E] u: este fiene relacion con mis aprendizajes]El psicologo y pedagogo norteamericans David Ausubed (1884) en su -2 import
- TEORICOS Y TEORIAS||e! aprendizaje de habilidades de operaciones matematicas interaccion con el entomo requiere de varias inteligencias las o a1 N M= prendiz) PEGa0ga ¥ peragogo narear . - Baque-R
. ) 3 ~ i ) o N A [posteriones y mas adn con |as bases o aprendizajes anteriores y |Teoria del aprendizaje significativo, concibe el aprendizaje como un ]
basicas en estudiantes de quinto grado. Esto propaorciona un cuales son: Intefigencia lingDistica (competencia para manejar el R . . A R R . . J& Portill=
c . - HEPRN P e e el segundo (Piaget) crela que |3 infancia del indhidue juegaun  proceso por medio del cusl todas |as ideas e informacion, procesadas |
enfoque mas interactivo y dinamico que favorece el proceso de  [lenguaje); inteligencia logico-matematica (facultad para la . : . o . N A L N innowar p
aprendizaje. En suma, lo que podria revelar los efactos efeitn logica v [ decision de efectuar problemas papel vital y activo con e crecimiento de |3 inteligencia, y que el |simbdlicamente, son relacionadas con los conocimientos previos del estudiant
mped iadosjp-;ar s TIC Ide ;ta estrategia en &l el mateméti;gsj' ir:;eligennia espaal (perl::l;: ol munda desde nifia aprende explorando y haciendo activamente individun, haciendo que estos se modifiquen. Hablamos entonces de sesafio p
estudio, que comesponde a un mult- suls de grado. Asilas diferentes aspectas); intefigencia musical (comprension musical); una a;ﬂ:@r:c;mc;ente I:ar;e‘;igigadzmlgi?:ulm;??humbﬂ conacimis
cosas, |a aplicacion del conductismo come enfoque pedagogico [inteligencia (1834, & aprendizsie pusde seru ¢ repeticién, 5 niﬁl:a.tiwo protlema
promueve el desarrollo de habilidades para la conguista de estos|corporal y cinestésica (destrezas fisicas y mefrices); intefigencia ! P e R R P d - PO
= ! ]
« Uso da los cuadrados magicos
« Definicion sobre Cuadrados Magicos
. . Desarmolio cognitive en nifios de 7 a 13 anos » Imporiancia de los cuadrados magicos. ,
|Teoria Constructivista e . . Teoria de
|IDEAS CENTRALES Teoria del Aprendizaje parala Era Digita Las esirateqias didacticas = Chietivos de los Cuadrados Magicos | 3 Conec
(Listar las ideas . " : i L35 estrategias didacticas apoyadas en TIC . - « El aprendizaje de operaciones matematicas basicas X
~ . Teoriz Cognitiva en &l Area de |as Matematicas M [Teoria del Desamollo Cognitivo de Piaget L. L L3 Enzen
28 11 |principales de cads uno del . i y - La ensefianza en la escuela rural R . N = Definicion sobre aprendizaje
|Teoria de |a absorcion Aplicado al Aprendizaje de las . e |4prendizaje Significative de David Ausubel N L . e FProcesos.
los puntos tratados en el c El lugar de la formacion matematica = Conceptuslizacion del aprendizaje de las operaciones antmeficas
Matematicas " ™ . El Papel
texto Ruralidad, las Matematicas y las TIC = basicas eoria d
Aprendizaje basado en Iddica. - Definicidn sobre operaciones bésicas o 08
- Importancia de las cperaciones matematicas basicas
. ) . . L5 Sflacion proGlemaics qUe GI0 Grigen & Bsie proyecs o2 A . . - o r
Hbasl::adpar:a .b,..s esmdflan?es oe qulnip glmgo &n Eilnshtuhovde. investigacion establecio diversas fases, andlisis, disefio, Selloglro dE‘F’.’“ nar que Emsh..e "?'a‘.’"." direct entre o L= de}!gs p-en'nln!.zr v
4 ]
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Promacion del Desarmalle Agropecuario de Tame, Arauca. Tanto !I'I\:'ELIQE.GOH. N blecia dl,"l, fases, analiss, disef, cuadrados magicas y el aprendizaje de las operaciones matematicas Jeonvartire
e - N implementacion y evaluacion de |a propuesta, procurando el . . K . - X . X
la evaluacion inicial de competencias como |3 aplicacion del avorecimiants de 12 Resslusin de Problemas Azosiadas a |3 basicas en estudiantes del nivel primario del colegio Carmelitas de losfinstrumer
modelo de gamificacion CANVAS dentro del enfoque ADDIE N . . . .. . . . Qlives — Perl — Periode (2021), consk que guedd sjcontar co
k N .. |Tras el analisis podemos deducir que es evidente la necesidad  JAdicion y Sustraccion con Mumercs Naturales en Estudiantes de P ¥ X . .
. revelzron mejoras sustanciales en los resultados de aprendizajs) _ . X X . . . que & uso del cuadrado magico contribuye a mejorar los niveles de |pedagdgh
(Conclusiones (Presantar Iy . . L R - que tiens fos nifics por practicar en heramientas digitales el [Grado 3° en |a |. E. Esther Etelvina Aramburo. L . - - R
X evidencizdos por |a agilidad de los estudiantes 2l realizar L P X - aprendizaje de las operaciones matematicas basicas de los sujetos deADDIE, &
17 | conclusion general de la X . I i aprendizaje académico especialmente de matematicas y 1a falia . § - N
. S operaciones basicas y abordar situaciones matematicas. El R _ la muestra, asi como |a actitud de los alumnos hacia |a asignatura de fen extren
investigaciin) o - . X de oportunidades gue tiene I3 zona rural frente a los recursos Las etapas presentadas planteadas y desamolladas en este " . .
analisis cuantitative respaldado por |a prueba de chi-cuadrado - " - . matematicas, desarrollando ademas otros aspectos que sbarcan lo feinco pas
. N R - que el estado les brinda para tal fin proyecto permitienon el fortalecimiento y mejora de los procesos . R . . I
reveld cambios signficativos en los niveles de rendimiento, lo - . . cognitivo, lo social y lo afectivoemocional. Por lo tanto, se aceptala [situacion
. . ¥ . X Jde enzefianza — aprendizaje para los estudiantes del grado L X X . .
que confirme que |3 estrategia de gamificacion era efectiva. La i R R . hipdtesis planteada en donde se menciona que existe una relacion  |Disefio, q
By . . Jobjeto de investigacion, lo cual se materializo en resultados . . . )
gamificacion se reconoce no solo como una herramienta o A _ directa entre el uso de los cuadrados magicos y el sprendizaje de |as Jcontenidc
A . . - " positivos segun la prueba final reakizada con base en las N e . |
educativa Util, sino también coma un método pedagogico valiosal e o g s operaciones matematicas basicas aprendizz
didctica, se pusde recomendar que 3 implamentacidn s2 propuestas metodeidgicas tras la bisqueda de un tipo de ensefianza
Los resultados del estudio muestran una clara ventaja de las realice a tedos los grados de primaria, con el objefive de que relieve la imporiancia del emplec de materiakes concretos de - import
estrategias gamificadas sobre los métodos tradicionales de [fortalecer los conocimientas de los estudiantes desde su efapa diverses tipos y 2l uso del juego con cuadradas mégicos como desarrp;Ic
ensefianza. Los estudiantes que participaron en las acfividades | —_— - R inicial hasta el final de |a primaria, esto contribuira a mejorar los herramientas diddcticas de incaleulable valor para lograr mejores .
X L P Sin importar la ubicacion geografica de as insfituciones - - . . - mas annpi
gamificadas maostraron un mayor rendimiento academico y una i X X procedimientos 3prendizajes de I35 operaciones matematicas basicas y por ende parsy
mayor motivacidn intrinsaca que los que no lo hicieron. Por o ducativas el o les proporcionen oportunidades de accesa Iy procesos que se utiizan a diario el saldn de clases. lograr aprendizajes significativos en matematica rupos m
13 | RECOMENDACIONES| X i 2 internet herramizntas digitales para el progrese académico de T o i gesten re
tanto, se sugiere que se mantenga y se expanda el usode la . Lo L 3. Llevar 3 cabo, en coordinacion con |as insfituciones encargadas de
L : PN los estudiantes y capacitacion a docentes y a padres de familia . . . . L. N - frente al
gamificacion en el curniculo. Esto podria implicar adaptar las en 13 incornoracion de kas fic Ademas, se recomienda incentivar el uso de las TIC como la supervizion y monitoreo de |3 labor docente, seminarios y talleres manera
estrategias actuales para cubrir conceptos matematicos mas medida transversal para cualquiera drea académica y de actualizacion docente donde los docentes construyan nueves Instimniuc(‘
avanzades o disefiar nueves modulos gamificados para otras principalmente para utilizar & libro interactivo ya que este s conocimientos sobre &l manejo y empleo adecuado del cuadrado e
areas del cumicule. digital y requiere de ientos basicos en de la | magico y otros juegos matematicos, y sobre el juego como defonante seces &=t
Infarmacién y Comunicacion, ya que s= pudo observar muchas dal inerés y mativacian por el aprendizaje de la matematica.
Jurade, P ). Salcedo, L. G. P, Diaz M. C. M. [2024). Esfrategia |Sudrez Fajardo, Elkin Fabian (2023) Fortalecimiento de las
didaetica con enfoque de gamificacion para el fortalecimients dellexpresiones numéricas, integrando estrategias diddcticas TIC, ita AP
aprendizaje en operaciones basicas de Matematicas en mediantz pagina Web, con estudiantes de tercer grado de la N cta .
u | R Emmm \(Nomas | oy iantes de quinto grado del Instiuto de Promocian  [institusién Edusativa Rural Loma atta, Pusrto Rico — . H::irz";: ;3::!:5925:;:“}:222} ﬁﬁ:ﬁiﬁgﬁ:ﬁz‘;z e
} .:urouecuaria |.P.A Tame. Arauca.Tesis de maesinia. Universidad Caouets. Mesis de maestria. universidad de los andes colombial. pre ! P e N
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