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RESUMEN

El presente estudio documental desarrollado tiene como finalidad analizar diversos
trabajos de diferentes autores sobre las herramientas digitales para la ensefianza—
aprendizaje de matematica en educacién basica regular de Peru y Ecuador, durante
el periodo 2021-2024. Con este fin, se realizd6 un proceso de busqueda que
permitio identificar 17 trabajos relevantes, de los cuales el 59% corresponde a Peru
y el 41% a Ecuador. En la seleccion se consideraron tesis de doctorado, maestria
y licenciatura, ademas de articulos cientificos localizados en fuentes confiables. El
analisis considero los objetivos generales, los fundamentos tedricos y enfoques
utilizados, los aspectos metodolégicos, las propuestas de estrategias y las
conclusiones obtenidas. Los resultados muestran que la incorporacion de
herramientas digitales ha demostrado ser eficaz para fortalecer el proceso
educativo de la matematica en la escuela. Asimismo, se valoran aquellas
investigaciones que no solo recomendaron la implementacion de herramientas
digitales, sino que también evidenciaron su efectividad en la practica educativa,
considerandolas recursos esenciales para la labor pedagdgica del docente y la
formacion integral del estudiante. Finalmente, se considera que resulta necesario
continuar investigando con el fin de optimizar los aprendizajes haciendo el uso

adecuado de los recursos tecnoldgicos y herramientas digitales.

Palabras clave: Herramientas digitales, ensefianza, aprendizaje, matemética.



ABSTRACT

This documentary study aims to analyze various works by different authors on digital
tools for teaching and learning mathematics in regular basic education in Peru and
Ecuador during the period 2021-2024. To this end, a search process was
conducted, identifying 17 relevant works, 59% from Peru and 41% from Ecuador.
The selection included doctoral, master's, and bachelor's theses, as well as
scientific articles from reliable sources. The analysis considered the general
objectives, theoretical foundations and approaches used, methodological aspects,
proposed strategies, and conclusions. The results show that the incorporation of
digital tools has proven effective in strengthening the mathematics education
process in schools. Furthermore, research that not only recommended the
implementation of digital tools but also demonstrated their effectiveness in
educational practice, considering them essential resources for teachers'
pedagogical work and students' holistic development, was valued. Finally, it is
considered necessary to continue research in order to optimize learning through the

appropriate use of technological resources and digital tools.

Keywords: Digital tools, teaching, learning, mathematics.
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l. INTRODUCCION

El presente estado del Arte titulado “Herramientas digitales para la ensefianza—
aprendizaje de la matematica en educacién basica regular de Peru y Ecuador”
adquiere gran importancia, ya que permite identificar no solo los problemas
existentes en cuanto al acceso y empleo de recursos digitales, sino también los
efectos que estos generan en la efectividad dentro del proceso educativo. Del
mismo modo, aporta elementos fundamentales para la elaboracion de politicas
educativas, el disefio de propuestas tecnoldgicas en un contexto educativo que

avanza progresivamente hacia la digitalizacion.

La transformacion digital en el ambito educativo ha producido cambios
significativos, sobre todo en el desarrollo de competencias matematicas. Siendo
estas reconocidas como el centro fundamental para el avance cognitivo y
académico, se ven fortalecidas a través de la incorporacion de herramientas
digitales. Estos medios digitales contribuyen a un proceso mas interactivo, inclusivo
y participativo, lo que favorece el fortalecimiento de las competencias matematicas

y el incremento del rendimiento académico.

Este estudio presenta un analisis exhaustivo sobre el uso de herramientas
digitales en el area de matematica, considerando como recursos fundamentales
para ser integradas en el proceso educativo. La revision toma en cuenta estudios
de los afios 2021 y 2024 en los contextos de Peru y Ecuador. A partir del analisis
de tesis y articulos cientificos, se busca identificar que herramientas son las mas
efectivas y que impacto han tenido en el rendimiento académico de los estudiantes

y han permitido fortalecer las competencias matematicas.

La integracién y uso de estas herramientas no solo permite motivar el
aprendizaje de los estudiantes, sino que logran fortalecer la interaccion, la
cooperacion y el trabajo colaborativo, adaptandose los diferentes ritmos de
aprendizaje de los estudiantes presentes en el aula. Promoviéndose un espacio
educativo mas inclusivo y justo, permitiendo que cada estudiante tenga la
oportunidad de desarrollar sus competencias y los objetivos de los aprendizajes
planteados.



Segun el Misterio de Educacion (MINEDU, 2016), los principios de la
matematica nos garantizan la formacion integral de los estudiantes donde se
posibilite que puedan aprender y aplicar dichos saberes de manera efectiva en los
distintos ciclos formativos. En relacion a ello, se resalta la importancia de promover
una educacion inclusiva y equitativa. Igualmente, se resalta la necesidad de un
aprendizaje significativo, que permita a los estudiantes aplicar sus conocimientos
matematicos en su vida diaria. En Perq, la ensefianza de la matematica tiene como
propésito favorecer el pensamiento critico, creativo y autbnomo de los estudiantes.
Asimismo, se integran recursos tecnolégicos que contribuyen a la comprension de

conceptos tedricos permitiendo fortalecer las competencias matematicas.

El curriculo de Educacién General Basica (EGB), estable que la ensefianza
de la matematica no es solo aprender numeros y formulas, sino busca que los
estudiantes puedan ser capaces de resolver problemas y analizar situaciones
concretas de la realidad. En Ecuador, la ensefianza de la matematica tiene como
prioridad que los alumnos desarrollen la resolucién de problemas, pensamiento
critico. Integrando la aplicacion de metodologias como el uso de herramientas

digitales donde los estudiantes logren un aprendizaje significativo.

El presente estado del arte tiene como propdsito presentar una revision
documental sistematica a través del analisis de investigaciones de los ultimos 4
afos sobre las herramientas digitales para la ensefianza — aprendizaje de la
matematica en la educacién basica regular de Peru y Ecuador. Desde este punto
se logré definir el problema central y a su vez, plantear las preguntas y objetivos

gue van a guiar el desarrollo de este estudio.

Preguntas:

1. ¢Cudl es el estado de las investigaciones publicadas entre los afios 2021-2024,
sobre herramientas digitales para la ensefianza — aprendizaje de matematica

en educacion basica regular de Peru y Ecuador?

2. ¢Cudles son los objetivos generales planteados en las investigaciones
publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas digitales para la

ensefianza — aprendizaje de matematica en educacién basica regular de Peru



y Ecuador?

3. ¢Cuales son las principales teorias y teoéricos que fundamentan las
investigaciones publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas
digitales para la ensefianza — aprendizaje de matemética en educacion basica

regular de Per y Ecuador?

4. ¢Cudles son los aspectos metodolégicos mas destacados de las
investigaciones publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas
digitales para la ensefianza — aprendizaje de mateméatica en educacion basica

regular de Per y Ecuador?

5. ¢Cuales son las caracteristicas de las propuestas aplicadas en las
investigaciones, publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas
digitales para la ensefianza — aprendizaje de matematica en educacién basica

regular de Perl y Ecuador?

6. ¢Cudales fueron las conclusiones a las que arribaron las investigaciones
publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas digitales para la
ensefianza — aprendizaje de matematica en educacion basica regular de Peru

y Ecuador?

7. ¢Qué hallazgos significativos se han identificado en las investigaciones,
publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas digitales para la
ensefianza — aprendizaje de matematica en educacion basica regular de Peru

y Ecuador?

Objetivos:

1. Presentar las investigaciones, publicadas entre los afios 2021-2024, sobre
herramientas digitales para la enseflanza — aprendizaje de matematica en

educacién basica regular de Pera y Ecuador.



Identificar los objetivos generales de las investigaciones, publicadas entre los
afios 2021-2024, sobre herramientas digitales para la ensefianza — aprendizaje

de matematica en educacion basica regular de Peru y Ecuador.

Enunciar las principales teorias y tedricos mas relevantes que fundamentan las
investigaciones, publicadas entre los afios 2021-2024, sobre herramientas
digitales para la ensefianza — aprendizaje de matematica en educacion béasica

regular de Per( y Ecuador.

Analizar los aspectos metodoldgicos de las investigaciones, publicadas entre
los afios 2021-2024, sobre herramientas digitales para la ensefanza —

aprendizaje de matematica en educacion basica regular de Pert y Ecuador.

Describir las estrategias metodoldgicas aplicadas en las investigaciones,
publicadas entre los aflos 2021-2024, sobre herramientas digitales para la
ensefianza — aprendizaje de matematica en educacién basica regular de Peru

y Ecuador.

Analizar las conclusiones generales de las investigaciones, publicadas entre los
afos 2021-2024, sobre herramientas digitales para la ensefianza — aprendizaje

de matematica en educacion basica regular de Peru y Ecuador.

Identificar los hallazgos relevantes del analisis de las investigaciones,
publicadas entre los afilos 2021-2024, sobre herramientas digitales para la
ensefianza — aprendizaje de matematica en educacion basica regular de Perd

y Ecuador.



Il. METODOLOGIA

El presente estudio se estructurd a partir de una revision narrativa, cuyo proposito
fue examinar los estudios relacionados con la implementacion de herramientas
digitales para el proceso de ensefianza — aprendizaje de matemética en educacion
basica regular de Pert y Ecuador. La metodologia empleada permitio reconocer las
principales tendencias, los marcos teodricos de referencia, las estrategias
implementadas y los hallazgos mas significativos sobre la tematica, lo que facilitd

la construccién de una vision amplia, integral y actualizada del objeto de estudio.

La recopilacion de informacion se llevé a cabo en motores de busqueda
Google Académico, plataformas digitales como Latindex, base de datos como Alicia
Concytec y repositorios institucionales de universidades. La busqueda se restringioé
al idioma espafol y al intervalo temporal comprendido entre los afios 2021 y 2024.
Para ello, se aplicaron descriptores especificos tales como “herramientas digitales”,
‘ensefianza — aprendizaje de matematica”, lo que ha permitido localizar
investigaciones previas vinculados con la tematica en analisis. La eleccion de estas
fuentes se justific6 por el amplio alcance que poseen en la difusion de literatura
cientifica, asi como por la accesibilidad que brindan para consultar publicaciones

académicas relevantes.

Asimismo, se definieron criterios de inclusion y exclusion que orientaron la
seleccion de los documentos. Se consideraron como parte del andlisis tesis de
doctorado, maestria y licenciatura, asi como articulos cientificos relacionados con
la implementacion de herramientas digitales para la ensefianza—aprendizaje de la
matematica en Per( y Ecuador. En relacién con los criterios de exclusion, fueron
desestimadas los estudios publicados antes del afio 2021. Tomando en cuenta
todos los aspectos antes mencionados se identificaron 17 trabajos de los cuales
son una tesis doctoral, siete estudios de maestria, cuatro de licenciatura y cinco

articulos cientificos.
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Para organizar y dar coherencia a la informacion en el presente trabajo, se
implemento la bitacora de busqueda y de analisis como instrumento principal. Este
documento contemplo el registro de datos relevantes y de adecuada aplicacion; fue
fundamental para la adecuada sistematizacion de los hallazgos, ya que permitié
disponer la informacién ordenada y sisteméatica. Asimismo, facilito el registro de la
informacion en cada una de las tablas considerada en el capitulo de resultados,

contribuyendo asi, a un andlisis mas preciso, consistente y viable.
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: . Olimpio San Miguel YOI NACIONAL
Francisco Bolognesi de San Marcos
de MAYOR DE SAN
Cervantes - Andahuaylas,
Chaccrampa MARCOS
2022
Uso de herramientas
digitales para mejorar el
aprendizaje en el area de Pert
matematica en los eru i i
. o Aponte Arellano . . . . Umversudad ALICIA
8 2023 2023 estudiantes de 3° de . Piura Tesis Licenciatura Nacional Pedro
L, . Carlos Erickson . CONCYTEC
educacion secundaria de Morronén Ruiz Gallo
la LE. N° 15132 Eriberto P
Arroyo  Mio, Morropén-
Piura
Uso de Kahoot en el
aprendizaje de Perl REPOSITORIO
matematica en ) ) . . INSTITUCIONAL
9 2023 2023 estudiantes de VIl ciclo de ﬁi:?:nglf]ztgi?: Lima Tesis Maestria CUér;,I:raSﬁIZqo UNIVERSIDAD
una institucion educativa Villa el J CESAR
publica, Villa El Salvado, Salvador VALLEJO

2023
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Uso de la pizarra

Jamboard en el area de REPOSITORIO
matematica, ep el logro de Millones Carrillo Perd Universidad INSTITUCIONAL
10 la competencia Resuelve o Lamb Tesi Maestri Nacional Ped UNIVERSIDAD
2023 2021 poplemas de Cantidad en Pgtnma Del ambayeque esis aestria a;'o.”aG I? O NACIONAL
estudiantes de 2 grado de Milagro Chiclayo ulz ->aflo PEDRO RUIZ
secundaria de la IE. GALLO
ADEU-Chiclayo 2021
Rodriguez Yagual
Cristhian Antonio
De La Cruz
Herramientas digitales y R_odr_lguez Lulian
aprendizaje de Dionicio Ecuador Ciencia Lati
11 2023 o0pp TAtematicas en Velez Ramirez - SantaElena Re&?srlglilieil?fi:a GOOGLE
estudiantes de  una Préspero Alberto ) e ACADEMICO
S . Cantén Santa Multidisciplinar
institucién educativa de
Ecuador Bermuda Elena
Suquilanda Rosa
Marlene
Jumbo Balcazar
Germania Lorena
Programa educativo
basado en la herramienta {
as Peru Universidad
digital Geogebra para i . , .
Vallejos Nufiez Cajamarca . . Catdlica Santo  ALICIA
12 2023 2023 resolver problemas de . Tesis Maestria .
o Jose Neptali Toribio de CONCYTEC
forma, movimiento vy Chota M )
localizacién en los Cochabamba ogrovejo

estudiantes
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Herramientas digitales y Peru REPOSITORIO
aprendizaje en el area de Marquez Osorio Lima Universidad ~ NSTITUCIONAL
matematicas en Flor de Maria César Valle UNIVERSIDAD
estudiantes de un colegio Victoria Villa el esar vatejo CESAR
de Villa el Salvador, 2022 Salvador VALLEJO
Disefio de una aplicacién
didactica para el desarrollo
de la habilidad l6gico Ecuador Universidad San
matematico en nifios y Andrade Jamarillo Manabi (Isvre (I)r'o de GOOGLE
niflas comprendidos entre Estefania ) gorio ACADEMICO
- Canton Portoviejo
3 y 4 afios de edad en -
. Portoviejo
escuelas particulares de la
cuidad de Portoviejo
Ensefianza virtual de las i REPOSITORIO
matematicas en L Perd Universidaq  'NSTITUCIONAL
estudiantes de primaria de uy, ua votia Lima ,nlverS| a_ UNIVERSIDAD
L Maria Teresa César Vallejo .
cuatro instituciones . CESAR
. . Chorrillos
educativas, Chorrillos VALLEJO
Meza Mendoza Ecuador Revista Cientifica
Uso creativo de las Tics en i idisciplinari
Yandri Gustavo Manabi MuIt|d|§C|pI|nar|a LATINDEX
el desarrollo de las , Arbitrada
o Gallegos Macias .
destrezas matematicas M R i Cantén YACHASUN
arcos kamon Portoviejo
Uso del software geogebra
en la ensefianza-
aprendizaje de graficas de ; .
P . ! 9 Rojas Rivera Leo Perl Universidad
funciones reales en los Al . ,

. o ex . . . Nacional Jos¢ GOOGLE
estudiantes del 4° grado Huanuco Licenciatura Faustino Sanchez ACADEMICO
educacion secundaria De la Cruz Flores . austing sanchez

Marias Carrion

seccion “B” de la I. E.
Javier Pulgar Vidal, Marias
- Huanuco

Cristhian Rene
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DESCRIPCION DE LA TABLA 1

La tabla 1 presenta una exploracion pormenorizada de 17 estudios, de los cuales
10 pertenecen a estudios realizados en Peru y 7 estudios realizados en Ecuador,
ello pone de manifiesto una produccion equilibrada entre ambos paises, pero con
una leve prevalencia de estudios desarrollados en Perul. Este estudio documental
analiza sobre el uso e implementacion de diferentes herramientas digitales en el

proceso educativo de ambos paises.

En cuanto a la tipologia de los documentos analizados, predominan las tesis
de maestria, con un total de 7 trabajos. De estas, 5 tesis de maestria proviene de
Perd y 2 de Ecuador. Asimismo, se identificd 1 investigacion que corresponde a
tesis de doctorado y 4 tesis de licenciatura todas provenientes de Perd. En el caso
de Ecuador, también se identificaron 5 investigaciones publicadas como articulos
cientificos debidamente registradas en revistas indexadas.

Respecto a la ubicacion geografica, los estudios efectuados en Peru se
llevaron a cabo en diferentes regiones y departamentos como: San Martin, Lima,
Andahuaylas, Piura, Lambayeque, Cajamarca, Huanuco. Destaca Lima como una
de las regiones con mayor representacion, posiblemente por su alta densidad
poblacional y concentracion de instituciones educativas. Mientas que, en Ecuador,
los estudios se centraron en las provincias de Manabi, Santo Domingo de los
Tsachilas, Pichincha, Azuay y Santa Elena, lo que evidencia una cobertura tanto

en contextos urbanos como rurales.

En el contexto peruano, las instituciones universitarias que concentran la
mayor cantidad de estudios es la Universidad César Vallejo con 3 estudios y la
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo con 2 estudios. Las universidades peruanas
gue cuentan con 1 estudio son: Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzmany Valle, Universidad de San Martin de Porres, Universidad Nacional Mayor
de San Marcos, Universidad Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo y Universidad
Nacional José Faustino Sanchez Carrion respectivamente. En Ecuador las
universidades que cuentan con 1 estudio cada una son: Universidad Tecnologica
Israel y Universidad San Gregorio de Portoviejo y 5 articulos cientificos publicados

en revistas indexadas en: Revista Cientifica UISRAEL, Latam Revista
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Latinoamericana de Ciencia Sociales y Humanidades, Revista Cientifica
Multidisciplinaria  ULEAM Bahia Magazine, Ciencia Latina Revista Cientifica
Multidisciplinar y Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN.

En referencia a los afios de publicacion, los estudios analizados en el
presente estado del arte, fueron realizados durante el lapso de tiempo que abarca
desde el aiio 2021 hasta el 2024, 6 estudios fueron publicados en 2024, 6 en 2023,
1 en 2022 y 4 en 2021. Estos datos, evidencia el interés cada vez mayor por
investigar sobre la implementacién de diversas herramientas digitales en el campo
educativo con el fin de optimizar y fortalecer el nivel de excelencia en la educacién
de ambos paises. Asimismo, podemos mencionar, los trabajos de investigacion
encontrados fueron localizados en: motores de busqueda como Google
Académico, plataformas digitales como Latindex, base de datos Alicia Concytec y
repositorios de universidades. Esto pone de manifiesto una dindmica actual,
sustentada en el uso de plataformas de acceso abierto que permite la circulacion
del conocimiento, impulsando la conexién entre comunidades investigativas con

intereses tematicos similares.

Respecto a los estudios realizados en los diferentes niveles de la educacion
basica regular de ambos paises, la mayor parte de las investigaciones analizadas
son de nivel secundaria, se identificé 12 estudios, de los cuales 8 pertenecen a
Perl y 4 a Ecuador. Asimismo, se identificO 4 estudios del nivel primaria,
perteneciendo 2 a cada pais antes mencionados. Por otra parte, se identificé solo
1 investigacion del nivel inicial perteneciente a Ecuador, es importante indica que
no se encontraron estudios del nivel inicial en el Perl. Esta realidad nos permite
tener un panorama claro sobre lo que aun falta desarrollar en la educacion como la
implementacion e integracion del uso de las tics y recursos tecnolégicos desde los
primeros afios de escuela es sumamente importante porque permite formar

personas capaces de desenvolverse en un mundo competitivo y actualizado.
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En relacion con los autores, se contabilizan un total de 31 investigadores
gue participaron en la elaboracion de los 17 estudios analizados. En el caso de
Peru, participaron 6 mujeres y 5 varones, mientras que en Ecuador se registro la
participacion 9 mujeres y 11 varones. Esta proporcién de investigadores tanto en
Pert como en Ecuador evidencian un equilibro relativo en cuanto al interés por
investigar y conocer la influencia de las herramientas digitales en el campo

educativo.
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3.2.

Objetivos generales
Tabla 2

Presentacion de los objetivos generales de los estudios analizados considerando el afio de estudios, titulo, pais y autores.

z
0
(&] .
O w< . PAIS
N° I<Z£ o9 TITULO OBJETIVO GENERAL
II_JI AUTORES
)
[
Aprendizaje aritmético de Ecuador
operaciones basicas matematicas Realizar un diagnostico de la efectividad del uso de la herramienta Math Avila Martinez
1 2024 mediante Math Cilenia en la Unidad Cilenia de las operaciones basicas en el nivel de basica elemental de la Wilder Wesner
Educativa Fiscal Las Mercedes de institucion.
24 de M M bi Meza Hormaza
€ Niayo-Vanabl Jaime Alcides
Ecuador
Escudero Alava
Estuardo
Vinueza Guaman
Desempefio en el aprendizaje de Silvia
5 2024 funciones trigonométricas Determinar si el uso de una herramienta tecnoldégica como GeoGebra

mediante el uso del aplicativo
GeoGebra

mejora el aprendizaje en el tema de funciones trigonométricas.

Rojas Gonzalez
Juan

Moreira
Velasquez Jeniffer

Rizo Macias
Carolina
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Herramienta WolframAlpha en la

Peru

ensefianza de matematica Analizar la influencia que existe de la herramienta WolframAlpha en la Estela Ruiz Arely
3 2024 elemental en la Institucidn ensefianza de Matematica Elemental en la Institucién Educativa Alberto Jovany
Educativa Alberto Leveau Garcia, Leveau Garcia, Picota.
Picota, 2024
Uso de herramientas virtuales y Pert
aprendllzgje del grea de Determinar la relacién que existe entre el uso de herramientas virtuales y Pinto Espinoza
matematica en estudiantes del . ; » . ~ Blanca Luz
4 2024 , : el aprendizaje del Area de Matematica en estudiantes del 5to afio de
quinto de secundaria, de la . o . .
L . - secundaria de la Institucion Educativa Carlos Wiesse 2022.
Institucion Educativa Emblematica
Carlos Wiesse 2022
Ecuador
Suarez Vera lver
Jipsoon
Ensefianza y aprendizaje de la Fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica con la Moreira Ramirez
5 2024 Matematica a través de flipped implementacion de la metodologia Flipped Classroom a través de la Lisseth Vanessa
Clasroom y el uso de WhatsApp aplicacion WhatsApp. Delgado Mendoza
Hishochy
Chavez Ponce
Carol Carmen
Herramientas digitales de Disefiar un sitio web tecnopedagdgico con herramientas digitales de Ecuador
gamificacién articuladas en un sitio gamificacién que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje, para la Zhizhpon Quinde
6 2024 Web tecnopedagdgico para la suma y resta de numeros decimales para estudiantes de Quinto de Maria Isabel

suma y resta de numeros

decimales

Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sor
Teresa Valsé en el ano lectivo 2023-2024.
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La herramienta Quizizz en el Peru
aprendizaje de la matematica en Determinar el efecto de dicha herramienta en el aprendizaje de la
. . . . . ) Alhuay Alhuay
7 2023 estudiantes de la IE. Francisco competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de primer Olimpio
Bolognesi Cervantes - grado de la escuela Francisco Bolognesi Cervantes.
Andahuaylas, 2022
Uso de herramientas digitales para Peru
mejorar el aprendizaje en el area de Proponer un programa de herramientas digitales para mejorara el
f . . . - . o Aponte Arellano
8 2023 matematica en los estudiantes de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 3° de Carlos Erickson
3° de educacién secundaria de la educacion secundaria de la I.E.N°15132 Eriberto Arroyo Mio, Morropon-
I.E.N°15132 Eriberto Arroyo Mio, Piura.
Morropon- Piura
rL:]Z?e(:neé};Z‘gO:negsetluzir;r:;dslzjf3: Determinar la aplicacion del uso del Kahoot en el aprendizaje de Perd
9 2023 . PR . matematica en estudiantes del VIl ciclo de una I.E. publica, Villa El Cerna Custodio
ciclo de una instituciéon educativa Salvador. 2023 Marlene Judith
publica, Villa El Salvador, 2023 ’ '
Uso de la pizarra Jamboard en el Peru
area de matematica, en el logro de : .
. . . . . . Millones Carrillo,
la competencia Resuelve Mejorar el logro de la competencia previamente mencionada aplicado en
10 2023 Problemas de Cantidad en el colegio ADEU- Chiclayo 2021, mediante sesiones con el uso de la Patricia del
estudiantes de 2 grado de pizarra Jamboard. Milagro
secundaria de la I|.E. ADEU-
Chiclayo 2021
Ecuador
Rodriguez Yagual
:erréigzlze:;asde m(;g::;etizas ez Determinar la influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de Cristhian Antonio
11 2023 P J matematicas en estudiantes de secundaria de una institucién educativa De la Cruz

estudiantes de una institucion

educativa de Ecuador

ecuatoriana.

Rodriguez Lulian
Dionicio

Vélez Ramirez
Préspero Alberto
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Belduma

Suquilanda Rosa
Marlene

Jumbo Balcazar
Germania Lorena

12

2023

Programa educativo basado en la
herramienta digital Geogebra para
resolver problemas de forma,

Proponer un programa educativo basado en la herramienta digital
GeoGebra para la mejora de la resolucion de problemas de forma,

Peru

Vallejos Nufiez

- o o o Jose Neptali
movimiento y localizacién en los movimiento y localizacién.
estudiantes.
Herramientas digitales y Determinar la relacién que existe entre las herramientas digitales y el Peru
13 2022 aprendizaje en el area de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del nivel primaria Marquez Osorio
matematicas en estudiantes de un de la institucion educativa 7072 “San Martin de Porres” de Villa El Flor de Maria
colegio de Villa el Salvador, 2022 Salvador. Victoria
Disefio de una aplicacién didactica Ecuador
ara el desarrollo de la habilidad . i i
I% rico matem;?i)co on nifios :1Iiﬁas Implementar el disefio de una aplicacion didactica para el desarrollo de la Andradg Jaramillo
14 2021 9 ) y habilidad l6gico matematico en nifios y nifias comprendidos entre 3 y4 Estefania
comprendidos entre 3 y 4 afios de - . . .
. afios en escuelas particulares de la ciudad de Portoviejo.
edad en escuelas particulares de la
cuidad de Portoviejo.
Ensefianza virtual de las . . : : ~ ” Peru
- . Determinar la diferencia en el nivel de ensefianza de las matematicas en
matematicas en estudiantes de : . L N
15 2021 . . e entornos virtuales en los estudiantes de primaria de cuatro instituciones Huyhua Motta
primaria de cuatro instituciones . . ;
. . educativas, Chorrillos. Maria Teresa
educativas, Chorillos.
Uso creativo de las Tics en el Determinar la influencia del uso de las TICs en el desarrollo de las Fouader
16 2021 desarrollo de las destrezas Meza Mendoza

matematicas

destrezas matematicas en los estudiantes de la basica superior.

Yandri Gustavo
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Gallegos Macias
Marcos Ramon

17

2021

Uso del software geogebra en la
enseflanza — aprendizaje de
graficas de funciones reales en los
estudiantes del 4° grado educacién
secundaria secciéon “B” de la IL.E.
Javier Pulgar Vidal, Marias -
Huanuco

Determinar si el uso del software Geogebra mejora la ensefianza —
aprendizaje de graficas de funciones reales en los estudiantes del 4° grado
seccion “B” educacién secundaria de la I.E. Javier Pulgar Vidal, Maras —
Huanuco.

Peru

Rojas Rivera Leo
Alex

De la Cruz Flores
Cristhian Rene
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DESCRIPCION DE LA TABLA 2

En el analisis de los objetivos generales de los 17 estudios examinados, donde se
sistematiza el interés y la finalidad que motivaron y guiaron a los autores en el
desarrollo de sus trabajos. Dichos objetivos generales se han organizado segun el
disefio metodolégico propuesto por los mismos investigadores; entre los cuales
tenemos: No experimental, cuasi experimental, Pre experimental y Exploratorio-

Descriptivo.

Disefio No experimental: Determinar la influencia de las herramientas

digitales.

Entre los objetivos mas frecuentes de los estudios analizados es determinar la
influencia de las herramientas digitales y el proceso de la ensefianza- aprendizaje
de la matematica, aspecto que fue tratado en un total de nueve investigaciones
desarrolladas en Per( y Ecuador. Los trabajos desarrollados por Avila y Meza
(2024), Pinto (2024), Zhizhpon (2024), Aponte (2023), Rodriguez et al. (2023),
Vallejos (2023), Marquez (2022), Huyhua (2021) y Meza y Gallegos (2021), buscan
principalmente determinar la influencia de las herramientas digitales, asi como
disefiar y proponer estrategias para mejorar el proceso educativo de la matematica

en diferentes instituciones de educacién basica regular de ambos paises.

Disefio Cuasi experimental: Implementar herramientas digitales para la

ensefianza de la matematica

En cuanto a proponer e implementar herramientas digitales, seis investigaciones
de ambos paises comprenden a este disefio. Escudero et al. (2024), Estela (2024),
Suarez et al. (2024), Cerna (2023), Millones (2023) y Rojas y De La Cruz (2021)
proponen distintas actividades pedagoégicas especificas, donde se plantea el uso
de varias herramientas digitales como Geogebra, Kahoot, Wolfram Alpha, Flipped
Clasroom y Pizarra Jamboard para mejorar y fortalecer el proceso educativo de la
matematica, promoviendo asi en los educandos la adquisicion de aprendizajes

significativos.
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Disefio Pre experimental: Analizar el impacto de la herramienta digital

La investigacion propuesta por Alhuay (2023) su propoésito es evaluar el impacto de
la herramienta digital Quizziz en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad dentro en el area de matematica. La investigacion se
desarroll6 bajo un disefio con un solo grupo experimental, al que inicialmente se le
aplicé una prueba de entrada previa al tratamiento experimental, posteriormente se
implemento la intervencion y, finalmente se administré una prueba final para medir

los logros obtenidos.

Disefio Exploratorio y Descriptivo: Proponer herramientas digitales para la

ensefianza - aprendizaje de la matematica

El estudio realizado por Andrade (2021) tuvo como propdésito disefiar una aplicacion
didactica enfocada en potenciar la habilidad |6gico- matematica, utilizando
herramientas digitales en el area de matematica. El estudio se clasific6 como
exploratoria, al abordar una tematica con escasa informacién previa, y como
descriptiva, dado que, a través de la aplicacion de encuestas, se recopild
informacion sobre la influencia de las aplicaciones didacticas en el progreso del
razonamiento logico-matematico en edades tempranas. Con base en estos
resultados, se propuso el disefio de una aplicacion didactica apoyada en

herramientas digitales para alcanzar el objetivo planteado.
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3.3.
Tabla 3

Teorias y Tedricos

Teorias, enfoques, modelos y autores significativos que sustentan las investigaciones sobre herramientas digitales para

la ensefianza- aprendizaje de matematica en educacion basica regular de Per y Ecuador publicadas en el periodo del

ano 2021 al 2024.

TEORIA/MODELO TEORICOS AUTORES QUE REFIEREN LAS TEORIAS/MODELOS/ENFOQUES
[ENFOQUE
Teoria del , . .
. . Suarez et al. (2024), Zhizhpon (2024), Aponte (2023), Vallejos (2023), Andrade
aprendizaje David Ausubel )
Co (2021), Huyhua (2021), Rojas y De La Cruz (2021)
significativo
Teoria Sociocultural Lev Vygotsky Avila y Meza (2024), Suérez et al. (2024), Cerna (2023), Millones (2023), Rodriguez

et al. (2023), Andrade (2021), Huyhua (2021)

Teoria del . Pinto (2024), Zhizhpon (2024), Cerna (2023), Rodriguez et al. (2023), Vallejos (2023),
o George Siemens

Conectivismo Huyhua (2021)

Teoria del Escudero et al. (2024), Estela (2024), Zhizhpon (2024), Andrade (2021), Meza y

desarrollo cognitivo

Jean Piaget

Gallegos (2021), Rojas y De La Cruz (2021)

Teoria del
aprendizaje por
descubrimiento

Jerome Bruner

Alhuay (2023), Aponte (2023), Vallejos (2023), Marquez (2022), Andrade (2021),
Rojas y De La Cruz (2021)

Teoria del
aprendizaje
cooperativo

David W. Johnson y
Roger T. Johnson

Millones (2023), Rodriguez et al. (2023)
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DESCRIPCION DE LA TABLA 3

La tabla 3 presenta un andlisis detallado de los 17 estudios que integran el estado
del arte, en el cual se han considerado las teorias, tedricos enfoques y modelos
mas relevantes segun las categorias del tema de investigacion: Herramientas
digitales aplicadas a la ensefianza y aprendizaje de la matematica en la educacion
bésica regular de Peru y Ecuador. Las teorias identificadas constituyen el sustento
conceptual que respalda las decisiones metodolégicas adoptadas en los estudios

analizados.
Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel

La teoria del Aprendizaje Significativo, plantea que el aprendizaje ocurre de manera
Optima cuando la informacion nueva se integra de forma coherente y relevante con
los conocimientos permitiendo una comprension profunda y duradera. Esta teoria
afirma que el conocimiento se organiza jerarquicamente y que la nueva informacién

se aprende mejor cuando se conecta con lo ya conocido.

En las investigaciones analizadas, la teoria de David Ausubel ha servido
como sustento para estudios orientados a mejorar el proceso educativo mediante
la incorporacion estratégica de herramientas digitales. En Peru, los investigadores
Aponte (2023), Vallejos (2023), Huyhua (2021) y Rojas y De La Cruz (2021), estos
autores destacan la utilizacion de herramientas digitales que permiten activar y
vincular esos saberes previos con los nuevos contenidos matematicos,
favoreciendo asi un aprendizaje mas profundo, activo y comprensivo lo contrario
del aprendizaje memoristico. En Ecuador, los autores Suarez et al. (2024),
Zhizhpon (2024) y Andrade (2021) se apoyan en esta teoria como fundamento para
el disefio y aplicacion de estrategias educativas mediadas por herramientas

digitales.
La teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

La teoria sociocultural planteada por Lev Vygotsky resalta el papel determinante
del ambiente sociocultural como factor decisivo en la evolucién intelectual infantil.
Ademas, propone la nocion de zona de desarrollo préximo (ZDP), entendida como

el intervalo entre las habilidades que el nifio realiza y ejecuta por si mismo con
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aquellas que logra desarrollar con la guia, supervision o apoyo de alguien con mas

experiencia.

En el ambito de las herramientas digitales, la teoria sociocultural de Vygotsky
ha servido como sustento tedrico para investigaciones que analizan cémo las
interacciones entre educadores y educandos toma un papel importante debido a
gue favorece el aprendizaje de los estudiantes. En Peru, los investigadores Cerna
(2023), Millones (2023) y Huyhua (2021) se basan en esta teoria donde evidencian
gue el trabajo colaborativo mediado por tecnologias permite que los estudiantes
construyan el conocimiento de manera conjunta, aprovechando la interaccién social

y el intercambio de estrategias para resolver problemas.

En Ecuador, los investigadores Avila y Meza (2024), Suarez et al. (2024),
Rodriguez et al. (2023) y Andrade (2021) han citado esta teoria donde destacan
que las herramientas digitales y plataformas interactivas posibilitan la mediacion
docente en tiempo real, facilitando que los estudiantes puedan apoyarse en estos
recursos digitales para superar sus dificultades, Asimismo, lograr un aprendizaje

significativo lo que permite el desarrollo integral de las competencias mateméticas.
Teoria del Conectivismo de George Siemens

La presente teoria del conectivismo de George Siemens sostiene que, en la era
digital, el aprendizaje es un proceso continuo y en constante cambio es decir el
conocimiento evoluciona de manera rapida y los estudiantes deben aprender
actualizarse constantemente. Segun este enfoque, el aprendizaje se produce a
través de la conexion con diversas fuentes de conocimiento como la tecnologia,
internet, dispositivos, comunidades virtuales, recursos y personas. En este
contexto, resulta mas relevante saber localizar la informacion y tomar la decision
gue informacioén aceptar o ignorar, que memorizar contenidos, dado el acceso

permanente a grandes voliumenes de datos.

En Perd, los investigadores Pinto (2024), Cerna (2023), Vallejos (2023) y
Huyhua (2021) han fundamentado sus estudios en esta teoria con la vision donde
proyecta que el aprendizaje se desarrolla a traves de la conexion y el intercambio
de informacion en redes, integrando diversas herramientas digitales que facilitan la

construccion del aprendizaje. Asimismo, en Ecuador, los autores Zhizhpon (2024)
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y Rodriguez et al. (2023), ambos coinciden que el aprendizaje se da en un proceso

continuo mediante la interaccion con entornos digitales.
Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

La Teoria de Jean Piaget plantea, el aprendizaje ocurre de manera activa y
constructiva, permitiendo que los individuos construyan conocimientos a partir de
su interaccion constante con el entorno. En Perq, la aplicacion de esta teoria ha
sido realizada por investigadores como Estela (2024) y Rojas y De La Cruz (2021),
guienes la aplican para sustentar que el uso de herramientas digitales proporciona
entornos interactivos lo que favorece la exploracion, la experimentacion y
adquisicion de conocimientos nuevos de los estudiantes. Esto permite que el
aprendizaje de la matematica se adapte al nivel de desarrollo cognitivo de cada

alumno promoviendo un aprendizaje mas significativo de los contenidos.

Los estudios desarrollados en Ecuador, presentados por los investigadores
Escudero et al. (2024), Andrade (2021) y Meza y Gallegos (2021), se han basado
en esta teoria para destacar que las herramientas digitales estimulan la curiosidad,
creatividad, motivacién y resolucion de problemas, promoviendo un aprendizaje
significativo donde los estudiantes hagan uso de estas herramientas que se

adaptan a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de cada individuo.
La teoria del descubrimiento de Jerome Bruner

En los estudios de Peru, autores como Alhuay (2023), Aponte (2023), Vallejos
(2023), Marquez (2022) y Rojas y De La Cruz (2021) han citado esta teoria para
estructurar los disefios de experiencias de aprendizaje activas y participativas, en
el ambito educativo de la matematica, este enfoque fomenta que los estudiantes
describan principios, relaciones y procedimientos por si mismo, lo cual favorece la
autonomia, la transferencia de aprendizajes y la comprensién profunda de
conceptos. Andrade (2021) plantea la propuesta de disefiar una aplicacion
didactica que favorece el desarrollo de la habilidad I6gico donde el alumno va a
explorar activamente contenidos del area de matematica haciendo uso de recursos

tecnolégicos como herramientas digitales.
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La teoria del aprendizaje cooperativo de David W. Johnson y Roger T.

Johnson

En Perd, el investigador Millones (2023) y, en Ecuador, el investigador Rodriguez
et al. (2023), han empleado la teoria del Aprendizaje Cooperativo como fundamento
para promover dinamicas de colaboracion en el aula. Asimismo, esta teoria plantea
gue los conocimientos adquiridos se optimizan cuando los educandos trabajan en
pequefios grupos con el propdsito de alcanzar metas comunes, dividiéndose tareas
y responsabilidades de forma equitativa, aprovechando las habilidades individuales
de cada integrante. De esta manera, el trabajo conjunto permite a los estudiantes
aprender unos de otros, mejorar sus habilidades sociales y fomentar una

disposicion mas favorable hacia el proceso de aprendizaje.

Dentro de este contexto, el docente desempefia la funcién de asumir,
organizar y disefar actividades colaborativas que permita la participacion equitativa
de todos los estudiantes. Los investigadores coinciden que al interactuar
activamente los alumnos con las diferentes herramientas digitales y fomentar el
trabajo grupal, permite favorecer la adquisicion de conocimientos duraderos y
significativos en contenidos planteados del area de matematica.
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3.4. Aspectos metodoldgicos

Tabla 4

Aspectos metodoldgicos de las investigaciones

N° TITULOS ENFOQUE TIPO DISENO POBLACION MUESTRA
Aprendizaje aritmético de operaciones 172
basicas matematicas mediante Math . . No . 50 estudiantes y 6
1 o . \ . Mixto Aplicada . estudiantes y 6
Cilenia en la Unidad Educativa Fiscal Las experimental docentes docentes
Mercedes de 24 de Mayo-Manabi
Desempefio en el aprendizaje de funciones Cuasi
2 trigonométricas mediante el uso del Mixto Aplicada _ 57 estudiantes 50 estudiantes
aplicativo GeoGebra experimental
Herramienta WolframAlpha en la ensefianza
Ati itUCid Cuasi
3 de matlemat|ca elemental en la ’Instltlumon Cuantitativo  Aplicada 199 . 70 estudiantes
Educativa Alberto Leveau Garcia, Picota, experimental estudiantes
2024
Uso de herramientas virtuales y aprendizaje
4 de! area de matemat|.ca en estudlant.es .d,el Cuantitativo Basica No 116 . 116 estudiantes
quinto de secundaria, de la Institucién experimental estudiantes
Educativa Emblematica Carlos Wiesse 2022
Ensefianza y aprendizaje de la Matematica Cuasi
5 a través de flipped classroom y el uso de Cuantitativo Aplicada 25 estudiantes 25 estudiantes
WhatsApp experimental
Herramientas digitales de gamificacién
articuladas en un sitio Web . . No 25 estudiantes 25 estudiantes y 1
6 - Mixto Basica
tecnopedagogico para la suma y resta de experimental y 1 docente docente

numeros decimales
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La herramienta Quizizz en el aprendizaje de

colegio de Villa el Salvador, 2022

. . Experimental
7 la mgtemauca en est.udlantes de la IE. Cuantitativo Aplicada Modalidad 143 . 28 estudiantes
Francisco Bolognesi Cervantes - reexperimental estudiantes
Andahuaylas, 2022 preexp
Uso de herramientas digitales para mejorar
el aprendizaje en el area de matematica en No
8 los estudiantes de 3° de educacion Cuantitativo Basica experimental 40 estudiantes 24 estudiantes
secundaria de la L.E. N°15132 Eriberto P
Arroyo Mio, Morropon-Piura
Uso de Kahoot en el aprendizaje de
9 mate.mat.|ca 'e,:n estudla.ntes (lie .V“ CI(.:IO de Cuantitativo Aplicada Cl.JaSI 120 . 30 estudiantes
una institucion educativa publica, Villa El experimental estudiantes
Salvador, 2023
Uso de la pizarra Jamboard en el area de
matematica, en el logro de la competencia Cuasi 152
10 Resuelve Problemas de Cantidad en Cuantitativo Aplicada experimental estudiantes 34 estudiantes
estudiantes de 2 grado de secundaria de la P
I.E. ADEU-Chiclayo 2021
Herramientas digitales y aprendizaje de No
1" matematicas en estudiantes de una Cuantitativo Basica experimental 20 estudiantes 20 estudiantes
institucién educativa de Ecuador P
Programa educativo basado en la
12 herramienta digital Geogebra pa.ra. resolver Cuantitativo ~ Aplicada No 24 estudiantes 24 estudiantes
problemas de forma, movimiento vy experimental
localizacion en los estudiantes
Herramientas digitales y aprendizaje en el No
13 area de matematicas en estudiantes de un Cuantitativo Basica . 85 estudiantes 85 estudiantes
experimental
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Disefio de una aplicaciéon didactica para el
desarrollo de la habilidad l6gico matemético

Exploratoria-

14 en nifios y ninas comprendidos entre 3 y 4 Cualitativo Aplicada L 20 docentes 20 docentes
~ . Descriptiva
afos de edad en escuelas particulares de la
ciudad de Portoviejo
Ensefianza virtual de las matematicas en No
15 estudiantes de primaria de cuatro Cuantitativo Basica . 24 docentes 24 docentes
N . . experimental
instituciones educativas, Chorrillos
14 docentes y
Uso creativo de las Tics en el desarrollo de . . No 14 docentes y
16 fy Mixto Basica ; 238
las destrezas matematicas experimental 147 estudiantes
estudiantes
Uso del software geogebra en la ensefianza
— aprendizaje de graficas de funciones Cuasi
17 reales en los estudiantes del 4° grado Cuantitativo Aplicada i 35 estudiantes 35 estudiantes
experimental

educacion secundaria seccion “B” de la |. E.
Javier Pulgar Vidal, Marias - Huanuco
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DESCRIPCION DE LA TABLA 4

La tabla 4 presenta los aspectos metodoldgicos identificados en los 17 estudios
revisados sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza — aprendizaje de
la matemética en la educacion basica regular de Per y Ecuador, publicadas entre
los afios 2021 y 2024. En ella se destacan los enfoques de investigacion, los tipos
de estudio, los disefios empleados y las caracteristicas de las poblaciones

analizadas de los paises mencionados.
Enfoque de los estudios

Los 17 estudios analizados, 12 corresponden a un enfoque cuantitativo, 4 a un
enfoque mixto y 1 a un enfoque cualitativo Las investigaciones cuantitativas 10
provienen de Perld y 2 de Ecuador. Este tipo de enfoque permite la seleccion y
analisis de datos, lo que facilita el estudio objetivo de las variables y la relacién con
los aprendizajes del area de matematica. En la mayoria de los trabajos peruanos
se emplea herramientas estadisticas para evaluar las herramientas digitales y su
influencia en el proceso educativo. En el caso de Ecuador, los 4 estudios son de
enfoques mixtos donde se presentan métodos cuantitativos y cualitativos, lo que
permite tener una vision y entendimiento claro, detallado y holistico del objeto de
estudio. El punto central es evaluar el impacto del uso de diferentes herramientas

digitales en el proceso educativo.

Finalmente, 1 estudio con enfoque cualitativo, llevado a cabo en Ecuador,
se enfoca en la obtencion de informacion de caracter descriptivo, aportando un
panorama mas amplio y detallado sobre cémo los estudiantes perciben y
experimentan mejoras en su aprendizaje a través del uso de herramientas digitales,

favoreciendo asi un aprendizaje significativo en el &rea de matemética.
Tipo de estudio:

Respecto a los tipos de estudio, se registraron 10 estudios de caracter aplicado, la
cual se enfocaron en la implementacion de herramientas digitales para optimizar el
proceso educativo de matemaética. 6 de ellas, realizadas en Peru por Estela (2024),
Alhuay (2023), Cerna (2023), Millones (2023), Vallejos (2023) y Rojas y De La Cruz
(2021). Asimismo, 4 estudios son de Ecuador, donde los investigadores Avila y
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Meza (2024), Escudero et al. (2024), Suéarez et al. (2024) y Andrade (2021) realizan
estudios donde se aplico estrategias digitales, lo que permitié analizar el impacto
gue tuvieron en la mejora de los aprendizajes, destacando su influencia en la

motivacion de los educandos.

Por otro lado, se identifican 7 estudios de caracter basico, cuyo propésito es
comprender y explicar la realidad, sirviendo de base para futuras investigaciones
aplicadas. En Perd, los estudios de Pinto (2024), Aponte (2023), Marquez (2022) y
Huyhua (2021) adoptan este planteamiento, en tanto que, en Ecuador, el estudio
de Zhizhpon (2024), Rodriguez et al. (2023), Meza y Gallegos (2021) orientan sus
trabajos a la creacion de nuevos conocimientos y a la construccion de fundamentos

tedricos que contribuye al entendimiento y evaluacion de los procesos educativos.
Disefios de Investigacion:

Los estudios se organizan en los disefios no experimentales un total de 9 trabajos
identificados, 5 corresponden a Peru, desarrollados por Pinto (2024), Aponte
(2023), Vallejos (2023), Marquez (2022) y Huyhua (2021), mientras que los 4
pertenecen a Ecuador y fueron realizadas por los autores Avila y Meza (2024),
Zhizhpon (2024), Rodriguez et al. (2023) y Meza y Gallegos (2021). Este disefio se
distingue por examinar los fendmenos sin alterar las variables, lo que posibilita
analizar de manera obijetiva la relacidon entre las herramientas digitales y el proceso

de ensefanza - aprendizaje.

Se identifican 6 trabajos Cuasi experimentales, de los cuales 4 corresponden
a Peru entre los investigadores como Estela (2024), Cerna (2023), Millones (2023)
y Rojas y De La Cruz (2021). En el caso de Ecuador, se encuentra 2 estudios de
Escudero et al. (2024) y Suarez et al. (2024). Estos autores, en este tipo de disefio
se distingue por su propésito de establecer relaciones de causa y efecto entre
variables mediante la aplicacidén de una intervencion o tratamiento, comparando los
resultados obtenidos en uno 0 mas grupos sin recurrir a la asignaciéon aleatoria de

los participantes.
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Asimismo, se identifica 1 estudio pre-experimental, desarrollado en Peru por
el autor Alhuay (2023), quien implement6 una intervencion sin grupo de control,
orientada a evaluar los efectos del uso de la herramienta Quizizz en la mejora
significativa de los niveles del logro del aprendizaje en el area de matematica. De
igual manera, se registra 1 estudio de tipo exploratorio-descriptivo, perteneciente a
Ecuador, realizado por el autor Andrade (2021), se centra en examinar y detallar
caracteristicas del fendmeno estudiado, con el propdsito de generar un

conocimiento inicial sobre el disefio de una aplicacién didactica.
Poblacién y muestra

En lo referente a los participantes la muestra estudiada, la mayor parte de las
investigaciones analizadas se dirigen exclusivamente a alumnos de secundaria. En
el caso de Peru, 8 estudios incluyen Unicamente a esta poblacién, desarrollados
por Estela (2024), Pinto (2024), Alhuay (2023), Aponte (2023), Cerna (2023),
Millones (2023), Vallejos (2023) y Rojas y De La Cruz (2021). En Ecuador, 3
estudios se centraron Unicamente en estudiantes de secundaria, realizados por los
investigadores de Escudero et al. (2024), Suarez et al. (2024) y Rodriguez et al.
(2023). Asimismo, 1 estudio realizado en Peru, se enfoca en nifios de primaria,

llevado a cabo por el autor Marquez (2022).

Por otro parte, ciertos estudios incluyen en sus muestras tanto a estudiantes
de secundaria como a docentes. En Ecuador, 3 investigaciones se enfocan en esta
combinacion, desarrollados por Avila y Meza (2024), Zhizhpon (2024) y Meza y
Gallegos (2021). En el caso de Perd, la investigacion de Huyhua (2021) se enfoca
exclusivamente en docentes del nivel primario. Asimismo, en Ecuador, 1 estudio

de Andrade (2021) considera Unicamente a docentes del nivel inicial.
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3.5. Estrategias Aplicadas
Tabla 5

Estrategias y caracteristicas de su aplicacion

N° TiTULO

AUTOR
ANO

PAIS

NOMBRE DE LA
PROPUESTA/
ESTRATEGIA

CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS

Aprendizaje

aritmético de
operaciones basicas
matematicas

1 mediante Math

Cilenia en la Unidad
Educativa Fiscal Las
Mercedes de 24 de
Mayo-Manabi

Avila Martinez
Wilder Wesner
Meza Hormaza
Jaime Alcides

2024

Ecuador

Implementacion
dela
herramienta
Math Cilenia

La propuesta determinada en el uso de la herramienta digital Math
Cilenia con el objetivo de fortalecer el proceso de ensefianza —
aprendizaje y desarrollar en los estudiantes las capacidades
necesarias para resolver operaciones basicas de matematica. Su
implementacion se realizé en cuatro fases, con la participacion de
directivos, educadores y alumnos de la |.E.

En la fase |, se realizé la socializacién y capacitacion sobre el uso
de la herramienta. La fase |l consisti6 en la elaboracion y
estructuracion de las sesiones de aprendizaje incorporando Math
Cilenia. En la fase lll, se desarroll6 la aplicacion practica de las
herramientas en el aula. Finalmente, en la fase 1V, se evaluaron y
midieron los aprendizajes alcanzados por los estudiantes tras su
uso e interaccion con la herramienta Math Cilenia.

El uso de la herramieta Math Cilenia en el aula se desarrollé
durante 5 semanas, trabajando con alumnos de 2°, 3° y 4° afo.
Su aplicacién se llevd a cabo en 5 sesiones tematicas:
presentacion de la herramienta, Suma, resta, Combinaciéon de
suma y resta y evaluacion final.
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Desempefio en el
aprendizaje de
funciones
trigonométricas
mediante el uso del
aplicativo GeoGebra

Escudero Alava
Estuardo

Vinueza Guaman
Silvia

Rojas Gonzalez
Juan

Moreira
Velasquez Jeniffer
Rizo Macias
Carolina

Aplicativo
GeoGebra

2024

Ecuador

GeoGebra es un aplicativo interactivo, de acceso gratuito, que
permite su empleo en diversos dispositivos electrénicos. La
estrategia se empled como recurso digital para potenciar el
aprendizaje de las matematicas, con énfasis en el tema de
funciones trigonométricas.

Se desarroll6 el uso del aplicativo en seis sesiones,
implementadas exclusivamente en el grupo experimental. Con el
fin de monitorear los avances, se aplicaron evaluaciones
formativas después de cada dos sesiones.

Se ejecutaron actividades didacticas disefiadas en la aplicacion
GeoGebra, las cuales promovieron la exploracién, manipulacion e
interaccion de los conceptos.

Los resultados evidenciaron que el uso de GeoGebra como
herramienta digital no solo favorecié el aprendizaje significativo de
las funciones trigonométricas, sino que también incrementd la
motivacion de los estudiantes durante las sesiones de clase.

Herramienta
WolframAlpha en la

ensefanza de
matematica elemental
en la Institucion
Educativa Alberto
Leveau Garcia,
Picota, 2024

Estela Ruiz Arely

Jovany
Herramienta
2024 WolframAlpha
Peru

La propuesta consisti6 en el uso de la herramienta digital
WolframAlpha, utilizada para la ensefianza de diferentes
contenidos en el area de matematica como aritmética, fracciones
y porcentajes. Se aplico a un grupo experimental, donde permitié
desarrollar en los estudiantes un aprendizaje activo, interactivo y
motivador, logrando resultados muy favorables y significativos en
el rendimiento académico.

Se concluye confirmando que el uso de esta herramienta digital
WolframAlpha, tiene un impacto positivo y una influencia directa
en los procesos educativos del area de matematica.
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Ensenanza y
aprendizaje de la
Matematica a través
de flipped classroom y
el uso de WhatsApp

Suarez Vera lver
Jipsson

Moreira Ramirez
Lisseth Vanesa
Delgado Mendoza

Hishochy Uso del Flipped

La propuesta determinada se baso en el uso de la metodologia
Flipped Classroom, cuyo objetivo es mejorar el proceso de
ensefanza y aprendizaje de matematica. El desarrollo de esta
propuesta se realizé en tres fases durante las sesiones de
aprendizaje.

En la fase previa a la clase, se hizo uso de la modalidad
asincronica, aplicando variedad de actividades con la herramienta
Edpuzzle lo que permitié reforzar los aprendizaje y saberes
previos de la sesién programada. Durante la fase de desarrollo en
el aula, se utilizé6 la modalidad sincrénica, haciendo uso de la
plataforma sencilla de Zoom y se implemento juegos creativos e
interactivos elaborados en la herramienta digital de Quizziz, en
todo momento se promovié una participacion activa y los alumnos
realizaron un trabajo colaborativo en equipos.

En la ultima fase de la sesion se realizd la evaluacion de los
aprendizajes alcanzados. En todo momento se utilizé WhatsApp
como un medio de comunicacidon activo lo que permitio
intercambiar materiales educativos entre docentes y estudiante.

La herramienta
Quizizz en el
aprendizaje de |la
matematica en

estudiantes de la IE.
Francisco Bolognesi
Cervantes -
Andahuaylas, 2022

Chavez Ponce \Clzvlizzzom y
Carol Carmen PP
2024
Ecuador
Alhuay Alhuay
Olimpio
Herramienta
2023 Quizizz
Peru

La propuesta de la herramienta Quizziz se llevé a cabo en cuatro
meses, desde el mes de marzo hasta junio, con el objetivo
principal de fortalecer y mejorar la competencia de resolver
problemas de cantidad.

Su aplicacion se desarrollo en 12 sesiones de aprendizaje con dos
horas pedagdgicas cada una, durante la fase de desarrollo se
integréo u aplico la herramienta digital Quizziz con ejercicios,
juegos en cada actividad planificada para reforzar lo aprendido y
para finalizar en la fase de evaluacion esta herramienta permitié
medir los aprendizajes alcanzados por los estudiantes.

Los resultados obtenidos demostraron avances y mejoras
significativas en el desempefio de los estudiantes en el area de
matematica, lo que comprueba que el uso de juegos y actividades
con apoyo de esta herramienta permitié en todo momento lograr
un aprendizaje motivador y significativo.
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Uso de Kahoot en el

aprendizaje de
matematica en
estudiantes de VI
ciclo de una

institucion educativa
publica, Villa El
Salvador, 2023

Cerna Custodio
Marlene Judith

2023 Uso Kahoot

Peru

El programa Kahoot permitié al docente disefiar cuestionarios,
encuestas y otras actividades interactivas, favoreciendo Ila
participacion activa de los estudiantes. La propuesta se
implement6 en el grupo experimental, conformado por alumnos
de tercer grado de educacién secundaria, a través de 10 sesiones
de aprendizaje.

El uso de Kahoot contribuyé aumentar la motivaciéon de los
estudiantes y, como resultado, a mejorar de manera significativa
el aprendizaje de la matematica en las diferentes competencias
del area.

Uso de la pizarra
Jamboard en el area
de matematica, en el
logro de la
competencia

Resuelve Problemas
de Cantidad en
estudiantes de 2
grado de secundaria
de la ILE. ADEU-
Chiclayo 2021

Millones Carrillo
Patricia del

Milagro Pizarra

2023 Jamboard

Peru

La Pizarra Jamboard, es una herramienta muy dinamica que
permite el trabajo colaborativo y la interacciéon activa donde los
alumnos donde van a socializar con textos, imagenes, etc. Ofrece
acceso flexible desde cualquier dispositivo, facilitando su
integracion en el proceso educativo.

La propuesta tuvo como objetivo mejorar el logro de la
competencia Resuelve problemas de cantidad, mediante el uso
de la pizarra Jamboard. Se implementaron 10 sesiones de
aprendizaje de 120 minutos cada una, desarrolladas entre los
meses de junio y noviembre, con alumnos de segundo grado de
educacion secundaria.

En cada sesion se siguié la secuencia didactica de inicio, proceso
y salida. Durante el proceso, los estudiantes trabajaron en equipos
utilizando la pizarra Jamboard para resolver ejercicios, problemas
matematicos y situaciones problematicas planteadas por el
docente. Luego de analisis y resolucion en equipo, las soluciones
se presentaron en plenaria utilizando la misma herramienta.

Los resultados evidenciando un impacto positivo en el
aprendizaje, alcanzando un 90% de logro en la competencia
Resuelve problemas de cantidad, promoviendo a su vez el trabajo
colaborativo y el aprendizaje activo.
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Programa educativo

basado en la
herramienta digital
Geogebra para

resolver problemas de
forma, movimiento y
localizacion en los
estudiantes

Vallejos Nufiez
Jose Neptali

2023

Peru

Programa
educativo
basado en la
herramienta
Geogebra

La propuesta se desarrollé en nueve sesiones de aprendizaje,
orientadas a cumplir los objetivos planteados en el estudio, con
estudiantes del VI ciclo de educacion basica regular.

Se realizo las sesiones de aprendizaje con una duracion de 2
horas pedagdgicas, en este tiempo los estudiantes interactuaron
con la herramienta de GeoGebra, donde encontraron los
contenidos como figuras geométricas, poligonos, etc. También se
presenté situaciones problematicas del contexto de la vida
cotidiana planteadas por el docente. Todas las actividades con el
objetivo de fortalecer la competencia matematica resuelven
problemas de forma, movimiento y localizacién. Los resultados
fueron dptimos logrando que los alumnos alcanzaran los niveles
de logro esperado y en todo momento se fomenté el trabajo
colaborativo y la motivacion.

Disefio de una
aplicacion  didactica
para el desarrollo de
la habilidad logico
matematico en nifios y
nifas comprendidos
entre 3 y 4 afios de
edad en escuelas
particulares de la
ciudad de Portoviejo

Andrade Jamarillo
Estefania

2021

Ecuador

Disefio de una
aplicacion
didactica para
el desarrollo de
la habilidad
légico
matematico

La propuesta con aplicacion a futuro, plantea ejercicios y
actividades con contenido del area de matematica como figuras
iguales, la formacion de parejas, la clasificacion de imagenes por
tamafo, forma y color, asi como comparaciones y armado de
rompecabezas.

Dentro de la implementacion de esta propuesta se utilizé dos
herramientas gratuitas como Arbol ABC Y Kids Preschool
Kindergarten Learning Games Free. Ambas permiten que el
alumno interactie con actividades atractivas y motivadoras,
presentando las actividades por niveles los cuales van
presentando un poco de dificultad en cuanto avanzan de nivel,
permitiendo esto reforzar el aprendizaje de los alumnos en el area
de matematica.
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10

Uso del software
geogebra en la
ensefanza -
aprendizaje de
graficas de funciones
reales en los
estudiantes del 4°
grado educacion
secundaria  seccion
“‘B” de la I. E. Javier
Pulgar Vidal, Marias -
Huanuco

Rojas Rivera Leo
Alex

De la Cruz Flores
Cristhian Rene

2021

Peru

Uso del
software
geogebra

La propuesta plantea el uso de la herramienta GeoGebra, con el
objetivo de mejorar el proceso educativo de contenidos
matematicos como las graficas de funciones reales.

Se aplico en un grupo experimental, donde se integré el uso de la
herramienta digital en distintas actividades permitiendo fomentar
siempre el trabajo colaborativo, donde la tematica era que los
estudiantes por si solos descubran e interpreten distintos
problemas matematicos.

Los resultados obtenidos fueron muy positivos comprobando que
el uso de la herramienta GeoGebra mejora significativamente el
aprendizaje de los estudiantes.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 5

La Tabla 5 se presenta las diferentes estrategias utilizadas y aplicadas en estudios
desarrollados en Peru y Ecuador, con el objetivo de potenciar y mejorar el proceso
educativo en el area de matematica trabajando en el fortalecimiento de las diversas
competencias. En conjunto, estas iniciativas han logrado aportar significativamente
al logro y desarrollo de un aprendizaje profundo y significativo en el area de

matematica.

Propuestas de Estrategias basadas en ambientes hibridos y herramientas

digitales

Avila y Meza (2024), implementaron la herramienta digital Math Cilenia en un
periodo de 5 semanas, donde los alumnos interactuaron de manera activa logrando
el objetivo de fortalecer el proceso educativo del area de matematica en
operaciones de suma, resta y combinaciones. Demostrando que la integracion de
herramientas digitales en el ambito educativo es de gran aporte y apoyo logrando

en los alumnos un aprendizaje significativo.

Escudero et al. (2024), integraron el uso de la herramienta GeoGebra en
seis sesiones de aprendizaje con contenidos de funciones trigonométricas en el
area de matematica. Se ejecutaron diferente actividades didacticas y ludicas
disefiadas en GeoGebra promoviendo la motivacion, interaccién y manipulacién de

los contenidos favoreciendo el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Estela (2024), implemento la herramienta de WolframAlpha en la ensefianza
de aritmética, fracciones y porcentajes, promoviendo el aprendizaje activo e
interactivo de los estudiantes, esta herramienta digital influyo positivamente en la
comprension y aplicacion de los contenidos mateméaticos. Asimismo, Suéarez et al.
(2024), aplicaron la metodologia Flipped Classroom, donde se combiné la
modalidad de estudio sincrénico y asincronico haciendo uso de diferentes
herramientas digitales donde los alumnos interactuaron de manera activa con

juegos creativos fomentando en todo momento el trabajo colaborativo en grupo.
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Alhuay (2023), implemento la herramienta Quizziz, en un tiempo de cuatro
meses, en cada sesion de aprendizaje se integro la herramienta digital con
ejercicios, juegos que permitieron fortalecer la competencia de resolver problemas
de cantidad. Las evidencias demostraron los avances y mejoras significativas en el
desempefio académico de los estudiantes en el area de matemética donde se
puede afirmar que el uso e integracion de las herramientas digitales permite un

aprendizaje motivador y significativo.

Cerna (2023), aplic6 la herramienta Kahoot en el proceso educativo en un
total de 10 sesiones de aprendizaje, durante este tiempo se fomenté la participacion
activa de los estudiantes través de la interaccion con cuestionarios, encuestas y
otras actividades elaboradas con la herramienta digital, logrando una mejora muy
significativa en el aprendizaje de los alumnos en el &rea de matemética,

demostrando ser una estrategia pedagogica eficaz y motivadora.

Millones (2023), implemento el uso e integracion de la herramienta pizarra
Jamboard para fortalecer la competencia de resolver problemas de cantidad. El
desarrollo se llevé a cabo en 10 sesiones de aprendizaje donde el uso de la
herramienta permitié el trabajo en equipo, los alumnos interactuaron de manera
constante con la pizarra Jamboard para desarrollar los ejercicios y problemas
matematicos planteados por el docente. La tematica culmina con la presentacion
de las soluciones trabajadas por cada grupo y luego lo presentan en el aula
haciendo uso de la herramienta digital, esto contribuye al reforzamiento constante

de los aprendizajes de los estudiantes.

Vallejos (2023), implementd la herramienta digital GeoGebra, la propuesta
consistié en nueve sesiones de aprendizaje con estudiantes del VI ciclo, utilizando
GeoGebra para desarrollar la competencia matematica Resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién. Los resultados evidenciaron una mejora
considerable en el logro de aprendizajes, motivacion y trabajo colaborativo,

recomendandose su aplicacién en otros niveles educativos y con docentes.
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Andrade (2021), disefio la propuesta futura consiste en disefiar una
aplicacion didactica para trabajar en el razonamiento I6gico-matematico en nifios
de 3y 4 aflos de educacion preescolar. Utilizando herramientas digitales gratuitas
gue ofrecen actividades interactivas y motivadoras. Estas herramientas facilitaran
el aprendizaje ludico de conceptos basicos matematicos, contribuyendo al

fortalecimiento temprano de habilidades matematicas.

Rojas y De la Cruz (2021), implementé la herramienta GeoGebra, para
mejorar el proceso educativo de contenidos matematicos. La integracion de esta
herramienta digital fomento el trabajo colaborativo donde la temética era que los
estudiantes por si solos descubran e interpreten distintos problemas matematicos
planteados por el docente. Los resultados obtenidos fueron muy positivos
comprobando que el uso de la herramienta GeoGebra mejora significativamente el

aprendizaje de los estudiantes.
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3.6.

Conclusiones de las investigaciones
Tabla 6

Conclusiones Generales

TiTULO DE LAS
INVESTIGACIONES

AUTORES

ANO DE
ESTUDIO

CONCLUSION GENERAL

Aprendizaje aritmético de
operaciones basicas
matematicas mediante Math
Cilenia en la Unidad Educativa
Fiscal Las Mercedes de 24 de
Mayo-Manabi

Avila Martinez
Wilder Wesner

Meza Hormaza
Jaime Alcides

2024

El uso de herramienta TIC mejoran la motivacion y la capacidad de aprendizaje de
los estudiantes, futuras investigaciones llevan a ejecutar un nuevo ciclo de
aprendizaje del plan de accién con nuevas operaciones basicas usando Math
Cilenia.

Desempefio en el aprendizaje
de funciones trigométricas
mediante el uso del aplicativo
GeoGebra

Escudero Alava
Estuardo

Vinueza
Guaman Silvia

Rojas Gonzales
Juan

Moreira
Velasquez
Jeniffer

Rizo Macias
Carolina

2024

Al realizar el analisis de la investigacién, podemos ver que los resultados obtenidos
por el grupo que utilizé la herramienta geogebra como medio de aprendizaje fueron
mas Optimos que los del otro grupo.
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Herramienta WolframAlpha en
la ensefianza de matematica
elemental en la Institucion
Educativa Alberto Leveau
Garcia, Picota, 2024

Estela Ruiz
Arely Jovany

2024

Al 95% de nivel de confianza concluimos que si existe influencia significativa de la
herramienta WolframAlpha en la ensefianza de Matematica Elemental en la
Institucion Educativa Alberto Leveau Garcia, Picota, esta conclusion se corrobora
con los resultados de la prueba donde el valor de z-calculado (7,622) siendo superior
al valor de z- critico (1.96), elevando el nivel motivacion, el aprendizaje mas activo y
de facil procedimiento en la resolucién de problemas.

Uso de herramientas virtuales
y aprendizaje del area de
matematica en estudiantes del
quinto de secundaria, de la
Institucion Educativa
Emblematica Carlos Wiesse
2022

Pinto Espinoza
Blanca Luz

2022

En funcién al objetivo general con un coeficiente rho Spearman es de 717 y una
significancia p=0,000<0,05 se determind una relacion positiva entre el uso de las
herramientas virtuales y el aprendizaje del area de matematica de los estudiantes
de del 5to afio de educacion secundaria de la Institucion Educativa Emblematica.

Ensefanza y aprendizaje de la
Matematica a través de flipped
classroom y el uso de
whatsApp

Suarez Vera
Iver Jipsson

Moreira
Ramirez Lisseth
Vanessa

Delgado
Mendoza
Hishochy

Chavez Ponce
Carol Carmen

2024

El disefio de la propuesta de intervencién basada en la metodologia Flipped
Classroom permitio fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
matematica, utilizando la aplicacion WhatsApp como medio de comunicacion, para
compartir videos educativos que permitieron la adquisicion de conocimientos de
forma interactiva. Finalmente, la aplicacion WhatsApp promoviendo el aprendizaje
significativo, fortaleciendo la capacidad de interaccidn entre docentes y estudiantes.

Herramientas digitales de
gamificacion articuladas en un
sitio  Web tecnopedagdgico
para la suma y resta de
numeros decimales

Zhizhpon
Quinde Maria
Isabel

2024

La propuesta esta contextualizada con los fundamentos tedricos del cognitivismo,
constructivismo, conectivismo y aprendizaje significativo. Estos fundamentos
guiados por la metodologia ERCA, experiencia, reflexion, conceptualizacion vy
aplicacion. En la propuesta se ha aplicado herramientas de gamificacién, siendo este
ultimo de gran importancia al estar mediado por la TIC, proporcionando un
aprendizaje dinamico que involucra activamente a las estudiantes en el dominio de
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la suma y la resta de decimales. Al aprovechar la gamificacion como estrategia
pedagdgica, se fomenta la participacion y se promueve el desarrollo de habilidades.

La herramienta Quizizz en el
aprendizaje de la matemética
en estudiantes de la IE.

Francisco Bolognesi
Cervantes — Andahuaylas
2022

Alhuay Alhuay
Olimpio

2022

La implementacion de Quizizz contribuye de manera directa al desarrollo de
aprendizajes de los estudiantes de primer afio, pues favorece significativamente en
lograr la competencia resolucion de cantidades.

Uso de herramientas digitales
para mejorar el aprendizaje en
el area de matematica en los
estudiantes de 3° de
educacion secundaria de la
I.E. N°15132 Eriberto Arroyo
Mio, Morropon — Piura

Aponte Arellano
Carlos Erickson

2023

El diagndstico realizado permitid6 conocer el nivel de aprendizaje del curso de
matematicas, el cual permite mejorar la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes
del 3° de educacién secundaria de la I.E N°15132 Eriberto Arroyo Mio, Morropon -
Piura.

Uso de Kahoot en el
aprendizaje de matematica en
estudiantes de VIl ciclo de una
institucion educativa publica,
Villa El Salvador, 2023

Cerna Custodio
Marlene Judith

2023

El uso de la herramienta Kahoot influye positivamente y forma significativamente en
el aprendizaje de mateméticas, en los estudiantes de VIl ciclo de la institucion en
estudio. En base a ello, se debe promover el uso de estas herramientas para mejorar
la expectativa de los estudiantes.

10

Uso de la pizarra Jamboard en
el area de matematica, en el
logro de la competencia
Resuelve  Problemas de
Cantidad en estudiantes de 2
grado de secundaria de la |.E.
ADEU-Chiclayo 2021

Millones Carrillo
Patricia del
Milagro

2021

Se mejoré el logro de la competencia objeto de estudio mediante sesiones de
aprendizaje con el uso de la Pizarra Jamboard. Esto se evidencié con el post test
donde ahora los jovenes se encuentran en el nivel logrado un 56% y logro destacado
29%.
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Herramientas  digitales vy
aprendizaje de matematicas

Rodriguez
Yagual
Cristhian
Antonio

De la Cruz
Rodriguez
Lulian Dionicio

Vélez Ramirez

Se establecid, que hay influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de
las matematicas, ya que los resultados fueron que el 40,0% (8) de los estudiantes
situan las herramientas digitales en un nivel y el aprendizaje de las matematicas en

11 en estudiantes de una Préspero un nivel alto. De igual forma, la correlacion entre herramientas digitales y aprendizaje
institucién educativa  de Alberto de las matematicas es moderada, es directa y significativa al nivel Sig. (0,0004) que
Ecuador Belduma al ser <0,05 se considera correlacion entre las variables, por ende, se fundamenta

Suquilanda la influencia, se acepta la hipétesis investigativa y se rechaza la hipétesis nula.
Rosa Marlene
Jumbo Balcazar
Germania
Lorena
2022
Programa educativo basado
en la herramienta digital i & . - .
! 9! Vallejos Nufiez Se plante6 una propuesta pedagdgica basado en software GeoGebra que contribuya
Geogebra  para resolver Jose Neptali . o o
12 p al logro de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
problemas de forma, . . e
L -, 2023 en estudiantes del VIl ciclo de educacion basica regular
movimiento y localizacién en
los estudiantes
Se obtuvo un valor sig=0,002 menor a 0,05 y por la regla de decision podemos
Herramientas  digitales vy Marquez Osorio concluir que existe clara evidencia estadistica para determinar que existe una
aprendizaje en el area de Flor de Maria relacion entre las variables herramientas digitales y aprendizaje en el area de

13 matematicas en estudiantes Victoria matematica de los estudiantes de la IE 7072 “San Martin de Porres” de Villa el

de un colegio de Villa en Salvador. Asi mismo se obtuvo un valor positivo r=0,333 lo cual confirma que la
2022

Salvador, 2022

relacion entre las variables es directa, pero de grado débil y no fuerte como se habia
previsto en la hipotesis.
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14

Disefio de una aplicacion
didactica para el desarrollo de
la habilidad lI6gico matematico
en nifios y nifas comprendido
entre 3 y 4 afios de edad en
escuelas particulares de la
ciudad de Portoviejo.

Andrade
Jaramillo
Estefania

2021

A partir del estudio se obtuvo diversos aspectos relevantes tanto en el estudiante
como en el docente relacionado a las herramientas digitales, para el disefio de una
aplicacion didactica para el Desarrollo de la habilidad l6gico matematico en nifios y
nifias comprendidos entre 3 y 4 anos de edad en escuelas particulares de la ciudad
de Portoviejo, se puede disefiar la aplicacién didactica, la misma que fue socializada
con los docentes, quienes brindaron sus diferentes puntos de vista con respecto a
la aplicacion disefada.

15

Ensefanza virtual de las
matematicas en estudiantes

de primaria de cuatro
instituciones educativas,
Chorrillos

Huyhua Motta
Maria Teresa

2021

Existe una relacion significativa en el nivel de ensefianza de las matematicas y los
entornos virtuales. Habiéndose obtenido que F=4,184 Fisher es mayor que 1 y
p=0.030 es menor que a=0.05, se acepta la hipdtesis alternativa: Existe del nivel de
ensefianza de las matematicas en entornos virtuales en profesores de primaria de
cuatro instituciones educativas, Chorrillos.

16

Uso creativo de las Tics en el
desarrollo de las destrezas
matematicas

Meza Mendoza
Yandri Gustavo

Gallegos
Macias Marcos
Ramoén

2021

Se determina que las herramientas mas usadas en la ensefianza de las matematicas
son plataformas virtuales y juegos digitales interactivos, asi como la utilizacion de
video tutoriales de la web, con la aplicacion de estos recursos se evidencia que los
estudiantes aumentaron su interés y motivacién por las clases de matematicas.

17

Uso del software geogebra en
la ensefianza — aprendizaje de
graficas de funciones reales
en los estudiantes del 4° grado
educacion secundaria seccion
“B” de la I.E. Javier Pulgar
Vidal, Marias - Huanuco

Rojas Rivera
Leo Alex

De la Cruz
Flores Cristhian
Rene

2019

El uso del software GeoGebra mejorar la ensefianza — aprendizaje de graficas de
funciones reales en los estudiantes del 4° grado seccion “B” educacion secundaria
de la I.E. Javier Pulgar Vidal, Marias-Huanuco.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 6

En relacion a los resultados obtenidos en cada una de las investigaciones
analizadas en el presente estudio, sobre el tema herramientas digitales
implementadas en el campo educativo. Para organizar las conclusiones generales,
se agrupan segun el disefio de investigacion empleado en los estudios. A
continuacion, se presenta de manera detallada los hallazgos obtenidos en las

investigaciones:

Disefio No experimental: Determinar la influencia de las herramientas

digitales.

En Perl, diversos estudios han confirmado la influencia positiva de las
herramientas digitales y el proceso de ensefianza — aprendizaje de la matematica.
Pinto (2024) evidencié una relacion positiva entre el uso de las herramientas
virtuales y el aprendizaje de matematica en los educandos quinto afio de
secundaria. Aponte (2023) identificé el nivel de aprendizaje matematico como base
para proponer mejorar en la enseflanza de los estudiantes de tercero de
secundaria. Vallejos (2023) determiné que un programa pedagdgico basado en
GeoGebra favorece el logro de la competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién.

Por otro lado, Marquez (2022) hall6 una correlacion directa, aunque deébil (r
=0,333; p = 0,002 < 0,05), lo que indica que las herramientas digitales influyen de
manera positiva, pero no constituyen el tnico factor determinante en el rendimiento
académico. Huyhua (2021) encontré una relacion significativa entre la utilizacion de
entornos virtuales y la enseflanza de las matematicas en docentes de nivel
primaria, evidenciada por F = 4,184y p = 0,030 (< 0,05), lo que respalda la hipétesis

alternativa.

En Ecuador, Avila y Meza (2024) concluyeron que las TIC incrementan la
motivacion y las capacidades de aprendizaje de los estudiantes. Zhizhpon (2024)
demostré que la metodologia ERCA, combinada con herramientas de gamificacion
permitieron un aprendizaje dinamico de sumas y restas de decimales. Rodriguez
et al. (2023) establecieron una alta correlacion entre herramientas digitales y

rendimiento matematico. Meza y Gallegos (2021) identificaron que las herramientas

52



mas usadas son las plataformas virtuales, juegos digitales y videos tutoriales, los

cuales incrementan el interés y motivacion estudiantil.

Disefio Cuasi experimental: Implementar herramientas digitales para la

ensefianza - -aprendizaje de la matematica

Los estudios realizados en los paises de Peru y Ecuador evidencian la efectividad
de distintas herramientas digitales para optimizar el proceso educativo de las
matematicas. En Peru, Estela (2024) concluy6 que la aplicacién de la herramienta
WolframAlpha, mejora significativamente la motivacion y el aprendizaje activo de la
matematica. Cerna (2023) comprobdé que la herramienta Kahoot incide
positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes de VIl ciclo. Millones
(2023) destacod que el uso de la pizarra Jamboard favorecio el logro de la
competencia Resuelve problemas de cantidad, en segundo de secundaria. Rojas y
De La Cruz (2021) Demostraron que GeoGebra potencia el aprendizaje de gréaficas

de funciones reales en cuarto de secundaria.

En Ecuador, Escudero et al. (2024) confirmaron la efectividad de la
herramienta GeoGebra, obteniendo mejores resultados en el grupo experimental.
Suarez et al. (2024) determinaron que al implementar la metodologia Flipped
Classroom permiti6 fortalecer el proceso educativo de la matematica y la aplicacion
WhatsApp fortalecio el aprendizaje significativo y la interaccion entre docentes y

estudiantes.
Disefio Pre experimental: Analizar el impacto de la herramienta digital

En Peru, Alhuay (2023) evidencio que la implementacion de la herramienta Quizziz
contribuye significativamente al desarrollo de competencias matematicas. También
se evidenci6 que facilita la comprensién y aplicacion de contenido, lo que repercuta
positivamente en el logro académico de los estudiantes.
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Disefio Exploratorio y Descriptivo: Proponer herramientas digitales para la

enseflanza - aprendizaje de la matematica

En Ecuador, Andrade (2021) identific6 aspectos clave relacionados a las
herramientas digitales para el disefio de una aplicacion didactica orientada a
fomentar el desarrollo de habilidades l6gico — matemético de estudiantes de edad
preescolar. La propuesta fue socializa con docentes, quienes evaluaron
posiblemente su contenido, disefio, accesibilidad y pertinencia pedagdgicas,

expresando sus valoraciones y apreciaciones respecto a la aplicacion.
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CONCLUSIONES

PRIMERA:

SEGUNDA:

V. CONCLUSIONES Y REFLEXION

La indagacion efectuada permiti6 recopilar 17 estudios
relacionados con el uso de herramientas digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica en los
contextos de Peru y Ecuador, comprendidos entre los afios
2021 y 2024. Del total, el 41% se enmarca dentro de
investigaciones realizadas a nivel de maestria, el 24% a
investigaciones a nivel de licenciatura, el 6% a estudios
desarrollados en nivel de doctorado y el 29% a articulos
cientificos. Respecto al lugar de procedencia, se evidencié que
el 59% de los trabajos se desarrollaron en Pera y el 41% en
Ecuador, reflejando una importante elaboracion investigativa
en ambos paises. Respecto a las fuentes de busqueda, un
41% de los estudios se localizé en repositorios universitarios,
un 35% en Google Académico, mientras que tanto Latindex
como Alicia Concytec representaron un 12% cada uno, lo que
confirma la tendencia hacia el uso de plataformas abiertas que

favorecen la difusiéon académica en el ambito educativo.

Se evidencié un 53% de los estudios con enfoque no
experimental, esta tendencia, presente tanto en Pert como en
Ecuador, resalta la relevancia de dichas herramientas, asi
como la necesidad de disefiar y proponer estrategias que
fortalezcan el aprendizaje en instituciones de educacion basica
regular. Por su parte, un 35% de los trabajos con disefo cuasi
experimental se centraron en la implementacion de recursos
digitales aplicados a la ensefianza de la matematica, con el
objetivo de promover en los estudiantes aprendizajes
significativos. Ademas, se identificaron investigaciones con
objetivos particulares: un 6% correspondié a un estudio de
disefio preexperimental que analizé el impacto del uso de la
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TERCERA:

herramienta digital Quizziz en el desarrollo de competencias
dentro del area de matematica. Finalmente, otro 6% estuvo
representado por una investigacion de disefio exploratorio y
descriptivo, cuyo propoésito fue crear una aplicacion didactica
orientada al fortalecimiento de la habilidad I6gico-matematica
mediante herramientas digitales que optimicen el proceso

educativo.

Las investigaciones desarrolladas en Peru y Ecuador acerca
del empleo de herramientas digitales que apoyan la ensefianza
y aprendizaje de la matematica se fundamentan en diversas
corrientes pedagodgicas. El planteamiento de David Ausubel en
torno al aprendizaje significativo es la mas referenciada, con
una presencia del 41% en los estudios revisados, al destacar
la necesidad de articular los conocimientos previos con la
incorporacion de nuevos saberes matematicos mediante
recursos tecnoldgicos. En segundo lugar, La propuesta tedrica
sociocultural de Lev Vygotsky, citada en el 24% de las
investigaciones, resalta el papel esencial de la interaccion
social y el uso de herramientas digitales. Por su parte, el
planteamiento tedérico del desarrollo cognitivo elaborado por
Jean Piaget, considerada en el 18% de los trabajos, subraya
la relacién entre el avance cognitivo y la construccion de
habilidades matematicas, donde los recursos digitales actdan
como mediadores del aprendizaje. De igual modo, la propuesta
de Jerome Bruner sobre el aprendizaje mediante el
descubrimiento, identificada en el 12% de los estudios, plantea
gue el aprendizaje se genera a través de la exploracion,
interaccion e independencia del estudiante, elementos que
pueden potenciarse mediante el uso de tecnologias digitales.
En una proporcion menor, la teoria del conectivismo de George
Siemens aparece en el 5% de las investigaciones, sefialando
gue el aprendizaje se produce a partir de la conexidon con

diversas fuentes de conocimiento como la tecnologia, internet,
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CUARTA:

comunidades virtuales, etc. Finalmente, se incluyen los
aportes de David W. Johnson y Roger T. Johnson, quienes
sostienen que el aprendizaje cooperativo facilita la
construccion colectiva del conocimiento. En conjunto, este
panorama tedrico constituye los principales fundamentos que
respaldan la integracion pedagogica de las herramientas

digitales en el proceso educativo de la matematica.

El analisis metodoldgico de los 17 estudios revisados sobre las
herramientas digitales para la ensefanza—aprendizaje de
matematica en educacion basica regular de Pera y Ecuador,
evidencia varios enfoques y planteamientos metodolégicos.
Destacando el enfoque cuantitativo, presente en el 71% de las
investigaciones, con especial representacion en ambos
paises. En el caso de Ecuador, se observa ademas una
tendencia hacia la aplicacion de enfoques mixtos (23%) y
cualitativos (6%). Respecto al tipo de investigacion, el 59% de
los trabajos corresponde a estudios aplicados, orientados a la
implementacion de herramientas digitales para la ensefianza y
aprendizaje de la matematica, mientras que el 41% restante se
enmarca en estudios béasicos. En relacion con los disefios
metodoldgicos, se identific6 una predominancia de
investigaciones no experimentales (53%), seguidas por
disefios cuasi experimentales (35%), preexperimentales (6%)
y de exploratorios descriptivos (6%). Esta variedad refleja tanto
la necesidad de estudiar distintos fendbmenos reales como de
implementar intervenciones pedagdgicas con distintos niveles
de control. En cuanto a las poblaciones de estudio, el 64% de
las investigaciones se enfocO exclusivamente en estudiantes
de secundaria, mientras que un 18% consideré tanto a
estudiantes como a docentes de este nivel. De manera
complementaria, el 6% se centré en alumnos de primaria, otro
6% en docentes de primaria y un 6% en docentes de inicial,

aportando una vision mas amplia que abarca a distintos
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QUINTA:

SEXTA:

actores de la comunidad educativa.

De los 17 estudios revisados, un total de 10 investigaciones,
equivalentes al 59%, implementaron diversas estrategias
pedagdgicas orientadas a optimizar el proceso educativo de
Perl y Ecuador. Dentro de este grupo, la mayoria de los
estudios aplico propuestas fundamentadas en ambientes
hibridos y en el uso de herramientas digitales. Dichas
estrategias combinan metodologias tradicionales con recursos
tecnoldgicos y entornos virtuales, configurando experiencias
de aprendizaje mas autbnomas, interactivas y ajustadas a las
particularidades de los estudiantados. La incorporacion de
plataformas digitales, aplicaciones interactivas y recursos
multimedia favorece la participacion activa, impulsa el trabajo
colaborativo y contribuye a la construccion significativa del
conocimiento. Por otro lado, los 7 estudios restantes
equivalentes al 41% son investigaciones basicas, cuyo
propdsito es comprender y explicar la realidad del proceso

educativo sirviendo como base para futuras investigaciones.

El 100% de los estudios analizados han demostrado un
impacto positivo y la efectividad de las distintas herramientas
digitales implementadas en el ambito educativo en este caso
del area de matematica de Peru y Ecuador. El 53% de los
trabajos de tipo no experimental confirmd la influencia positiva
de los de recursos digitales en el aprendizaje matematico.
Asimismo, el 35% de las investigaciones con disefio cuasi
experimental demostrd la eficacia de diversas herramientas
digitales para optimizar el proceso educativo en esta area. Por
su parte, el 6% de los estudios con disefio preexperimental
sefial6 que laimplementacion de la aplicacion Quizziz favorece
significativamente el desarrollo de competencias matematicas,
en especial la resoluciéon de problemas relacionados con

cantidades. Del mismo modo, un 6% de investigaciones de
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caracter exploratorio y descriptivo identific6 elementos clave
para el disefio de una aplicacion didactica orientada al
fortalecimiento de las habilidades l6égico-matematicas en
estudiantes de nivel preescolar. En conjunto, estos hallazgos
ponen de manifiesto un enfoque integral para potenciar la
ensefanza y el aprendizaje de la matematica, resaltando que
el uso pedagogico de herramientas digitales contribuye a un

aprendizaje efectivo y significativo de ambos contextos.

SEPTIMA: Las investigaciones realizadas en el periodo 2021-2024 se
enfocaron en el empleo de herramientas digitales para
favorecer el proceso de ensefianza—aprendizaje de la
matematica en Peru y Ecuador, se observa que los estudios
realizados en ambos paises dan un perspectiva de como
fortalecieron positivamente las diferentes herramientas
digitales en el aprendizaje de los estudiantes, durante todo el
proceso pedagodgicos se desarrollaron diferentes actividades y
sesiones de aprendizaje planteadas con el propésito de
desarrollar las competencias del area de matematica y por
ende lograr un aprendizaje significativo donde cada alumno

sea capaz de aplicarlo en la vida cotidiana.
REFLEXION

Después de analizar las distintas investigaciones previas sobre el tema estudiado
sobre herramientas digitales para la ensefianza—aprendizaje de matemética en
educacion basica regular de Peru y Ecuador. Se resalta la importancia y papel
fundamental que las tecnologias digitales tiene hoy en dia en el ambito educativo,
los estudios previos demuestran resultados muy favorables y oOptimos de los
aprendizajes logrados por los estudiantes en el area de mateméatica después de
hacer uso de las diferentes herramientas digitales. Los docentes tienen la tarea y
compromiso de estar siempre capacitandose e innovando en su labor de facilitador
de los aprendizajes mediante el uso de TICS en este caso uso de diversas

herramientas digitales en las diferentes areas.
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Del mismo modo, se resalta que es un trabajo en conjunto desde el gobierno
hasta la gestion de las escuelas, donde se priorice fortalecer en primer lugar las
Instituciones educativas para que cuente con ambientes equipados para poder
trabajar con las tecnoldgicas digitales. Asimismo, Los docentes tienen la tarea y
compromiso de estar siempre capacitandose, actualizandose e innovando en su
labor de facilitador de los aprendizajes mediante la integracion del uso de TICS.
Todo representa un gran reto y a la vez una gran oportunidad de evolucionar en el
proceso educativo y contribuir en la formacién de individuos autbnomos, expresivos

y capaces de enfrentar los desafios del futuro.
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