ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“LA INMACULADA”

D.S. de Creacion N° 004-92-ED R.M. de Licenciamiento N° 324-2020-MINEDU y R.M. N°662-2023-MINEDU
Gestionada, dirigida, conducida y administrada por la Congregacién de Religiosas Franciscanas de la Inmaculada Concepcién en Convenio con
la Gerencia Regional de Educacion de Arequipa RGR.N°1294-2020-GREA

ESTADO DEL ARTE:
ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL PENSAMIENTO LOGICO

MATEMATICO EN LA PRIMERA INFANCIA EN PERU Y
ECUADOR

Trabajo de investigacion para obtener el grado académico de Bachiller en

Educacion

AUTOR:
Colquehuanca Escarza Dalia Polete

Rodriguez Chavez Thiffany Brighit

ASESOR:
Mag. Carnero Arismendi Jessica Patricia
https://orcid.org/0009-0002-0592-9559

LINEA DE INVESTIGACION:

Evaluacion y aprendizaje

CAMANA —PERU
2025


https://orcid.org/0009-0002-0592-9559

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“LA INMACULADA” - CAMANA

D.S. de Creacién N° 004-92-ED R.M. de Licenciamiento N° 324-2020-MINEDU Y R.M. N° 662-2023-MINEDU
Gestionada, dirigida, conducida y administrada por la Congregacion de Religiosas Franciscanas de la Inmaculada Concepcion en
Convenio con la Gerencia Regional de Educacion de Arequipa RGR.N°1294-2020-GREA

FORMACION INICIAL DOCENTE
ACTA DE EVALUACION DE SUSTENTACION DE TRABAJO DE INVESTIGACION

En Camana, siendo las 3:00 p.m. del 24 de noviembre del 2025, se reunieron los integrantes
del jurado evaluador:

Mag. Fiorela Alana Cervantes Cruz Presidente
Mag. Carmen Julia Zegarra Zegarra Secretario
Mag. Yessica Patricia Rosas Roldan Vocal

Acreditados, mediante Resolucién Jefatural N° 231-2025-JUI-EESP”LI”, procedieron a
evaluar la sustentaciéon y respuestas sobre el Trabajo de Investigacion denominado,
ESTADO DEL ARTE: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LA PRIMERA INFANCIA, presentado por
COLQUEHUANCA ESCARZA DALIA POLETE y RODRIGUEZ CHAVEZ THIFFANY
BRIGHIT, para optar el grado académico de Bachiller en Educacién.

Concluido el acto de sustentacién y de respuestas a las preguntas formuladas, el jurado
procedié a la deliberacién y dictamino:

N° EGRESADAS DICTAMEN
1 | COLQUEHUANCA ESCARZA DALIA POLETE APROBADA
RODRIGUEZ CHAVEZ THIFFANY BRIGHIT APROBADA
MAG. FIOREL'A ALANA CERVANTES CRUZ MAG. CARMEN JULIA ZEGARRA ZEGARRA
D.N.1:42903336 D.N...:30415453
PRESIDENTE SECRETARIO

A}

MAG. YESF/CA PATRICIA ROSAS ROLDAN
D.N.L.: 40822055
i VOCAL

ESCALA DE CALIFICACION

CALIFICATIVO DICTAMEN CRITERIO DEL DICTAMEN

Del1Ba20 APROBADO CON MENCION Cuando es aprobado por los tres miemt deljuradoyel p dio del calificativo es de 18 a 20
SOBRESALIENTE
Del4al7 APROBADO Cuando es bado por los tres miemt: del jurado y el p dio del calificativo es de 14 a 17
De0al3 DESAPROBADO Cuando es d bado por dos o tres de los miembros del jurado.

Direccion: Av. Samuel Pastor N° 1201- Samuel Pastor- Camana

- Teléfono: 054-571591 | Email: mesadeiartesieesili.edu.ie



NOMBRE DEL TRABAJO

ESTADO DEL ARTE: ESTRATEGIAS
LUDICAS Y EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LA PRIMERA
INFANCIA EN PERU Y ECUADOR

RECUENTO DE PALABRAS
9025 Words

RECUENTO DE PAGINAS

33 Pages

FECHA DE ENTREGA
Dec 23, 2025 12:30 PM GMT-5

® 24% de similitud general

Reporte de similitud

AUTOR

Colquehuanca Escarza Dalia Polete
Rodriguez Chavez Thiffany Brighit

RECUENTO DE CARACTERES
51916 Characters

TAMARNO DEL ARCHIVO
992.5KB

FECHA DEL INFORME
Dec 23, 2025 12:30 PM GMT-5

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada

base de datos.

» 23% Base de datos de Internet

» Base de datos de Crossref

* 9% Base de datos de publicaciones

« Base de datos de contenido publicado de
Crossref

7y ] R
Wnemwm
EESP LA INMACULADA

Resumen



Zﬂ turnitin Pagina 1 de 35 - Portada

Identificador de la entrega trn:oid:::16794:542925352

Colquehuanca Escarza Dalia Polete Rodriguez Chav...

ESTADO DEL ARTE: ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LA PRIMERA INFA..

ED INICIAL
ED INICIAL

¢iom

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trn:oid:::16794:542925352

Fecha de entrega

23 dic 2025, 12:30 GMT-5

Fecha de descarga

23 dic 2025, 12:44 GMT-5

Nombre del archivo

TURNITIN.pdf

Tamaiio del archivo

992.5 KB

Z"j turnltln Pagina 1 de 35 - Portada

Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica la Inmaculada

33 paginas

9025 palabras

51.916 caracteres

Identificador de la entrega trn:oid:::16794:542925352



itin 4gina 2 de 35 - Descripcion general de la escritura con entificador de la entrega trn:oid:: X
zl Pagina 2 de 35-D p g I del 1A Identificador de | g d:::16794:542925352

*% d e-l-ecll-a d O COmo I A Precaucién: Se necesita revision.

La deteccion de IA incluye la posibilidad de que haya falsos positivos. Aunque Es esencial comprender los limites de la deteccién de IA antes de tomar decisiones
cierto texto en esta entrega se generé probablemente con IA, los puntajes acerca del trabajo del estudiante. Te alentamos a obtener més informacién acerca de
. . : las funciones de deteccién de IA de Turnitin antes de usar la herramienta.
inferiores al umbral del 20 % no aparecen porque tienen una mayor

probabilidad de falsos positivos.

Aviso legal

Nuestra evaluacién de escritura con IA estd disefiada para ayudar a los académicos a identificar texto que podrian haberse preparado mediante una herramienta de IA generativa. Es posible
que nuestra evaluacién de escritura con IA no siempre sea precisa (existe la posibilidad de que identifique erréneamente redacciones probablemente generadas por humanos como
generadas por IA, y redacciones probablemente generadas por IA como generadas por humanos), por lo que no debe usarse como Unico fundamento para aplicar sanciones a un estudiante.
Para determinar si es un caso de deshonestidad académica, se necesita de un escrutinio mayor y el juicio humano, junto con la aplicacién de las politicas académicas especificas de la
organizacion.

Preguntas frecuentes

:Cémo deberia interpretar los falsos positivos y el porcentaje de escritura con IA de Turnitin?
El porcentaje que se muestra en el reporte de escritura con IA es la cantidad del texto calificado en la entrega que el modelo de
deteccion de escritura con IA de Turnitin determina se generé probablemente con IA desde un modelo de lenguaje de gran tamafio. !

Los falsos positivos (que marcan incorrectamente alertas de texto escrito por humanos como generado con IA) son una posibilidad [
en los modelos de IA.

Los puntajes de deteccién de IA inferiores al 20 %, que no aparecen en reportes nuevos, tienen una mayor probabilidad de ser
falsos positivos. Para reducir la probabilidad de malinterpretacion, no se atribuye ningtn puntaje o resaltado y se indican con un
asterisco en el reporte (*%).

El porcentaje de escritura con IA no debe ser el Unico fundamento para determinar si ha ocurrido una mala conducta. El
revisor/instructor deberia usar el porcentaje como un medio para iniciar una conversacién formativa con sus estudiantes o usarlo
para examinar el ejercicio entregado segun las politicas de la escuela.

:Qué significa 'texto calificado'?

Nuestro modelo sélo procesa texto calificado en la forma de escritura de formato largo. La escritura de formato largo se refiere a los enunciados individuales en
parrafos que constituyen una parte mas grande del trabajo escrito, como un ensayo, una disertacién, un articulo, etc. El texto calificado que se ha determinado que
se generd probablemente con IA se resaltard en color cian en la entrega.

El texto no calificado, como vifietas, bibliografias comentadas, etc., no se procesara y puede crear disparidad entre los puntos destacados de la entrega y el
porcentaje mostrado.

%
(LT RE POSITORIO N DITAL
EESP LA INMACULADA

itin Pagina 2 de 35 - Descripcién general de la escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::16794:542925352
¢



RESUMEN

El presente estudio tuvo como finalidad analizar las estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en la primera infancia en Perd y
Ecuador en el periodo 2017 y 2025. Se identificé catorce estudios pertinentes
distribuidos equitativamente, siete en Perd y siete en Ecuador, las
investigaciones emplearon enfoques cuantitativos, cualitativos y mixtos. En el
mismo sentido, en el analisis, se considero la revisién detallada de los objetivos
generales, teorias, tedricos, enfoques, modelos educativos, aspectos
metodoldgicos, estrategias, propuestas y conclusiones, en las estrategias
ejecutadas se incorporaron diversos materiales con fines educativos que
favorecieron la participacion activa de los nifios. En relacion con la poblacién
estudiada, las investigaciones seleccionadas se centraron en nifios y docente de
Perd y Ecuador. En conclusion, el analisis reafirma que la integracién de
estrategias ludicas compone una intervencion significativa para potenciar el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en la primera infancia mostrando

resultados favorables en ambos contextos.

Palabras Clave: Estrategia ladica, actividades ludicas, juegos ludicos,

pensamiento lI6gico matematico.



ABSTRACT

The purpose of this study was to analyze playful strategies in the development of
logical-mathematical thinking in early childhood in Peru and Ecuador during the
period 2017-2025. Fourteen relevant studies were identified, evenly distributed—
seven in Peru and seven in Ecuador—and the research employed quantitative,
qualitative, and mixed approaches. Likewise, the analysis included a detailed
review of the general objectives, theories, theorists, approaches, educational
models, methodological aspects, strategies, proposals, and conclusions. The
strategies implemented incorporated various educational materials that
encouraged active participation from children. Regarding the studied population,
the selected studies focused on students and educators from Peru and Ecuador.
In conclusion, the analysis reaffirms that the integration of playful strategies
constitutes a significant intervention to enhance the development of logical-
mathematical thinking in early childhood, showing favorable results in both

contexts.

Keywords: Ludic strategy, ludic activities, ludic games, logical-mathematical

thinking.
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INTRODUCCION

El pensamiento l6gico matematico se concibe como un proceso vital en la
formacion integral del ser humano. Es una de las funciones esenciales que el
cerebro efectla en la vida diaria al saber pensar y en consecuencia resolver
problemas que confronta y supera en su cotidianidad. Segun Marin (2018)
sostiene que las estrategias ludicas son una mezcla de acciones
cuidadosamente planificadas con el propésito de alcanzar objetivos netamente
educativos todo esto mediante el juego, ya que les permite explorar, conocer el
mundo, exteriorizar sus emociones, desarrollar habilidades cognitivas, sociales y

fisicas.

Para Angulo et al. (2020) afirman que las estrategias ludicas promueven
el desarrollo integral del pensamiento |6gico matematico en la primera infancia.
En esta etapa el juego ocupa un papel protagonico en la vida del nifio,
convirtiéndose en su principal conducto de expresion y aprendizaje. Desde un
entorno educativo, dichas estrategias ludicas simbolizan una forma significativa
de vivenciar distintos campos de conocimiento, otorgandoles un valor particular

en el aprendizaje, la comunicacion e interaccion con el mundo que lo rodea.

Segun Lebn et al. (2016) manifiestan que durante el crecimiento y
evolucion del nifio el pensamiento l6gico matematico es elemental de modo que
compromete la ejecucion de habilidades como la observacién, percepcion del
mundo Yy la exploracion profunda. De igual manera es un motor de motivacion
activando el desarrollo de sus habilidades tales como relacionar, clasificar,

ordenar, comparar y resolver problemas en forma logica.

Por su parte Salas (2024) considera al pensamiento lI6gico matematico
como la inteligencia que tiene el individuo para procesar informaciéon en este
sentido comprender conceptos matematicos para después impartirlos en la vida
diaria implicando habilidades como la resolucion de problematicas, el saber

razonar y tal forma emplear una posible solucion.



En el contexto peruano y ecuatoriano, el pensamiento I6gico matematico
es de vital importancia desde la educacion inicial. Segun el MINEDU (2016), en
el area de Matematica en la cual se encuentra la competencia “Resuelve
problemas de forma movimiento y localizacién” se vincula significativamente con
el pensamiento l6gico matemético en la que el nifio pase por un proceso de:
analisis, razonamiento, observacion, comparacion y clasificacion de

acomodaciones en el espacio.

En el &rea de Expresion y comunicacion que se centra en la capacidad de
relaciones l6gico matematicas del Curriculo nacional de educacién ecuatoriana
MINEDUC (2023), detalla que el pensamiento l6gico matematico impulsa el
progreso de operaciones cognitivas dando lugar a que los nifios exploren e
interpreten el espacio, enriqueciendo sus habilidades. Por medio de la relacion
con el ambiente, los nifios logran alcanzar conocimientos de nociones
espaciales, forma y tamafio, permitiéndoles pensar y buscar soluciones a

probleméticas dandoles paso6 a edificar nuevos aprendizajes.

A partir del estudio de las estrategias basadas en el juego y el
pensamiento l6gico matematico en la educacién inicial tanto en el contexto
peruano y ecuatoriano se derivan diversas interrogantes que orientan esta

investigacion.

1. ¢Cudl es el estado de las investigaciones publicadas entre los afios 2017-
2025, sobre las estrategias ludicas y el pensamiento I6gico matematico en la

primera infancia de Peru y Ecuador?

2. ¢Cuales son los objetivos generales planteados en las investigaciones
publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el

pensamiento légico matemético en la primera infancia de Peru y Ecuador?

3. ¢Cudles son las principales teorias y tedricos que fundamentan las
investigaciones publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias
lidicas y el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia de Pera y

Ecuador?



. ¢Cudles son los aspectos metodolégicos mas destacados de las
investigaciones publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias
ludicas y el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia de Pera y

Ecuador?

. ¢Cudles son las caracteristicas de las propuestas aplicadas en las
investigaciones publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias
ludicas y el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia de Perd y

Ecuador?

. ¢Cuadles fueron las conclusiones a las que arribaron las investigaciones
publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el

pensamiento légico mateméatico en la primera infancia de Peru y Ecuador?

. ¢Qué hallazgos significativos se han identificado en las investigaciones
publicados entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el

pensamiento légico matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador?
Objetivos

Presentar las investigaciones, publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las
estrategias ludicas y el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia

de Peru y Ecuador.

Identificar los objetivos generales de las investigaciones publicadas entre los
afos 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el pensamiento logico

matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador.

Enunciar las teorias y tedricos mas relevantes que fundamentan las
investigaciones publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias
ludicas y el pensamiento l6gico matemético en la primera infancia de Pera y

Ecuador.

. Analizar los aspectos metodoldgicos de las investigaciones publicadas entre
los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el pensamiento l6gico

matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador.



5. Describir las estrategias metodoldgicas aplicadas en las investigaciones
publicadas entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el

pensamiento lI6gico matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador.

6. Analizar las conclusiones generales de las investigaciones publicadas entre
los afios 2017-2025, sobre las estrategias ladicas y el pensamiento l6gico

matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador.

7. ldentificar hallazgos relevantes del andlisis de las investigaciones publicadas
entre los afios 2017-2025, sobre las estrategias ludicas y el pensamiento

l6gico matematico en la primera infancia de Peru y Ecuador.



Il. METODOLOGIA

En la presente investigacion se realizd un analisis exhaustivo referente a las
estrategias ludicas y el razonamiento logico que corresponde a la primera
infancia en Perd y Ecuador, teniendo como propdsito principal presentar
investigaciones, publicadas entre los intervalos del 2017 — 2025. Por medio de
este estudio, se buscé analizar los enfoques metodolégicos y los resultados en
distintos contextos educativos. Ademas de proporcionar un panorama amplio y

actualizado de las diferentes investigaciones publicadas.

El enfoque empleado es de tipo cualitativo, pues el estudio se orienta al
analisis, interpretacion y organizacion de informacion, dicho método posibilita un
entendimiento mas profundo de diversos estudios, ademas ha permitido
examinar factores que incurren en la eficiencia de las actividades ludicas como
mecanismo para mejorar en el razonamiento mateméatico en nifios. El proceso
de busqueda y seleccion de la informacién se llevé a cabo de manera cuidadosa
y organizada, en total se revisaron 14 investigaciones que cumplieron con todos
los criterios establecidos y que aportan evidencias relevantes referente al

pensamiento légico matemético en la primera infancia.

Para la recolecciéon de informacion se exploraron bases de datos como
ALICIA CONCYTEC, RENATI y DIALNET, motor de busqueda de GOOGLE
ACADEMICO y asimismo, de repositorios institucionales como el repositorio
digital UCE y repositorio institucional de la UNSA. La investigacién se realizé con
combinaciones especificas de palabras clave como ‘“estrategia ludica”,
“actividades ludicas”, “juegos ludicos” y “pensamiento logico matematico”, las
cuales se adhieren con los nombres de los paises estudiados para adquirir

informacion contextual y conveniente de cada uno.

Los criterios de inclusion y exclusién contemplaron investigaciones
realizadas en Peru y Ecuador en el periodo comprendido entre los afios 2017 y
2025 centradas en las estrategias ladicas y el pensamiento l6gico mateméatico
en la primera infancia, publicadas en tesis de doctorado, maestria, licenciatura y

articulos cientificos. En cuanto a los criterios de exclusién no se tomaron en
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cuenta los estudios antes del 2017, estudios que no cumplen con los descriptores
del trabajo de investigacion, estudios que pertenecieron a otros niveles

educativos.

Se empled una bitacora de blsqueda para registrar aspectos generales y
luego situar una bitacora de analisis con el propdsito de organizar y sistematizar
la informacién recopilada, en la cual se registran los datos relevantes de cada
estudio revisado. En este registro se incluyeron elementos como: la fuente de
informacion, el titulo del estudio, los investigadores, afio en que se dio a conocer
la publicacion, lugar donde se desarrolld la investigacion, los objetivos de la
investigacion, la poblacion y muestra analizada, el método utilizado y los
hallazgos y conclusiones mas importantes. Esta herramienta ha facilitado la
realizacion de un andlisis comparativo entre los resultados de Pert y Ecuador,
identificando similitudes, diferencias y vacios en la investigacion sobre las

actividades ludicas y el razonamiento matematico.

Esta investigacion se orienta en la linea de evaluacion y aprendizaje, el
texto es descriptivo y analitico porque no solo ofrece informaciéon sobre como
estd el conocimiento en esta area, sino que también ayuda a comparar los

enfoques usados en las escuelas de Pert y Ecuador.

Para el cumplimiento de los objetivos de este trabajo, la informacion
recopilada fue organizada en 6 tablas comparativas que integraron los datos mas
relevantes de cada investigacion, este proceso permitio identificar los objetivos
generales, las teorias y los enfoques predominantes, aspectos metodologicos,
las estrategias y conclusiones. A partir de esta sistematizacion, se elaboraron
descripciones y andlisis interpretativos que facilitaron reconocer tendencias
investigativas, hallazgos significativos, asi como también vacios de

conocimiento.
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Il. RESULTADOS

3.1 Estudios identificados y revisados

Tabla 1

Relacion de investigaciones identificadas y analizadas sobre la influencia de las estrategias ludicas para fortalecer para
fortalecer el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia de Per( y Ecuador publicados en el periodo del afio 2017
al 2025

z
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Juegos ludicos y el
pensamiento logico .
matematico en Perd . .
2025 2024  estudiantes del nivel ~ JaveGalvez ) ineay  Tesis Maestria Universidad - pen ATy
inicial Trujillo Ana Lucia César Vallejo
Trujillo
Estrategias  ludicas
para desarrollar el
pensamiento  logico . Universidad San
matematico en los  Copa Gordillo Peru , ) : ALICIA
2024 2020 nifos de educacion Lidia Yolanda Puno Tesis Maesria 'gnaclo de CONCYTEC
inicial de una Loyola
instituciéon publica de
Puno 2020
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Estrategias ludicas y
pensamiento ldgico

- i Peru
matematico en los Quiroz . .
nifos de 5 afios de Huaman . . . . Universidad ALICIA
2024 2023 una stitucion Sophia Piura Tesis Licenciatura César Valljo CONCYTEC
educativa de Piura Elizabeth Piura
2023
Influencia de )
estrategias ludicas en Cordova ]
el desarrollo  del Teljazoa Peru
pensamiento légico  Leidy . : . . Universidad ALICIA
2023 2022 en nifios de 4 afos de Lujan La Libertad Tesis Licenciatura César Vallejo CONCYTEC
una institucion Zavaleta Trujillo
gg;gativa Truijillo- Loren
Estrategias  Iudicas
para el desarrollo del I
pensamiento  légico Marmol Ecuador P_Ont'ﬂ_C'a
matematico en los Romero . , Universidad GOOG,LE
2023 2022 ostudiantes & Sandra Tungurahua Tesis Maestria Catélica del ACADEMICO
educacion inicial Elizabeth Ambato Ecuador
Desarrollo del Reyna
pensamiento  légico Andrade
matematico mediante Rosa Maria Cound Revista
tividades ludi cuador D
hifos de la undad  Moreira Vera Cientifica GOOGLE
2023 2022 educativa Babahoyo David Wilfrido Los Rios Articulo Maestria Mulg\dsflpgnana ACADEMICO
Zambrano Babahoyo rbitrada
Cedefio Yachasun
Jessica
Mariela
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Actividades Iudicas

para el desarrollo del Sugr’rero Ecuad Revista
pensamiento l6gico Mc;rirallguez cuador Electrénica GOOGLE
7 ..2022 2022  Mmatematico en nifios £ Manabi Articulo Maestria Formacion y )
de educacion inicial Il Angglica Calidad ACADEMICO
Tejada Diaz Rocafuerte .
Educativa
Rafael
G'u_ia de actividades Lude.ﬁa Ecuador
ludicas para el Carrilllo
desarrol!o _del Janneth Santo Revista Estudios
3 2022 2022 pensamiento logico-  Elizabeth Domingo de Articulo Maestria del Desarrollo GOOGLE
matematico en ninos oo los Tséachilas Social: Cubay  ACADEMICO
de educacion inicial L. .
Acosta S Ameérica Latina
. anto
Jimmy Domingo
Manuel 9
Actividades ludicas y
desarrollo del p Perd
pensamiento  logico arra .
matematico en nifos Antezana . . , Universidad ALICIA
o 2022 2022 . s en una  Aurelia Lima Tesis Maestria CésarValejo ~ CONCYTEC
institucion educativa, = Dolores Carete
Canete, 2022
Estrategias  Iudicas
para fortalecer el
pensamiento  logico Yagual Ecuador
matematico en Calderon . , Universidad ALICIA
10 2022 2022 estudiantes de una Carolina Guayas Tesis Maestria César Vallejo CONCYTEC
institucién educativa Elisabeth Naranijito

inicial del Cantdn
Naranijito, 2022
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Estrategias  ludicas Ecuador
para el desarrollo del
pensamiento  l6gico  Gordon Santo
matematico en nifios Torres Domingo de , Universidad
i 2021 2021 de preparatoria de Cristina los Tsachilas Tesis Doctorado César Vallejo DIALNET
una institucion Verdnica
educativa Santo Santo
Domingo,2021 Domingo
Aplicacion de
estrategias  ludicas
innovadoras para el
desarrollo del Ecuad
pensamiento l6gico . cuador Universidad
12 2020 2019 matematico en_nifios E/Ih?iggno Taipe Pichincha Tesis Maestria Central del REPOSITORIO
y nifias de 4 a 5 afios EIY oth DIGITAL UCE
de la unidad 1zabe Quito Ecuador
educativa “‘Daniel
Enrique Proafio”
durante el ano lectivo
2019-2020
Aplicacion del
programa aprendo las Peru . .
matematicas jugando  Acosta Arequi N U.nlve:sclldag REPOSITORIO
13 2018 2018  Para estimular el Choque Yudy requipa Tesis Maestria acional @€ San |\ STITUCIONAL
pensamiento  logico Candelaria Cerro Agustlr? de DE LA UNSA
matematico en nifios Colorado Arequipa
de 5 anos
Actividades ludicas
en el desarrollo del  Barrios
pensamiento |c')gico- Pantoja Olivia Peru Universidad
14 matematico en nifios  Elvira ) . . . . GOOGLE
2017 2017 d = . Junin Tesis Licenciatura Nacional del .
e 5 afos en la Mufioz Ponce Centro del Pert ACADEMICO
institucion educativa  Fanny del Huancayo entro del Feru
Sagrada Familia de Pilar

Concepcién
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DESCRIPCION DE LA TABLA 1

La Tabla 1 expone los datos de 14 investigaciones sobre las Estrategias Ludicas
y el Pensamiento légico matematico en la primera infancia de Perd y Ecuador en
el periodo del afio 2017 al 2025, los estudios se dividieron equitativamente en
Peru y Ecuador ya que cada uno cuenta con 7 trabajos de investigacion, de ellos
se encontrd 1 estudio en el afio 2025, 2 estudios en 2024, 3 estudios en 2023, 4
trabajos en el afio 2022, 1 estudio en el afio 2021, 1 trabajo en el afio 2020, en
el aflo 2019 no se encontré ningun estudio, 1 trabajo en el afio 2018 y 1 estudio
en el aflo 2017. Esta tendencia demostré que en los ultimos afios hubo un
creciente interés por parte de los investigadores por estudiar la influencia de las
estrategias ludicas sobre el pensamiento l6égico matematico en la primera

infancia.

En referencia el tipo de documento se pudo observar que 11 de los
estudios fueron tesis, distribuidos de la siguiente manera: En Peru 4 tesis de
maestria y 3 tesis de licenciatura; en Ecuador 3 tesis de maestria y 1 tesis de
doctorado, finalmente, se hallaron 3 articulos. Esto pone en evidencia un gran
interés en los estudios de posgrado por estudiar la influencia de las Estrategias

Ludicas en el pensamiento I6gico-matematico en Peru.

Respecto a la distribucion geogréfica se encontré 7 estudios en Peru, 2
en La Libertad, 1 en Puno, 1 en Piura, 1 en Lima, 1 en Arequipa y 1 en Junin.
Por otro lado, los estudios en Ecuador se encontraron en: 1 en Tungurahua, 1
en los Rios, 1 en Manabi, 2 en Santo Domingo, 1 en Guayas Yy finalmente 1 en
Pichincha. En general se pudo observar que en ambos paises se vié una
distribucion descentralizada de los estudios y un interés compartido similar por

investigar la problemética.

En cuanto a las instituciones que realizaron estudios sobre este tema en
Peru se encontraron las siguientes universidades: Universidad César Vallejo que
lideré con 6 estudios, la Universidad San Ignacio de Loyola con 1 trabajo, 1
estudio realizado en la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa y 1

investigacion en la Universidad Nacional del Centro del Perd. En cuanto a
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Ecuador, las universidades en las que se efectuaron trabajos fueron: 1 trabajo
en la Universidad Pontificia de Ecuador y 1 investigacion en la Universidad
Central de Ecuador. Los estudios encontrados en articulos de revistas fueron 3
en el periodo del afio 2022 y 2023, realizados en su totalidad en Ecuador en las
siguientes revistas: 1 articulo en la Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada,
1 estudio en la Revista Electronica Formacion y Calidad Educativa y 1 articulo
en la Revista Estudios del Desarrollo Social: Cuba y América Latina. Se puede
observar una inclinacién en la produccion de articulos en el pais ecuatoriano
marcando una gran diferencia con el Perd que no posee ningun articulo

publicado sobre el tema.

En relacibn a los estudios encontrados, 12 investigaciones fueron
halladas en bases de datos digitales: 5 trabajos en GOOGLE ACADEMICO, 5
investigaciones en ALICIA CONCYTEC, 1 estudio en RENATI y 1 trabajo en
DIALNET. En lo que concierne a repositorios institucionales, se hallaron 2
estudios en: 1 en Repositorio Institucional de la Universidad Nacional de San
Agustin de Arequipa y 1 en el Repositorio Institucional de la Universidad Central

de Ecuador.

En cuanto a la autoria en Peru se identificaron un total de 9 autores, todas
ellas de género femenino. Por otro lado, en Ecuador se encontraron 11 autores,
8 de ellos, siendo mayoria fueron del género femenino y 3 de género masculino,
por consiguiente, se ve reflejado que la mayoria de investigaciones fueron
realizadas por mujeres esto arraigado a que el género femenino se ve mas

inmiscuido en la ensefianza de la primera infancia en Per y Ecuador.
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3.2 Objetivos generales
Tabla 2

Presentacion de los objetivos generales de los estudios analizados considerando el afio de estudios, titulo, pais y autores.

z
Q
©) .
O < . PAIS
N° ‘<Z( aQ TITULO OBJETIVO GENERAL
3 AUTORES
>
o
Juegos ludicos y el pensamiento Determinar como el juego ludico influye en el PM en educandos del perd
1 2025 l6gico matematico en estudiantes SN el jueg y Jave Galvez Ana
A N nivel inicial en Truijillo. Lacia
del nivel inicial Trujillo.
Estrategias lddicas para Per
desarrollar el pensamiento l6gico Proponer estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento l6gico
2 2024 matematico en los nifios de matematico en los nifios del nivel inicial de una Institucién Publica de Copa Gordillo Lidia
educacion  inicial de una Puno 2020. Yolanda
Institucion Publica de Puno 2020.
Estrategias lddicas y _ _ _ ) _ Perl
pensamiento légico matematico Determinar la relacion que existe entre estrategias ludicas y
3 2024 en los niflos de 5 afios de una pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios de una Quiroz Huaman
Institucion Educativa de Piura, institucion educativa de Piura, 2023. Sophia Elizabeth
2023.
Peru
Influencia de estrategias ludicas ]
en el desarrollo del pensamiento Evaluar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del qudova Tenazoa
4 2023 l6gico en nifios de 4 afios de una 9 Leidy

Institucion  Educativa

2023.

Trujillo

pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una I.E.

Lujan Zavaleta Loren
Jhoslen
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2023

Estrategias ladicas para el
desarrollo del pensamiento légico
matematico en los estudiantes de
Educacion Inicial.

Aplicar estrategias lidicas para el desarrollo del pensamiento Idgico
matematico en los estudiantes de Educacion Inicial de la Unidad
Educativa Ambato.

Ecuador

Marmol Romero
Sandra Elizabeth

2023

Desarrollo  del pensamiento
[6gico matematico mediante
actividades ludicas en nifios de la
Unidad Educativa Babahoyo.

Determinar la manera en que las actividades ludicas favorecen al
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de la
Unidad Educativa Fiscal Babahoyo.

Ecuador

Reyna Andrade Rosa
Maria

Moreira Vera David
Wilfrido

Zambrano Cederio,
Jessica Mariela

2022

Actividades ladicas para el
desarrollo del pensamiento logico
matematico en nifios de
Educacion Inicial Il.

Implementar actividades lidicas para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico que contribuira para el aprendizaje en nifios de
educacion inicial Il.

Ecuador

Guerrero Rodriguez
Maria Angélica

Tejada Diaz Rafael

2022

Guia de actividades ludicas para
el desarrollo del pensamiento
I6gico matemético en nifios de
Educacién Inicial.

Disefiar una guia de actividades ludicas que contribuyan al desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en los nifios de Educacion Inicial.

Ecuador

Ludefa Carrillo
Janneth Elizabeth

Zambrano Acosta
Jimmy Manuel

2022

Actividades ludicas y desarrollo
del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afos
en una Institucién Educativa,
Canfiete, 2022,

Establecer la influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del
pensamiento légico matematico en nifios de cinco afios en una I.E.
de Cariete, 2022.

Perl

Parra Antezana
Aurelia Dolores
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10

2022

Estrategias ladicas para
fortalecer el pensamiento logico
matematico en estudiantes de
una Institucién Educativa Inicial
del Canton Naranijito 2022.

Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del
pensamiento légico matematico en estudiantes de Inicial de una
Escuela de Naranijito, Ecuador 2022.

Ecuador

Yagual Calderon
Carolina Elisabeth

11

2021

Estrategias ludicas para el
desarrollo del pensamiento légico
matemético en nifios de
preparatoria de una Institucion
Educativa Santo Domingo, 2021.

Proponer un programa de estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento légico matematico en los nifios de una Institucién
Educativa en Santo Domingo, 2021.

Ecuador

Gordon Torres
Cristina Verénica

12

2020

Aplicacion de estrategias ludicas
innovadoras para el desarrollo del
pensamiento logico matemético
en nifios y nifias de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa “Daniel
Enrique Proafio” durante el afo
lectivo 2019-2020.

Determinar la incidencia de las estrategias lldicas innovadoras en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias de 4
a 5 afios de la Unidad Educativa “Daniel Enrique Proafio” durante el
afio lectivo 2019-2020.

Ecuador

Chango Taipe
Myriam Elizabeth

13

2018

Aplicacion del programa aprendo
las matematicas jugando para
estimular el pensamiento légico
matemético en nifios de 5 afos.

Demostrar la eficacia del programa “Aprendo las matematicas
jugando” para estimular el pensamiento l6gico mateméatico en los
nifios y niflas de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial de
gestibn estatal Victor Andrés Belaunde, del distrito de Cerro
Colorado-Arequipa.

Pert

Acosta Choque Yudy
Candelaria

14

2017

Actividades lidicas en el
desarrollo del pensamiento logico
matematico en nifios de 5 afios
en la Institucion Educativa
Sagrada Familia de Concepcion.

Determinar la influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del
pensamiento légico matematico en nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Sagrada Familia de Concepcion.

Pert

Barrios Pantoja Olivia
Elvira

Mufioz Ponce Fanny
del Pilar
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DESCRIPCION DE LA TABLA 2

La tabla 2 detalla los objetivos generales de 14 trabajos de investigacion
realizados en Peru y Ecuador entre 2017 y 2025, los objetivos se agrupan
siguiendo el disefio de investigaciones analizadas, en conjunto algunos objetivos
plantearon estrategias de intervencion en uno y dos grupos de estudiantes,
también, se ubicaron estudios con objetivos centrados en describir las variables

de estudio, buscar relacion y proponer posibles soluciones.

PRIMER GRUPO

Se identificaron 5 investigaciones cuyo proposito fue aplicar y conocer el efecto
de un programa de intervencion en un grupo de nifios, en Per( se ubicaron 4
estudios de Jave (2025), Cérdova & Lujan (2023), Parra (2022) y Acosta (2018),
por otro lado, en Ecuador se identifico el estudio de Yagual (2022).

Asimismo, los objetivos encontrados tienen como finalidad analizar la propuesta
de como se puede mejorar el pensamiento estructurado légico a través de la

planificacion de estrategias basadas en el juego.

SEGUNDO GRUPO

Se encontraron 3 estudios que buscaron conocer los efectos de un programa de
intervencion para fortalecer el razonamiento matematico mediante la aplicacion
de estrategias basadas en el juego, en el ambito peruano se identifico 1 estudio
de Barrios & Mufioz (2017) que estuvo orientado a dicho objetivo, en Ecuador se
ubicaron 2 investigaciones de Marmol (2023) y Chango (2020) cuyo proposito
fue identificar el grado de influencia de las estrategias ludicas para mejorar el

pensamiento lI6gico matematico en los nifios.

TERCER GRUPO

Se registraron 3 estudios ecuatorianos que buscaron observar y describir las
variables de estudio sin manipularlas, dichas investigaciones tienen autoria a
Reyna et al. (2023), Guerrero & Tejada (2022) y Ludefia & Zambrano (2022),
cuyo proposito fue evaluar las condiciones reales en las que se presentaban los
acontecimientos analizados. En cada una de las investigaciones los autores

recopilaron informacién con la finalidad de comprender sus particularidades y
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posibles relaciones entre variables, aportando evidencias que enriquecen la

comprension tedrica de la investigacion.

CUARTO GRUPO

Se verificé 2 estudios con objetivos orientados a describir las variables de estudio
y proponer una posible solucion para la mejora del razonamiento matematico a
través de estrategias basadas en el juego, en Peru se ubico el estudio de Copa
(2024), mientras que en Ecuador se encontrd el estudio de Gordon (2021),
ambas investigaciones platearon objetivos dirigidos a encontrar una posible

solucioén.

QUINTO GRUPO

Finalmente se verifico 1 estudio de Quiroz (2024) ubicado en Perq, en el que
planted objetivos con la intencidon de encontrar relacion entre las habilidades
cognitivas matematicas, como el desarrollo de la memoria, la resolucion de
problematicas y alcanzar la capacidad de un analisis, todo esto mediante de

métodos pedagdgicos basados en el juego.
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3.3 Teorias y Teoricos

Tabla 3

Teorias y tedricos significativos que sustentan las investigaciones sobre el juego como estrategia para el desarrollo del
pensamiento légico en los nifios de educacion inicial de Pert y Ecuador publicados en el periodo del afio 2017 al 2024

TEORIA TEORICOS AUTORES QUE REFIEREN LAS TEORIAS

Teoria
psicogenética,
Teoria del
desarrollo cognitivo

Jave (2025), Copa (2024), Marmol (2023), Reyna & otros (2023), Ludena &

Jean Piaget Zambrano (2022) Parra (2022), Chango (2020), Barrios & Mufioz (2017)

Teoria del Jean Piaget . .
constructivismo Lev Vigotsky Quiroz (2024), Guerrero & Tejeda (2022)
Teoria sociocultural Lev Vigotsky Ludefia & Zambrano (2022), Gordon (2021), Acosta (2018)

Teoria de las

inteligencias Howard Gardner Ludefa & Zambrano (2022)
multiples

Teoria de Maria

Montessori Maria Montessori Ludefia & Zambrano (2022),
Teoria del

aprendizaje David Ausubel Gordon (2021), Acosta (2018)
significativo
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Teoria del
aprendizaje por Jerome Bruner
descubrimiento

Gordon (2021), Acosta (2018)

Teoria conductista Jhon B. Watson

Acosta (2018)

Teoria de Johan

Huizinga Johan Huizinga

Barrios & Mufioz (2017)
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DESCRIPCION DE LA TABLA 3

La tabla 3 muestra las principales teorias, modelos, enfoques y tedricos que respaldan
los 14 estudios analizados sobre como las estrategias ludicas influyen en el desarrollo
del pensamiento l6gico matemético en la primera Infancia, tanto en Perd como en
Ecuador, entre los afios 2017 y 2025. Estas teorias han sido citadas en cada
investigacion para sustentar los enfoques pedagdégicos aplicados. Al revisar a los
autores y sus propuestas tedricas, es posible comprender mejor como las estrategias
ltdicas contribuyen al desarrollo del pensamiento légico, siendo una herramienta clave

en el proceso cognitivo de los nifios.

TEORIA DEL DESARROLLO COGNITIVO DE JEAN PIAGET

De acuerdo con esta teoria que explica el desarrollo cognitivo, el nifio, al interactuar
con su entorno, genera activamente su conocimiento. No es cuestion de que el nifio
aprenda solo al repetir lo que le dicen, sino de que se aventure a explorar, a jugary a
enfrentarse a los desafios. Esta teoria estuvo presente en las siguientes
investigaciones: Copa (2024), Marmol (2023), Reyna et al. (2023), Ludefia &
Zambrano (2022) Parra (2022), Chango (2020) y Barrios & Mufioz (2017). Dichos
investigadores estan desacuerdo con Piaget al mencionar que a medida que la
infancia avanza, atraviesa por diversas etapas que van perfeccionando su capacidad

para resolver con una légica cada vez mas compleja.

TEORIA SOCIOCULTURAL DE LEV VIGOTSKY

Esta teoria resalta el papel fundamental que cumple el entorno social en el desarrollo
del pensamiento y el aprendizaje. Vygotsky sostiene que el conocimiento se construye
primero en lo social y luego se interioriza a nivel individual. Desde este punto de vista,
el aprendizaje se potencia en la zona de desarrollo préximo, es decir, el espacio donde
el nifio ain no puede actuar solo, pero si con la guia de otro. Esta teoria de Lev
Vygotsky es considerada en los estudios de Ludefia & Zambrano (2022), Gordon
(2021) y Acosta (2018). Desde este enfoque, la participacion activa, el dialogo y la
colaboracion se convierten en pilares esenciales para construir un conocimiento

significativo.
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TEORIA DEL CONSTRUCTIVISMO DE JEAN PIAGET Y LEV VIGOTSKY

De acuerdo con Piaget, el desarrollo del pensamiento I6gico y de las habilidades
cognitivas se da en etapas, y que cada experiencia nueva ayuda a reestructurar la
mente del nifio. Desde esta perspectiva, aprender es un proceso de descubrimiento
que avanza desde lo especifico hacia lo abstracto, donde el juego y la exploracion
cumplen un papel fundamental en la construccion del conocimiento. Esta teoria
constructivista Piagetiana se tuvo en cuenta en la investigacion llevada a cabo por
Quiroz (2024). Dicho autor sostiene que el infante aprende progresivamente,
descubriendo lo que lo rodea a través del juego y sus experiencias diarias.

Por otro lado, la teoria de Lev Vigotsky también afirma que el nifio construye
activamente su conocimiento mediante la interaccién con su entorno. No recibe la
informacion de forma pasiva, sino que reflexiona, manipula objetos, experimenta y
transforma sus aprendizajes en aprendizajes propios. Guerrero &Tejada (2022),
consideraron esta teoria en su investigacién ya que concuerdan que el nifio aprende
explorando e intentado multiples veces hasta lograr su meta. Lo particular de este
proceso es que el aprendizaje no se olvida facilmente, ya que no se basa en lo que el
objeto muestra, sino en lo que el nifio hace con él, consolidando un saber que

evoluciona de lo simple a lo complejo en su estructura mental.

TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE DAVID AUSUBEL

Ausubel sostiene que no se trata solo de memorizar informacion, sino de entenderla,
integrarla y vincularla con el conocimiento que ya se tiene. Desde este enfoque, el
educador cumple un papel fundamental al organizar y presentar los contenidos de
manera clara y coherente. Esta teoria se considero en dos estudios: Gordon (2021) y
Acosta (2018). Los autores concuerdan con el teérico que el aprendizaje se vuelve
significativo y duradero cuando el nifio logra establecer conexiones entre lo nuevo y
lo que ya conoce, lo cual le permite desarrollar una percepcion mas profunda del

mundo que lo rodea.
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TEORIA DEL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO DE JEROME BRUNER

Bruner plantea que el infante aprende de manera méas profunda cuando esti
inmiscuido en la construccién de su conocimiento. Desde este punto de vista, el
aprendizaje no se limita a recibir la informacion, sino a indagar, realizar preguntas,
resolver situaciones y manipular objetos que lo lleven a encontrar la solucion. Bruner
afirma que, cuando el nifio descubre por si mismo, desarrolla su capacidad de
razonamiento y se vuelve mas autonomo. Gordon (2021) y Acosta (2018),
consideraron esta teoria en sus estudios ya que ambos autores coinciden que cuando
la docente aplica estrategias ludicas que desarrollan la investigacion y la toma de

decisiones con los nifios se potencia el pensamiento l6gico-matematico.

TEORIA DE JOHAN HUIZINGA

La teoria de Johan Huizinga considera que el juego no es exclusivo del ser humano,
ya que también se presenta en los animales y surge de manera espontanea, sin
necesidad de ser ensefiado. En la investigacién de Barrios & Mufioz (2017), retoman
los conceptos de Johan Huizinga para enfatizar el valor del juego en la vida y en el
desarrollo de las personas. Desde esta perspectiva, jugar no es simplemente una
forma de diversion, sino un medio de expresion natural que se da incluso antes de que

aparezca la cultura.

TEORIA PSICOGENETICA DE JEAN PIAGET

Dicha teoria menciona que el juego representa una via esencial para que el nifio se
exprese y logre un desarrollo integral. Se observa que, para lograr una ensefianza real
de las matematicas en los infantes, es de suma importancia motivar al nifio y despertar
su interés mediante estrategias ludicas. Jave (2025) plantea que el juego no solo hace
gue entender sea mas sencillo, sino que también permite que los nifios fortalezcan y
desarrollen sus habilidades matematicas, aspecto que se considera esencial para

fomentar el desarrollo de sus capacidades.
TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS DE MULTIPLES DE HOWARD GARDNER

La teoria mencionada plantea que la inteligencia Logico-Matematica es la habilidad

para resolver problemas y analizar situaciones. En la investigacion de Ludefia &
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Zambrano (2022) definen la inteligencia l6gico mateméatica como la capacidad que
tiene un individuo para examinar situaciones, buscar soluciones a problemas,
establecer vinculos entre elementos y fundamentar sus razonamientos de manera

coherente.

TEORIA DE MARIA MONTESSORI

Segun los principios de la teoria Montessori, si los nifios se familiarizan con las
matematicas desde una temprana edad, son capaces de fortalecer y desarrollar sus
capacidades de pensamiento légico y critico. Segun Ludefia & Zambrano (2022), que
se fundamentan en esta teoria consideran que la obtencion de conocimientos
matematicos durante la nifiez no debe limitarse a la simple memorizaciéon de datos,
sino también en brindar experiencias significativas que estimulen la reflexion, el

pensamiento critico y una comprension mas profunda y significativa de su entorno.
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3.4 Aspectos metodoldgicos
Tabla 4

Aspectos metodoldgicos de las investigaciones

TITULOS ENFOQUE TIPO DISENO POBLACION MUESTRA
Juegos ludicos y el pensamiento matematico en 25 nifios de 5 25 nifios de 5
. T - o . Pre ~ . ~ )
estudiantes del nivel inicial Trujillo. Cuantitativo Aplicada . afios del nivel afios del nivel
experimental S NI
inicial inicial
Estrategias Iddicas para desarrollar el
. P o o - 5 docentes y 10
pensamiento l6gico matemético en los nifios de I o Descriptiva 5 docentesy 10
L o _— Cualitativo Basica " padres de y
educacion inicial de una Instituciéon Publica de propositiva » padres de familia
familia.
Puno 2020.
Estrategias lddicas y pensamiento légico
matematico en los nifios de 5 afios de una Cuantitativo Bésica Correlacional 110 nifios 110 nifios
Institucion Educativa de Piura, 2023.
Influencia de estra_teglas, _Iudlcas_~ en el o _ Pre 50 nifios de 4 y 50 nifios de 4
desarrollo del pensamiento logico en nifios de 4 Cuantitativo Aplicada . ~ <
~ Lo . . experimental 5 afos afnos
afios de una Instituciéon Educativa Trujillo-2023.
Estrategias ludicas para el desarrollo del 40 nifios de la 19 niflos para el
pensamiento légico matemético en los . . Cuasi Unidad grupo de estudio
. o Cuantitativo Aplicada : .
estudiantes de educacion Inicial. experimental Educativa y 21 para el
Ambato grupo de control.
Desarrollo del pensamiento l6gico matematico
mediante actividades lidicas en nifios de la Mixto Bésica Descriptivo S.gocentesylz 8.<~jocentesy121
i : nifos nifios
Unidad Educativa Babahoyo.
Actividades ladicas para el desarrollo del 1 directora o
) L h S 29 nifos
pensamiento légico matematico en nifios de 2 docentes
Educacion Inicial Il. Mixto Bésica Descriptivo 2 docentes
58 niflos de 4 a :
1 directora

5 afos
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Guia de actividades ludicas para el desarrollo . 6 docentes
. P ” i~ . Basica . 6 docentes
8 del pensamiento l6gico-matematico en nifios de Mixto Descriptivo 100 nifios entre _
Educacion Inicial. 4y 5 afios 20 nifos
Actmdades Iu@gas para ,el. desarrc_>l~lo del o . Pre 20 niflos de 5 20 nifios de 5
9 pensamiento légico matematico en nifios de Cuantitativa Aplicada . ~ ~
AR experimental afios afos
Educacion Inicial 1.
Estrategias ludicas para fortalecer el
10 pensamiento Io'g,|co matematico en estud|antgs Cuantitativo Aplicada Pre 70 nifios 20 nifios
de una Institucion Educativa Inicial del Canton experimental
Naranjito, 2022
Estrategias lidicas para el desarrollo del
11 pensamieqto I6gico matem_étic_o en nifios _de Cuantitativo Basica Descript_ivo 80 nifios 80 nifios
preparatoria de una Institucion Educativa propositivo
Santo Domingo, 2021
Aplicacién de estrategias ludicas innovadoras o
. . 22 nifios de grupo
para el desarrollo del pensamiento légico . .
e i o ~ : : Cuasi o experimental y 22
12 matematico en nifios y nifias de 4 a 5 afios de Mixto Aplicada - 44 nifos i
. o X i = experimental nifios de grupo de
la Unidad Educativa “Daniel Enrique Proafno control
durante el afio lectivo 2019-2020
Aplicaciéon del programa aprendo las
matematicas jugando para estimular el Cuantitativo . Pre 25 nifios de 5 25 nifios de 5
13 . P - . Aplicada . ~ ~
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 experimental afios afios
afios
Actividades ladicas en el desarrollo del 8 nifios del grupo
pensamiento I6gico-matematico en nifios de 5 o i Cuasi 15 nifios de 5 experimental
14 afios en la Institucion Educativa Sagrada ~ Cuantiativa  Aplicada o oienal  afios

Familia de Concepcién

7 nifios del grupo
no experimental
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DESCRIPCION DE LA TABLA 4

Del total de 14 estudios analizados, sobre estrategias Iudicas y el pensamiento
l6gico matematico en la primera infancia en Ecuador y Peru entre los afios 2017-
2025. El andlisis considero los siguientes elementos metodoldgicos: Enfoques,
tipos, disefios, poblacion y muestra, dichos aspectos metodoldgicos permiten

valorar y dar valor cientifico de las investigaciones analizadas.

ENFOQUE DE INVESTIGACION

De la totalidad de 14 investigaciones revisadas se identificdé que 9 estudios
presentaron el enfoque cuantitativo, de los cuales 6 son de Pert y 3
investigaciones son de Ecuador, dicho enfoque se caracteriza por la recopilaciéon
y procesamiento de datos estadisticos y numéricos, en ellos se evidencio una
inclinacion por parte de los investigadores por seguir procesos basados en la

medicion.

Por otro lado, de la totalidad de 14 estudios revisados, se encontré en
Peru 1 investigacion de Barrios & Muiioz (2017), opté por emplear un enfoque
cualitativo en su investigacion, este enfoque presenta como caracteristica
principal la interpretacién del investigador en datos no numeéricos basado en

descripciones, entrevistas y observaciones.

Finalmente, en Ecuador se hall6 4 investigaciones del total de 14 estudios
revisados donde emplearon una combinacién del enfoque cuantitativo y enfoque
cualitativo denominado enfoque mixto, dicho enfoque se centra en la integracion
de datos estadisticos con la légica inductiva, asimismo, este enfoque busca
aprovechar la fortaleza de ambos enfoques para desarrollar una investigacion

mas fructifera.

TIPO DE INVESTIGACION

Del total de 14 estudios analizados, tras realizar la clasificacidon se identifico que
8 estudios siguieron el tipo aplicado, en ese sentido el andlisis demostré que
existe una preferencia por la investigacion de tipo aplicada, en Peru se hallaron

5 investigaciones de este tipo como son los de: Jave (2025), Cérdova & Lujan
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(2023), Parra (2022), Acosta (2018) y Barrios & Mufioz (2017), muestras que en
Ecuador se hallaron 3 estudios de: Marmol (2023), Yagual (2022) y Chango
(2020), este tipo de investigacion busca transformar una realidad concreta a

través de un programa de intervencion.

Por otro lado, se identificé, un total de 6 estudios de tipo basico
distribuidos de la siguiente manera, en Peru 2 estudios correspondientes a Copa
(2024) y Quiroz (2024), del mismo modo en Ecuador se identificaron 4
investigaciones como son los de: Reyna et al. (2023), Guerrero & Tejada (2022),
Ludeiia & Zambrano (2022) y Gordon (2021) este estudio tiene como proposito

principal ampliar el conocimiento teorico.

Sin embargo, se encontrd un estudié de Copa (2024) donde cataloga su
investigacion como un trabajo de tipo aplicado, asimismo, presenta una
propuesta de intervencion, tras una revision exhaustiva se evidencio que dicha

propuesta no fue aplicada.

DISENO DE INVESTIGACION

De los 14 estudios revisados se identifico 5 estudios correspondientes al disefio
preexperimental, en Perl se hallaron 4 investigadores que fueron de: Jave
(2025), Cérdova & Lujan (2023), Parra (2022) y Acosta (2018) de igual manera
en Ecuador se hallé 1 investigacion de Yagual (2022), quienes presentaron un
programa de intervencién a un grupo de estudiantes buscando mejorar las

habilidades I6gico matematicas a través del disefio de estrategias ludicas.

Se encontré 3 estudios que adoptaron el disefio cuasiexperimental, en
Peru 1 estudio de Barrios & Mufioz (2017), en el mismo sentido en Ecuador se
hallaron 2 investigaciones de los autores Marmol (2023) y Chango (2020), dicho
disefio se caracteriza por la aplicacion de un programa de intervencion en dos

grupos de estudiantes, en un grupo de intervencion y el otro de control.

Seguidamente, se evidencié en Ecuador 3 investigaciones de Reyna et al.
(2023), Guerrero & Tejada (2022) y Ludefia & Zambrano (2022) orientados en

un disefio descriptivo, este disefio esta centrado en la descripcién de las
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variables de estudio sin la manipulacion de dichas variables por parte del

investigador.

También, se encontr6 2 investigaciones enmarcados en el disefio
descriptivo propositivo dichas investigaciones corresponden a: Copa (2024)
desarrollado en Peru y 1 investigacion en Ecuador de Gordon (2021), el disefio
no solamente busca describir las variables de estudio, también plantear una

propuesta de solucién ante la probleméatica encontrada.

Finalmente, se hall6 1 estudio en Pert de Quiroz (2024) que siguio el
disefio correlacional, el investigador busc6é encontrar la relacion entre el

pensamiento légico matemético y estrategias ludicas.

POBLACION Y MUESTRA

El grupo de estudio y el subconjunto de la poblacion de las investigaciones se
distribuyeron en la siguiente clasificacion: nifios, padres de familia, directores y
docentes.

ESTUDIOS QUE INCLUYEN SOLO A ESTUDIANTES

En Perq, 6 investigaciones realizaron sus estudios con nifios comprendidos entre
las edades de 4 y 5 afios con la finalidad de evaluar el efecto de las estrategias
basadas en el juego y el razonamiento l6gico matematico, como los trabajos de
Jave (2025), Quiroz (2024), Cordova & Lujan (2023), Parra (2022), Acosta (2018)
y Barrios & Muiioz (2017).

En Ecuador, 4 estudios llevaron a cabo su investigacion con nifios, como
Méarmol (2023), Yagual (2022), Gordon (2021) y Chango (2020). Las
investigaciones abarcaron estudios con nifios, centrdndose en como las
estrategias ludicas influyen en el pensamiento l6gico matematico en ambitos

educativos.
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ESTUDIOS QUE INCLUYEN A ESTUDIANTES Y DOCENTES

En Ecuador, 2 estudios tuvieron desarrollo con docentes y nifios, como son las
investigaciones de Reyna et al. (2023) y Ludefia & Zambrano (2022). Estas
investigaciones integran estudiantes y docentes, quienes desempeiiaron un rol
importante en la aplicacion de dichas estrategias basadas en el juego y el registro

de la influencia del razonamiento l6gico matematico en los nifios.

ESTUDIOS QUE INCLUYEN A DOCENTE Y PADRES DE FAMILIA

En Perq, 1 estudio de Copa (2024) se enfocé en educadores y padres de familia,
ambos actores cumplieron un papel fundamental, los docentes son quienes
previamente planificaron, dirigieron y evaluaron estrategias con un fin educativo,
mientras que los padres de familia laboran de manera articulada en un mismo

propdsito ampliando experiencias ludicas.

ESTUDIOS QUE INCLUYEN A ESTUDIANTES, DOCENTES Y DIRECTIVOS

De los estudios analizados, se puso en evidencia que 1 estudio ubicado en el
pais de Ecuador correspondiente a los investigadores Guerrero & Tejada (2022),
presentaron un trabajo donde la poblacion estudiada fueron tanto docentes,
directivos y nifios, demostrando una variedad en la poblacion de estudio respecto

a las anteriores investigaciones.
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3.5 Estrategias Aplicadas
Tabla 5

Estrategias y caracteristicas de su aplicacion

AUTOR NOMBRE DE
TiTULO ANO PR OPLUPE STA/ CARACTERISTICA DE LA ESTRATEGIAS
PAIS ESTRATEGIA

El objetivo de la estrategia “Juegos Ludicos” fue fomentar el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico mediante estrategias ludicas en
Jave estudiantes del nivel inicial, tuvo como participantes a 25 estudiantes del
o nivel inicial de 5 afos, de una Institucion Educativa Particular de Truijillo.
Juegos !udlcosyel GalyezAna : Dicha estrategia tuvo un periodo de aplicacion de 10 sesiones en su
p,er?samlento o Lucia Estrategia totalidad, cada sesion tuvo una duracion estimada de 45 minutos. Respecto
Idgico m.atema’uco Juegos a los contenidos trabajados fueron los siguientes: Seriacién, Clasificacion y
e_n esltl.1d.|antes“ del 2025 idicos Nocién de cantidades. Las actividades desarrolladas fueron orientadas en
nivel inicial Trujillo Perd el marco ludico buscando fortalecer los contenidos antes mencionados. En
er cuanto a los resultados de la estrategia aplicada se encontré que las
actividades ludicas tienen un impacto favorable sobre el pensamiento logico

matematico en la primera infancia.
El objetivo de la propuesta de Talleres de Actividades Ludicas espera lograr
Estrategias ludicas Copa fomgntar las cap.acidades I6gico-matematicas en niﬁols. Qe 4 y 5 afios a
para desarrollar el Gordillo través de g?a .se.n.e de talleres con un enfoque ludico, d|r.|g.|do p’>or docentes
pensamiento Lidia Propuesta de esdus:epon inicial. Los alumnos dg ambos grupo§ participaran y su tarea
légico matematico Yolanda Talleres de con5|st|rg en comprgnder cantidades, organizar secuencialmente,
en los nifios de Actividades agrupac-lén y comparacu?n de eIemer.wt.os. La propuesta estuv.o. con.templada
educacion inicial 2024 Ludicas por sesiones de 45 minutos, planificadas segun la planificacion de la
de una institucion docente. Se utilizaran materiales reciclados y manipulativos como bloques,
publica de Puno Peri cintas, botones, tapas y figuras geométricas. Se espera que los nifos

2020

mediante la interaccion continua con los objetos desarrollen su
pensamiento l6gico-matematico de manera significativa y dinamica.
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Influencia de
estrategias ludicas
en el desarrollo del
pensamiento
I6gico en nifios de
4 anos de una
institucién
educativa Trujillo-
2023

Coérdova
Tenazoa
Leidy Lujan

Zavaleta
Loren
Jhoslen

2023

Peru

Estrategia
Talleres
Utilizando
Estrategias
ludicas

La estrategia Plan 2023 -Talleres utilizando estrategias ludicas tuvo como
objetivo fomentar el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los
nifios de 4 afios de una |.E. mediante las estrategias ludicas, la estrategia
tuvo una duracion de 15 dias, divididas en 15 talleres con un periodo de
duracion de 30 minutos cada taller, se evidencia que implicé actividades de
seriacion, correspondencia, percepcion visual y lateralidad, dichas
actividades se desarrollaron de manera grupal, en la estrategia utilizaron
materiales como siluetas, torres de tubos, frutas de colores, cajas, flores,
mounstros de galletas, galletas, bingo, figuras geométricas, ludo, fichas,
vasos, pelotas, cintas masking tape, siluetas de pies y monedas decoradas.
Dicha estrategia dio como resultado un impacto positivo de las estrategias
ludicas involucrando un trabajo en equipo, creatividad y manejo de
emociones.

Estrategias ludicas
para el desarrollo
del pensamiento
l6gico matematico
en los estudiantes
de educacion
inicial

Marmol
Romero
Sandra
Elizabeth

2023

Ecuador

Estrategia
Manual de
actividades
ludicas para el
desarrollo del
pensamiento
l6gico-
matematico

La estrategia Manual de actividades ludicas para el desarrollo del
pensamiento légico-matematico, tuvo como objetivo desarrollar el
pensamiento logico matematico en 40 nifios de 3 afios de edad, la
estrategia se aplico en 14 sesiones con la duracion de 30 minutos. En la
estrategia se desarrollaron contenidos como; nociones temporales,
secuencias logicas, nociones espaciales, determinar formas y colores,
discriminar formas y colores, y también nociones de cantidad, las
actividades fueron desarrolladas por cada nifio de manera individual dentro
del aula, para el desarrollo de las estrategias se emplearon los siguientes
materiales: dibujos impresos en cartulina, 1 reloj, juguetes, peluches, caja
de carton, frutas, contenedores y cuentas. Los resultados evidenciados a
partir de la estrategia demostraron un efecto positivo en el pensamiento
I6gico matematico.

Actividades ludicas
y desarrollo del
pensamiento

l6gico matematico
en ninos de 5 afios
en una institucion

Parra
Antezana
Aurelia
Dolores

2022

Peru

Estrategia
Actividades
Ludicas

La estrategia tuvo como objetivo demostrar la eficacia del pensamiento
I6gico matematico a través de las estrategias basadas en el juego, la
estrategia se aplico en 20 nifios de 5 afios, dicha estrategia trabajo
contenidos como clasificacion, seriacion y conceptos de numero, estas
fueron desarrolladas mediante juegos libres y juegos dirigidos, la estrategia
se encamind a buscar el fortalecimiento del razonamiento légico
matematico. En cuanto a los resultados de la estrategia aplicada se
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educativa, Cariete,
2022

evidencié que las actividades ludicas influyen significativamente en el
pensamiento I6gico matematico.

Estrategias ludicas
para fortalecer el
pensamiento
l6gico matematico
en estudiantes de
una institucion
educativa inicial del
Canton Naranijito,
2022

Yagual
Calderon
Carolina
Elisabeth

2022

Ecuador

Estrategia
Programa
de
estrategias
ludicas

La estrategia programa de estrategias ludicas, tuvo como objetivo fomentar
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en 20 nifios de 5 afos, la
estrategia aplico 6 sesiones, cada una con una duracion de 45 minutos, se
evidencié que implico actividades de nociones de objeto, ubicacion en el
espacio y ubicacion en el tiempo, dicha estrategia se trabajo de manera
grupal e individual utilizando los siguientes materiales: cartones con flechas,
tiras de papel, cestos y pelotas de colores, algodén, piedra, hielo, vaso,
agua, parlante, figuras geométricas, dibujos y figuras de sol, pez azul,
conejo, manzana y sapo. La estrategia dio como resultado que la aplicacion
del programa de estrategias ludicas ayuda en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico, fomentando la creatividad e imaginacion
en lo niflos del nivel inicial generando un aprendizaje significativo.

Estrategias ludicas
para el desarrollo
del pensamiento
I6gico matematico
en nifos de
preparatoria de
una institucion
educativa  Santo
Domingo,2021

Gordon
Torres
Cristina
Veronica

2021

Ecuador

Propuesta
Estrategias
ludicas para
el desarrollo
del
pensamiento
I6gico
matematico

La propuesta denominada “Estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento l6gico” tendra como objetivo mejorar el pensamiento logico-
matematico en los nifios de una institucion educativa de Santo Domingo.
Participaran nifios y nifias de educacion inicial, quienes llevaran a cabo las
actividades durante un periodo de seis meses, con una duracion total de 80
horas. Los temas que se trataran incluyen conceptos elementales de
posicion, color, tamafo y cantidad, asi como la estimacion, el conteo del 0
al 20, la medicién con unidades no convencionales, los numeros ordinales
y la identificacion de cuerpos y figuras geométricas. Las actividades y
métodos de la profesora se estructuraran como tacticas recreativas que
permitan a los nifios manejar materiales, estimular su creatividad e
iniciativa, solucionar problemas y apropiarse del estudio de las matematicas
a través del juego. Por ultimo, se utilizardn materiales del ambiente que son
concretos, teniendo en cuenta los recursos locales de acuerdo con lo
propuesto en los objetivos especificos.
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Aplicacion de
estrategias ludicas
innovadoras para
el desarrollo del
pensamiento
I6gico matematico
en nifios y nifas de
4 a 5 afios de la
unidad educativa
“Daniel Enrique
Proafio” durante el
afio lectivo 2019-
2020

Chango

Talpe Estrategia

Myriam )

Elizabeth Programa:
Aprendo las

2020 -matematlcas
jugando
Ecuador

La estrategia Matematicas divertidas para peques, tuvo como objetivo
aplicar una innovacién pedagdgica focalizada en el desarrollo del
pensamiento légico matematica mediante actividades Iudicas que le
permitan al nifio la solucién de problemas cognitivos y emocionales que se
le presente en el resto de la escolaridad, la estrategia se aplicé en un grupo
de 44 nifios de 4 afios, se desarrollé a través de la aplicacion de una
experiencia de aprendizaje en el periodo de tiempo de un mes, divididas por
3 dimensiones: Artes, ciencia y tecnologia. La estrategia tuvo una duracién
de 5 meses y 2 semanas divididos en 3 meses correspondiente a la
dimension artes con 12 sesiones, en cuanto a la dimensidon ciencia se
desarrollé6 en 5 semanas con 5 sesiones y la dimensién tecnologia en 5
semanas de igual manera con 5 sesiones, la aplicacién de esta estrategia
se ejecutd con diferentes actividades dentro y fuera del aula en grupos e
individualmente. Los materiales usados en la estrategia fueron: Imagenes,
grabadora, globos, serpentinas, pastel, cd, cartéon, temperas, algodoén.
Sorbetes, linternas, plastico, cartulinas, siluetas, videos, tarjetas visuales,
pelotas, computadora, material reciclado, caja de leche, caja del jugo,
papel, goma, pincel, palos de helado, cuento, lana, cancion, figuras
geomeétricas, piedras, tubos de papel higiénico, masking tape, papel crepe,
colores, ula ulas, sogas, rimas, pigmentos naturales, harina, papel,
papelotes, agua, botellas, vinagre, bicarbonato, juego I6gico, huevo, aceite
vegetal, cerillo, sal, recipiente, alimentos, frutas, palos de pincho,
marcadores, encajes, cuadro de doble entrada, rosetas y stikers. La
estrategia permitio a los nifios desarrollar sus habilidades de razonamiento
l6gico permitiéndoles sentirse seguros generando experiencias de
aprendizaje y conocimientos artisticos y experimentales.
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Aplicacion del
programa aprendo
las matematicas
jugando para
estimular el
pensamiento

l6gico matematico
en ninos de 5 afos

Acosta
Choque
Yudy
Candelaria

2018

Peru

Estrategia
Aprendo las
matematicas
jugando

La estrategia Aprendo las matematicas jugando, tuvo como finalidad
demostrar la eficacia del pensamiento I6gico matematico en nifio de 5 afios,
la estrategia se desarrollé en 14 sesiones con la duracién de 45 minutos,
los contenidos trabajados fueron: nociones de cantidad, agrupar y comparar
por forma, tamafo, color y grosor, ordenar por tamafio, nociones
temporales, numeros ordinales, cantidades hasta 10 objetos, estrategias de
estimacioén, agregar y quitar hasta 5 elementos, estimacién de pesos,
identificar, crear y representar elementos con material concreto y pictérico,
descripciéon de objetos bidimensionales y tridimensionales, movimiento y
desplazamiento, nociones espaciales y registrar informacion usando tablas
de doble entrada. La estrategia se desarrollé de forma grupal e individual,
algunas actividades se dividieron en varias sesiones, en la realizacion de la
estrategias se emplearon los siguientes materiales: costal, cuadro de doble
entrada, cartulina, plumones, refresco, vasos, recipientes, dibujos, sobre
grande, siluetas de tamafios, figuras, cintas de tela, papel bond, lapiz,
colores, plumones, plastilina, cinta masking tape, titere de conejo, pato y
tigre, corrospum de rana, calendario funcional, figuras de secuencias
temporales, chaleco de policia forestal, mandil de plastico de cuidador,
letras moviles recortadas, cuento colorido de Arequipa, cubos de madera,
bloques, chapas, radio, grabadora, CD, papel arcoiris, papel crepe, papel
sedita, clips, lapices, eslabones, palitos de chupete, baja lengua, palis de
anticucho sin punta, pabilo, guirnalda de flores y de corazones, botones,
papel sabana, Escudo de Arequipa, elementos del Escudo de Arequipa,
cinta embalaje, laminas incompletas del Escudo de Arequipa, laminas de
lugares turisticos de Arequipa, carros pequefos, bolas , bolas de lana,
ganchos de ropa, piedras, soldados, siluetas de animales, balanza, trozos
de tela, semillas, mufiecas de trapo, jebe, pelotas de basquet y vdley,
bloques légicos, pedazos de madera, libros, zapatos, botellas descartables
con agua, television, sonaja de chapas, tapas de ollas, baldes pequefios,
mesas, sillas, instrumentos musicales, Cuento llamado “la discusion de las
figuras geométricas”, bloques Idgicos, robot de latas de leche, tiza, robot de
cajas de cartdn, latas de leche, silicona, cinta aislante, figuras en cartulina,
traje de bombero, policia y médico. La estrategia planteada demostré
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resultados favorables en la estimulacion del pensamiento I6gico matematico
mediante estrategias basadas en el juego.

10

Actividades ludicas
en el desarrollo del
pensamiento
I6gico-matemético
en nifios de 5 afos
en la institucion
educativa Sagrada
Familia de
Concepcion

Barrios
Pantoja
Olivia Elvira
Mufioz E§trateg|a
Guia de
Ponce Fanny .
. actividades
del Pilar -
ludicas
2017
Peru

La estrategia guia de actividades ludicas tuvo como objetivo determinar la
influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en nifios de 5 afos, dicha estrategias se ejecuté durante el
periodo de 11 sesiones cada una con un tiempo de 45 minutos, la
estrategias trabajo los contenidos como, tamafios, reconocer figuras
geomeétricas en objetos de su entorno, nociones espaciales, secuencia y
sucesién por forma, identificar sdélidos geométricos en objetos de su
entorno, ordenar en forma ascendente y descendente, la estrategia se
desarroll6 en grupos e individualmente permitiendo que los nifios puedan
expresarse libremente en el aula, para la aplicaciéon de las estrategias se
utilizé los siguientes materiales: 5 palos de diferente tamafio, 10 encajes,
dos rompecabezas de microporoso de diferente color y figura geométrica,
figuras geométricas, 1 cometa con forma de rombo y otra de dvalo, papeles
de colores, tijera y coma, CD, pulseras rojas y azules, tablero de plastico,
dado con numeros y flechas, 1 caja forrada, sélidos geométricos, cartulinas
de colores, papel crepe de colores, pechera de plastico, silueta de un
animal, cartel de numeros ordinales y 10 regletas. La intervencion de la
estrategia confirmo que los nifios si lograron mejorar en el desarrollo del
aprendizaje en el pensamiento logico matematico a través de diversas
estrategias basadas en el juego.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 5

La Tabla 5 no solo evidencia la presencia de ocho estrategias aplicadas y dos
propuestas tedricas, sino que ademas permite distinguir la forma en que estas
fueron implementadas, ya sea mediante sesiones estructuradas, programas de
mayor alcance o talleres como espacios de aprendizaje activo. Esta clasificacidon
permite comprender con mayor precision la naturaleza de cada intervencion y
las dinamicas pedagdgicas empleadas para fortalecer el pensamiento légico-

matematico en nifios de educacion.
ESTRATEGIAS APLICADAS A TRAVES DE SESIONES

Se encuentran siete estudios que aplicaron intervenciones directas y
sisteméticas en el aula. Jave (2025) ejecutd diez sesiones de juegos ludicos
centradas en seriacion, clasificacion y nocion de cantidades, mientras que
Marmol (2023) desarrollé catorce sesiones de un manual de actividades ladicas
orientadas a nociones temporales, espaciales y secuencias logicas. Parra (2022)
trabajo actividades ludicas en un conjunto de sesiones destinadas a fortalecer la

clasificacion, seriacién y conceptos numeéricos.

De igual manera, Yagual (2022) aplico seis sesiones aplicando estrategias
ludicas dirigidas a nociones de objeto, ubicacion espacial y temporal. Chango
(2020) llevo a cabo una intervencion extensa compuesta por sesiones
distribuidas durante cinco meses en las dimensiones de arte, ciencia y
tecnologia, mientras que Acosta (2018) ejecutd catorce sesiones del programa
“‘Aprendo las matematicas jugando”, enfocadas en cantidad, estimacion,
ordinalidad y espacialidad. Finalmente, Barrios y Mufioz (2017) implementaron
once sesiones de una guia de actividades ludicas orientadas al reconocimiento
de figuras geométricas, nociones espaciales y ordenamiento, logrando mejoras

significativas en el desarrollo |6gico-matematico.
ESTRATEGIAS APLICADAS A TRAVES DE PROGRAMAS

Las investigaciones de este grupo se caracterizaron por su duracion, amplitud
de contenidos y uso intensivo de materiales. Entre ellos se encuentran el

“Programa de estrategias ludicas” de Yagual (2022), el cual integré actividades
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grupales e individuales centradas en el razonamiento logico; el programa
“‘Aprendo las matematicas jugando” aplicado por Chango (2020), concebido
como una experiencia prolongada que articuld diversas areas del aprendizaje; y
el mismo programa desarrollado por Acosta (2018), cuyas catorce sesiones
integraron contenidos relacionados con cantidad, comparacién, ordinalidad y
estimacion. Estos programas destacan por ofrecer una estructura pedagogica
mas amplia, o que permiti6 un mayor acompafamiento y continuidad en el

desarrollo de competencias matematicas.
ESTUDIOS QUE PRESENTAN TALLERES EN SU INVESTIGACION

Este grupo esta conformado por un uno aplicado y otro propuesto. Cordova y
Lujan (2023) implementaron quince talleres ludicos orientados a seriacion,
correspondencia y percepcion visual mediante el uso de materiales como
siluetas, tubos, flores y figuras geométricas. En el plano tedrico, Copa (2024)
presentd una propuesta de talleres de actividades ludicas dirigida a nifios de 4 y
5 afios, basada en el uso de materiales reciclados y manipulativos para trabajar
cantidades, secuencias, agrupacién y comparacion; aunque no fue aplicada,

constituye un aporte metodolégico relevante al disefio de estrategias ludicas.

En conjunto, la clasificacion de las intervenciones en sesiones, programas
y talleres permite apreciar la diversidad y profundidad de las estrategias
orientadas al desarrollo del pensamiento l6gico-matemético. Tanto las
experiencias aplicadas como las propuestas tedricas reflejan la importancia del
juego, la manipulacion de materiales y la participacion activa como pilares

esenciales para promover aprendizajes significativos en la primera infancia.
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3.6 Conclusiones de las investigaciones
Tabla 6

Conclusiones Generales

) AUTORES
\ TITULO DE LAS i .
N INVESTIGACIONES ARIO DE CONCLUSION GENERAL
ESTUDIO

El juego ludico influye de manera significativa en el desarrollo del PM en nifios
de cinco afios en Trujillo, donde los nifios mostraron en un inicio poco interés en
aprender las matematicas, al realizar las sesiones de aprendizaje usando el
juego, los nifios mostraron diferentes emociones al tener la oportunidad de
explorar, experimentar y desarrollar nuevas habilidades mateméticas, como la
nocién de cantidad, clasificacion y la seriacion, Ademas, el juego favorece la
interaccién social y el uso del lenguaje, lo que contribuye a la comprension de
conceptos matematicos abstractos de manera concreta y significativa. En
conclusion, el juego no sélo motiva el aprendizaje de las matematicas, sino que
también proporciona un contexto natural y estimulante para que los nifios
construyan su pensamiento légico y matemético, favoreciendo su desarrollo
integral. Este resultado, se confirmé a través de la prueba inferencial de
Wilcoxon Ranks, revela que, segun los resultados obtenidos, en dicha prueba es
de -4,383, lo que evidencia que el postest supera al pretest.

Juegos ladicos y el pensamiento  Jave Galvez
1 matematico en estudiantes del Ana Lucia
nivel Inicial Trujillo. 2024

La investigacion concluye que, la estrategia ludica influye directamente y de
manera significativa en el desarrollo de habilidades I6gico-matematicas en los
nifios del nivel inicial; demostrandose que el juego es uno de los medios mas
ricos en actividades para motivar el aprendizaje de las mateméticas y un 6ptimo
desempefio en el aula, logrando que los nifios asimilen las matematicas como
medio para conocer la realidad que los rodea.

Estrategias lidicas para _
desarrollar el pensamiento légico ~ Copa Gordillo

2  matematico en los nifios de  LidiaYolanda
educacion inicial de una 2020
Institucion Publica de Puno 2020




Estrategias lidicas y
pensamiento légico matematico
en los nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa de
Piura,2023

Quiroz Huaman
Sophia
Elizabeth

2023

El analisis realizado en una institucién educativa de Piura 2023 no revelé una
conexion entre el uso de estrategias ludicas y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios de 5 afos. P valor (sig>0,05).

Influencia de estrategias ludicas
en el desarrollo del pensamiento
I6gico en nifios de 4 afios de una
Institucion  Educativa  Trujillo-
2023

Cérdova
Tenazoa Leidy

Lujan Zavaleta
Loren

2022

Se obtuvo que la aplicacidon de estrategias ludicas en nifios de 4 afios en una
institucién educativa demostré6 una mejora significativa en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, como se evidencia en la diferencia promedio
del pre y postest y la prueba de Wilcoxon con un valor. p = 0,000. Esta mejora
respalda la hipétesis de investigacion.

Estrategias lidicas para el
desarrollo del pensamiento légico
matematico en los Estudiantes de
Educacion Inicial

Marmol Romero
Sandra
Elizabeth

2022

El analisis de los resultados obtenidos en el estudio de campo mostré una mejora
significativa del pensamiento I6gico-matematico en el grupo experimental en los
estudiantes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Ambato, luego de la
intervencién realizada. Esto se verifica, mediante un analisis estadistico que
revel6 el aumento de la puntuacion en el post test del grupo experimental, lo
cual, no sucedio con el grupo de control. Por lo tanto, las estrategias ludicas de
ensefianza, lograron generar resultados favorables en el desarrollo del
pensamiento ldgico-matematico, al término de las dos semanas que dur6 la
ejecucion de las actividades propuestas.

Desarrollo del pensamiento
l6gico matemético mediante
actividades ludicas en nifios de la
Unidad Educativa Babahoyo

Reyna Andrade
Rosa Maria

Moreira Vera
David Wilfrido

Zambrano
Cederio Jessica
Mariela

2022

Con los resultados se evidencia que con la utilizacion de actividades lidicas
como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje de nifios de
educacion bésica dentro de las aulas de clases de la Unidad Educativa
“Babahoyo” permiti6 el desarrollo del pensamiento I6gico matematico definiendo
teéricamente todos los elementos que conforman las actividades ludicas,
ademas se logré que la mayoria de los nifios y nifias demostraron creatividad e
imaginacion al momento de resolver sus trabajos en clases de acuerdo a la
complejidad y grado de dificultad en cada uno de los niveles de escolaridad de
esta Unidad Educativa.
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Actividades lidicas para el
desarrollo del pensamiento logico

Guerrero
Rodriguez
Maria Angélica

Se encontré que las actividades lddicas influyen de manera positiva en el
aprendizaje y desarrollo cognitivo de los nifios y nifias ya que los estudiantes
aprenden a comprender el mundo, por lo cual es fundamental que los docentes

7 o . . . S . . . .
matematico en niflos de Tejeda Diaz utilicen estas estrategias y estén en constante innovacion para fortalecer las
Educacion Inicial Il. Rafael habilidades, aprendizaje, conocimiento y contribuir en el desarrollo del
2022 pensamiento I6gico matematico.
. El disefio de la guia constituye una herramienta clave para la construccion de
Ludefia Carrilllo nuevos aprendizajes, las docentes podran aplicar las actividades lidicas de
; o . Jgnneth forma divertida, generando interés en los nifios y fortaleciendo su autoconfianza,
Guia de actividades ludicas para  Elizabeth autonomia, personalidad y sobre todo preparandolos para la resolucién de
g ¢l desarollo del pensamiento .. conflictos con un pensamiento critico y reflexivo. Todo esto apoyado por el
logico-matematico en nifios de . Jimmy resultado obtenido a partir de la valoracién de los especialistas entorno a la guia
Educacin Inicial Manuel de actividades ludicas cuyo valor de ANOCHI fue 0,80 lo cual se considera
“Bueno”.
2022
Las actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo del
o .. ensamiento légico matematico en nifios de cinco afios en una |.E de Cafiete,
Actividades lidicas y desarrollo Parra b 9 . N )
. L Antezana 2022. Resultado que es confirmado con la estimacion de Wilcoxon Ranks, de
del pensamiento l6gico Z ) i .
o - ~ Aurelia acuerdo a los resultados obtenidos y calculados a partir de la prueba, se colige
9 matematico en nifios de 5 afios )
S . Dolores una Z calculada de -4,179 que demuestra que la pos prueba es superior a la pre
en una Institucion Educativa, . . . .
~ prueba, con un nivel de importancia del 5% y un nivel de certeza del 95% y la
Cafiete, 2022 2022 C s . . ., i,
significancia bilateral: p=0.000, valor que es inferior a la region critica a= 0,05.
(p=0.000 < 0,05; Z = -4,179).
Estrategias ludicas para Yagual
fortalecer el pensamiento I6gico Caldgron La evidencia empirica corrobora que el taller de estrategias ludicas tuvo un
10 matematico en estudiantes de Cgrolma efecto significativo en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
una Instituciéon Educativa Inicial Elisabeth estudiantes de inicial de una Escuela de Naranijito.
del Cantén Naranjito. 2022 2022
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11

Estrategias lidicas para el
desarrollo del pensamiento légico
matemético en niflos de
preparatoria de una Institucion
Educativa Santo Domingo, 2021

Gordon Torres
Cristina
Veroénica

2021

La variable pensamiento I6gico matematico tenemos que el 45% de los nifios se
ubican en el nivel medio, ademéas de un 55% en el nivel alto, estos resultados
permiten inferir que en el diagnéstico se evidencia que se desarrollan actividades
a través de bloque de relaciones y funciones, bloque numérico, bloque
geométrico y Bloque de media.

12

Aplicacién de estrategias ludicas
innovadoras para el desarrollo
del pensamiento I6gico
matematico en nifios y nifias de 4
a 5 afios de la Unidad Educativa
“Daniel Enrique Proano” durante
el afio lectivo 2019-2020

Chango Taipe
Myriam
Elizabeth

2019

Los resultados estadisticos obtenidos del grupo experimental y de control, luego
de la aplicacion de las estrategias ludicas innovadoras permiten establecer que
las mismas si inciden en el desarrollo del pensamiento l6gico matematicas de
los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad educativa “Daniel Enrique
Proafo”, se la demuestra con el valor de 2,05 resultado de la aplicaciéon de los
procedimientos estadisticos del puntaje.

13

Aplicacion del programa aprendo
las matematicas jugando para
estimular el pensamiento l6gico
matematico en Nifios de 5 afios

Acosta
Choque Yudy
Candelaria

2018

Se ha demostrado la eficacia del programa “Aprendo las matematicas jugando”
para estimular el pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la I.E.I. Victor Andrés Belaunde.

14

Actividades ladicas en el
desarrollo del  pensamiento
l6gico-matematico en nifios de 5
afios en la Institucion Educativa
Sagrada Familia de Concepcion

Barrios
Pantoja Olivia
Elvira

Mufioz Ponde
Fanny del Pilar

2017

Se ha determinado la influencia de las actividades lidicas mediante la aplicacion
de diversos juegos que permitieron desarrollar el pensamiento I6gico matematico
en nifios de cinco afos.
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DESCRIPCION DE LA TABLA 6

La tabla 6 recopila las conclusiones de 14 investigaciones realizados entre el afio 2017
y 2025, la clasificacion de las conclusiones, se realizaron segun el objetivo presentado,
del andlisis de las investigaciones realizadas se identific6 que 13 estudios
demostraron una relacién significativa entra habilidades de razonamiento matematico
y las estrategias ludicas, en contraste, una investigacion concluyd que no existe una

relacion significativa ente el pensamiento l6gico matematico y las estrategias ludicas.

ESTUDIOS QUE UTILIZAN UN GRUPO EXPERIMENTAL PERO NO TIENEN
GRUPO DE CONTROL

En la primera clasificacién se incluyeron 5 investigaciones. En Perl se ubicaron 4
estudios de Jave (2025), Cérdova & Lujan (2023), Parra (2022) y Acosta (2018),
seguidamente en Ecuador se hallo el estudio de Yagual (2022), todos coincidieron y
evidenciaron que las estrategias ludicas presentan una influencia significativa en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, es decir que a mayor aplicacion de
estrategias ludicas se evidenciara un mejor aprendizaje del pensamiento légico

matematico de los nifos.

ESTUDIOS QUE UTILIZAN UN GRUPO EXPERIMENTAL Y UN GRUPO DE
CONTROL

Se identificaron 3 investigaciones dentro del segundo grupo. La investigacion de
Barrios & Mufioz (2017), ubicada en Perq, por otro lado, en Ecuador, los estudios de
Chango (2020) y Marmol (2023), quienes presentaron estudios aplicados en nifios
buscando la mejora del pensamiento |6gico matematico a través de la implementacion
de estrategias ludicas, concluyeron que la intervencion no solo desarrolla la mejora
del pensamiento l6gico matematico, sino que también, los nifilos presentaron mejoras

en otros ambitos.
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ESTUDIOS QUE DESCRIBEN LA VARIABLE

En el tercer grupo se ubicaron 3 estudios en Ecuador de Reyna et al. (2023), Guerrero
& Tejada (2022) y Ludefia & Zambrano (2022), dichos autores coincidieron en sefialar
gue las estrategias ludicas mantienen una relacién con el fortalecimiento del
pensamiento l0gico matematico en los nifios. En conjunto los estudios de los autores
aportan evidencias significativas que amparan la significancia de la implementacion

de estrategias basadas en el juego en el pensamiento I6gico matemaético.

INVESTIGACIONES QUE DESCRIBEN LA VARIABLE Y SUGIEREN UNA
SOLUCION

Asimismo, el estudio de Copa (2024) encontrado en Peru y la investigacion de Gordon
(2021) ubicado en Ecuador, afirman que el pensamiento |6gico matematico se ve
influenciado con las estrategias ludicas, ambos autores disefiaron propuestas
pedagdgicas apoyadas en estrategias basadas en el juego dirigidas a fortalecer el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, buscando optimizar el aprendizaje a
través de experiencias significativas adecuadas a los nifios, demostrando que el juego

es un recurso fundamental en el pensamiento lI6gico matematico.

ESTUDIOS QUE INVESTIGAN COMO DOS VARIABLES ESTAN RELACIONADAS

Finalmente, 1 estudio en Peru correspondiente a Quiroz (2024), en su investigacion
examind la posible relaciéon entre el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y
las estrategias ludicas. Sin embargo, tras un analisis correspondiente el autor concluyo
gue no existe una relacién significativa entre ambos descriptores. Es decir en este
caso en especial, el uso de estrategias basadas en el juego no mostré un impacto

significativo con el pensamiento l6gico matematico de los nifios.
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V. CONCLUSIONES Y REFLEXION

CONCLUSIONES

PRIMERA: El presente trabajo se sustenta en un conjunto de 14 investigaciones

SEGUNDA:

centradas en la influencia que ejercen las estrategias Iludicas sobre
el desarrollo del pensamiento légico-matematico en la primera
infancia de Perd y Ecuador, todas ellas difundidas entre 2017 y
2025. De ese conjunto, el 43% corresponde a tesis de maestria, el
21% a tesis de licenciatura, otro 21% a articulos cientificos y el 7%
a tesis doctorales. Se identificaron 20 autores, de los cuales ocho de
cada diez son mujeres y el restante quince por ciento son hombres.
La inmensa mayoria de las investigaciones (86%) se encontré en
bases de datos académicas, mientras que solo un 14% aparecio en
repositorios institucionales. Los estudios provienen de manera
equilibrada tanto de Peri como de Ecuador, y las instituciones que
mas aportaron fueron la Universidad César Vallejo en Peru y la
Pontificia Universidad Catolica del Ecuador. En términos generales,
se observa interés cada vez mayor en ambos paises por el uso de
estrategias ladicas que fomentan el pensamiento |6gico-matematico
en la primera infancia, aunque con una distribucién geogréfica y

académica aun limitada.

De la revision de los 14 objetivos de las investigaciones analizadas
sobre las estrategias ludicas y el pensamiento I6gico matematico en
la primera infancia sefala que 35,71% (5 estudios) tienen como
finalidad analizar la propuesta de como se puede mejorar el
pensamiento estructurado légico a través de la planificacion de
estrategias basadas en el juego, con 21,43% (3 estudios) buscaron
identificar el grado de la influencia de las estrategias Iudicas para
mejorar el pensamiento l6gico matematico en nifios, con un 21,43%
(3 estudios) buscaron describir las variables de estudio sin ser
manipuladas, también con un 14,29% (2 estudios) fueron orientados
a describir las variables de estudio y proponer una posible solucién

y por ultimé se verifico con 7,14% (1 estudio) que evalud la relacion
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TERCERA:

de las estrategias ludicas y su mejora en el razonamiento 16gico

matematico.

Los estudios que indagan sobre las teorias y tedricos que sobre
exponen acerca de la influencia de las estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en la primera infancia
en Peru y Ecuador se fundamentan principalmente en la teoria
constructivista de Jean Piaget, con un 57%, reflejando su
importancia en la construccion activa del conocimiento infantil.
Asimismo, un 21% de los estudios adoptaron la teoria sociocultural
de Lev Vygotsky, resaltando el valor del entorno social y la
interaccion. Finalmente, un 8% de las investigaciones se
sustentaron en las teorias de Gardner, Montessori, Huizinga y
Ausbel, que destacan el rol del juego, la exploracién y el aprendizaje

significativo en el desarrollo cognitivo.

CUARTA: Del total de 14 investigaciones analizadas sobre los aspectos

metodologicos, el 64,29% (9 estudios) emplearon un enfoque
cuantitativo, mientras que el 7,14% (1 estudio) optdé por un enfoque
cualitativo y 28,57% (4 estudios) emplearon un enfoque mixto. En
cuanto al tipo de investigaciéon, el 57,14% (8 estudios) de tipo
aplicada con fines de intervencion pedagogica, mientras que 42,86%
(6 estudios) corresponde a investigaciones de tipo basica, centradas
en describir y comprender el fendbmeno. Respecto a los disefios
metodologicos, el 35,71% (5 estudios) utilizd6 un disefio
preexperimental, el 21,43% (3 estudios) un disefio
cuasiexperimental, el 21,43% (3 estudios) un disefio descriptivo, el
14,29% (2 estudios) adoptaron un disefio descriptivo propositivo y
otro 7,14% (1 estudio) de disefio correlacional. En relacion con la
poblacién estudiada, el 71,43% (10 estudios) trabaj6é solamente con
estudiantes, el 14,29% (2 estudios) con docentes y estudiantes, el
7,14% (1 estudio) con docentes y padres de familia y por ultimo

7,14% (1 estudio) estudiantes, docentes y directivos.
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QUINTA:

SEXTA:

De las 14 investigaciones analizadas, 8 aplicaron estrategias ludicas
y 2 presentaron propuestas orientadas al desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico en la primera infancia. Perd concentra la mayor
cantidad de estrategias aplicadas, evidenciando una apuesta por el
uso de materiales manipulables, el juego estructurado y actividades
guiadas para fortalecer habilidades |6gico-matematicas. En
Ecuador, las intervenciones también incorporan dinamicas Iudicas
contextualizadas, aunque en menor nimero. Respecto a las edades,
se observa una mayor presencia de estrategias en nifios de 5 afos,
especialmente en el contexto peruano, mientras que los estudios en
nifios de 4 aflos muestran una distribucion equilibrada entre ambos
paises. Solo un estudio abord6 a nifios de 3 afios, lo que indica una
limitada exploracibn en este grupo etario. Finalmente, las
propuestas de Copa (2024) y Gordon (2021) reflejan un creciente
interés por ampliar y sistematizar futuras estrategias educativas. En
conjunto, la evidencia confirma que las actividades Iludicas son un
recurso eficaz para potenciar el pensamiento I6gico-matematico en

la primera infancia.

Del analisis de las conclusiones de las 14 investigaciones revisadas,
se concluye que 35,71% (5 estudios) ejercen un efecto notable en el
desarrollo del razonamiento logico matematico, es decir que
mediante la implantacion de estrategias basadas en el juego,
mejores seran los resultados en el aprendizaje del nifio, el 21,43%
(3 estudios) concluyeron que el estimulo planteado tiene un efecto
significativo en el razonamiento l6gico matematico en el grupo
experimental a comparacion al grupo de control, de igual manera
21,43% (3 estudios) concluyeron gque las estrategias ludicas mejoran
de manera significativa en el razonamiento l6gico matematico, el
14,28% (2 estudios) sostienen que el razonamiento ldégico
matematico se ven influenciadas por las estrategias basadas en el
juego ante ello dieron propuestas de intervencion, finalmente,
concluyo un 7,14% (1 estudio) que no hay una relacion existente

entre las estrategias ludicas el razonamiento I6gico matematico.
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SEPTIMA: Entre los hallazgos relevantes de las investigaciones publicadas
entre el afio 2017 y 2025 sobre las intervenciones de estrategias
lidicas y el pensamiento l6gico matematico en la primera infancia
en Pert y Ecuador, destacan multiples aspectos, como que las
estrategias ludicas son indispensables en el nivel inicial, porque a
través del juego los nifilos aprenden de una forma natural y activa,
vivenciando nuevas experiencias. Los estudios confirman que el uso
de materiales manipulativos con fines educativos no solo potencia
en el desarrollo cognitivo, sino que propicia la motivacion y una
dindmica cooperativa. En este sentido, cuando el educador ejerce el
rol de mediador ludico, el juego se convierte en una experiencia
significativa en el desarrollo integral de los nifios desde sus primeros

anos de edad.

REFLEXION

Al culminar esta investigacién, se reconoce que el juego constituye una
herramienta pedagoégica esencial dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
especialmente en la primera infancia. La experiencia permiti6 comprender su
valor mas alla del entretenimiento, destacando su funciébn como medio para
potenciar el pensamiento l6gico-matemético y favorecer el desarrollo integral de
los nifios. El analisis de diversas investigaciones realizadas en Peru y Ecuador
evidencio que la aplicacion de estrategias ludicas no solo estimula las
capacidades cognitivas, sino que también impulsa la autonomia, la creatividad y

la interaccion social significativa desde edades tempranas.

Asimismo, esta experiencia investigativa ha sido profundamente
enriquecedora en nuestra formacion docente, pues nos ha motivado a continuar
explorando, adaptando y disefiando estrategias Iudicas contextualizadas,
acordes con las caracteristicas culturales, sociales y pedagodgicas de cada
entorno educativo. Se reafirma la importancia de promover una ensefianza mas
activa, participativa y centrada en el estudiante, donde el juego se consolide
como una via privilegiada para generar aprendizajes auténticos y significativos.

Ademas, se resalta la necesidad de crear ambientes de aprendizaje
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estimulantes, con materiales diversos, experiencias sensoriales y desafios

pedagogicos que fomenten la curiosidad y la exploracion.

Finalmente, se considera indispensable involucrar a las familias en este
proceso educativo, promoviendo su participacion activa y consciente como
aliadas en el desarrollo infantil. La articulacion entre el hogar y la escuela permite
reforzar los aprendizajes y construir una red de apoyo que beneficia el desarrollo
integral del nifio desde multiples espacios. En este sentido, la investigaciéon
reafirma que el juego no solo fortalece competencias l6gico-matematicas, sino
gue también contribuye al crecimiento emocional, social y personal de los nifios,

convirtiéndose en un pilar fundamental de la educacién inicial.
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